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Aleph
Diablerizar o Syd

Vegas 2012

Pesquisador Vampírico

Transcender sua Condição

- Jamais negue a
natureza da besta.

- Jamais traia outro
membro do Sabá.

- Jamais reconheça um
mortal como seu igual.

- Alterar seu corpo sempre
que possível (laboratório).

- Jamais compartilhar
conhecimento (Johan).

- Jamais considerar as
necessidades alheias (crânio).

Enraizado: deve passar a
noite envolto pela terra
de sua terra natal.

Tzimisce

12ª

Johan Byris

Vira-lata
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Recursos

Refúgio

Status (Sabá)

Rebanho

Contatos

Proteanismo
Olhos da Besta
Vicissitude

2 - - 1 superficial Nível 1 2

Dominação
Compelir

Celeridade
Reflexos Rápidos

Predador Manifesto    

 





  

   


