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	Nome do Personagem: Bala no Alvo
	Pontos: 10
	F: 0
	H: 5
	R: 1
	A: 0
	PdF: 3
	PV: 5
	PM: 5
	PMs atuais: 
	PVs atuais: 
	Text12: 
	Vantagens: Aceleração
Tiro Múltiplo


	História: Bala no Alvo é um especialista tático em combate à distância e técnicas de disparo com armas.
Rezam as lendas que sempre que trava um alvo, nunca erra um tiro!
	Dinheiro e Itens: Fuzil de Precisão
Mira Telescópica
Grandas
Fuzil de Assalto
Arma 9mm com mira telescópica

	Magias Conhecidas: 
	Tipos de Dano: Perfuração
	Desvantagens: Ponto Fraco (combate corpo-a-corpo)
Código de Honra da Derrota



