SD&T * Defensores de Taquio 3= Edicao Alpha

FICHA DE PERSONAGEV

Bala no Alvo 10
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Tipos de Dano

Caracteristicas
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Histdria
Vant agens Luis da Silva € um pracinha brasileiro que foi
Acelerago treinado nos Exército de Infantaria de Montanha
Tiro Mdltiplo do Brasil. Recebeu a alcunha de Bala no Alvo por se

mostrar um eximio atirador de elite.

Turnode Combate

Passo 1 - Iniciativa: cada combatente rola um dado e
acrescenta ao resultado sua Habilidade. Inclua +1 por Acele-
racdo ou +2 por Teleporte (ndo cumulativos), quando houver.
Combatentes com iniciativa mais alta agem primeiro.

Passo 2 » Forga de Ataque (FA): os personagens escolhem

seus alvos e fazem seus ataques ou manobras, cada um em

Desvantagens sua iniciativa. A Forca de Atague de cada um sera igual a

Ponto Fraco (combaTe cor‘po-a—cor‘po) H+F+1d (para ataques corpo-a-corpo) ou H+PdF-1d (para

L atagues 2 longa distancia), a escolha do jogador. Essa escolha
Cédigo de Honra da Derrota deve ser feita antes da rolagem.

Passo 3 « Forca de Defesa (FD): a Forga de Defesa da vitima
serd igual a H+A+1d, Subtraia esse valor da FA do atacante.
0 resultado final sera a quantidade de Pontos de Vida perdidos
pela vitima. Caso a FD final do alvo seja igual ou superior & FA
final do atacante, nenhum dano & provocado.




	Nome do Personagem: Bala no Alvo
	Pontos: 10
	F: 0
	H: 5
	R: 1
	A: 0
	PdF: 3
	PV: 5
	PM: 5
	PMs atuais: 
	PVs atuais: 
	Text12: 
	Vantagens: Aceleração

Tiro Múltiplo




	História: Bala no Alvo é um especialista tático em combate à distância e técnicas de disparo com armas.

Rezam as lendas que sempre que trava um alvo, nunca erra um tiro!
	Dinheiro e Itens: Fuzil de Precisão

Mira Telescópica

Grandas

Fuzil de Assalto

Arma 9mm com mira telescópica


	Magias Conhecidas: 
	Tipos de Dano: Perfuração
	Desvantagens: Ponto Fraco (combate corpo-a-corpo)

Código de Honra da Derrota




