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FICHA DE PERSONAGEVI

Brava Kadabra
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Caracteristicas
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Vantagens
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Tipos de Dano

Arco Longo Composito
2 adages

Viagias Conhecidas

Dinheiro e lcens

-Carratn (3 tm.)
-Camthill diz dgum

HRm i parrm 2 dims
HBdsiow para todas

Ilitems parm anremtbar portio

Historia

*Pericia:

Pontos de Magia Extra
Resisténcia a magia
Magia Negra

Elfo Negro:

Infravisdo (elfo negro)

-Investigagdo (Armadilha, arrombamento e Furtividade)

Brava era uma drow, pertencente a um grupo de
aventureiros. Ela e seus amigos acharam um génio e
eacidanutfiefeanuideadege & | Btededegajanupopteter
andar durante o dia. Por isso eles acabaram se
tornando elfos. Ja Brava desejou continuar sendo

1man reintiina natunna Dan icen ola Fai amaldicrandna A

Desvantagens
Ponto Fraco (elfo negro - luz do dia)
Devogdo
Mad fama
Maldic¢do

Turnode Combate

Passo 1 - Iniciativa: cada combatente rola um dado e
acrescenta ao resultado sua Habilidade. Inclua +1 por Acele-
racdo ou +2 por Teleporte (ndo cumulativos), quando houver.
Combatentes com iniciativa mais alta agem primeiro.

Passo 2 » Forga de Ataque (FA): os personagens escolhem
seus alvos e fazem seus ataques ou manobras, cada um em
sua iniciativa. A Forca de Atague de cada um sera igual a
H+F+1d (para ataques corpo-a-corpo) ou H+PdF-1d (para
atagues 2 longa distancia), a escolha do jogador. Essa escolha
deve ser feita antes da rolagem.

Passo 3 « Forca de Defesa (FD): a Forga de Defesa da vitima
serd igual a H+A+1d, Subtraia esse valor da FA do atacante.
0 resultado final sera a gquantidade de Pontos de Vida perdidos
pela vitima. Caso a FD final do alvo seja igual ou superior & FA
final do atacante, nenhum dano & provocado.




	Nome do Personagem: Brava Kadabra
	Pontos: 7
	F: 0
	H: 4
	R: 2
	A: 0
	PdF: 2
	PV: 10
	PM: 20
	PMs atuais: 
	PVs atuais: 
	Text12: 
	Vantagens: *Perícia:

-Investigação (Armadilha, arrombamento e Furtividade)



Pontos de Magia Extra

Resistência à magia

Magia Negra

Elfo Negro:

Infravisão (elfo negro)
	História: Brava era uma drow, pertencente a um grupo de aventureiros. Ela e seus amigos acharam um gênio e cada um fez um desejo. Eles desejaram poder andar durante o dia. Por isso eles acabaram se tornando elfos. Já Brava desejou continuar sendo uma criatura noturna. Por isso ela foi amaldiçoada a se tornar um morto-vivo durante a noite.



Seu grupo perdeu a memória e não lembram mais dela. Sua devoção é conseguir um novo desejo, para recuperar seus amigos.
	Dinheiro e Itens: -Corda (3 m.)

-Cantil de água

-Ração para 2 dias

-Básico para tochas

-Itens para arrombar porta
	Magias Conhecidas: 
	Tipos de Dano: Arco Longo Composto

2 adagas
	Desvantagens: Ponto Fraco (elfo negro - luz do dia)

Devoção

Má fama

Maldição


