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DESCRIçÃO

habilidades de raça e origem

habilidades de classe e poderes

magias

ANOtaçÕES
Histórico, aliados, tesouros etc.

Magia Escola    Execução    Alcance    Área    Duração    Resistência    Efeito 
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	Reset: Escolha1
	NOME DO PERSONAGEM: Bronk
	JOGADOR: 
	RAÇA: Trog Anão
	ORIGEM: Guarda
	CLASSE: Guerreiro
	Lv: 4
	DIVINDADE: Kallyadranoch
	For: 5
	Des: 2
	Con: 4
	Int: -1
	Sab: 0
	Car: -1
	PVs Totais: 51
	PVs Atuais: 51
	PMs Totais: 12
	PMs Atuais: 12
	Ataque 1: Alabarda
	Bônus Atq 1: +15
	Dano 1: 1d10+5
	Crítico 1: 20/x3
	Tipo 1: Corte ou Perfuração
	Alcance 1: 3m
	Ataque 2: Azagaia
	Bônus Atq 2: +9
	Dano 2: 1d6+5
	Crítico 2: x2
	Tipo 2: Perfurante
	Alcance 2: Corpo a Corpo
	Ataque 3: Tridente
	Bônus Atq 3: +9
	Dano 3: 1d8+5
	Crítico 3: x2
	Tipo 3: Perfurante
	Alcance 3: Corpo a Corpo
	Ataque 4: Mordida
	Bônus Atq 4: +9
	Dano 4: 1d10+5
	Crítico 4: x2
	Tipo 4: Perfurante
	Alcance 4: Corpo a Corpo
	Ataque 5: 
	Bônus Atq 5: 
	Dano 5: 
	Crítico 5: 
	Tipo 5: 
	Alcance 5: 
	Mar Trei acro: Off
	010: -1
	011: 2
	SeleAtribAcro: [Des]
	013: 0
	014: 
	ModAtribAcro: 2
	Mar Trei ades: Off
	020: 0
	021: 0
	SeleAtribAdes: [Car]
	023: 0
	024: 
	ModAtribAdes: -1
	Mar Trei atle: Off
	030: 7
	031: 2
	SeleAtribAtle: [For]
	033: 0
	034: 
	ModAtribAtle: 5
	Mar Trei atua: Off
	040: 1
	041: 2
	SeleAtribAtua: [Car]
	043: 0
	044: 
	ModAtribAtua: -1
	Mar Trei caval: Off
	050: 4
	051: 2
	SeleAtribCava: [Des]
	053: 0
	054: 
	ModAtribCava: 2
	Mar Trei conhe: Off
	060: 0
	061: 0
	SeleAtribConh: [Int]
	063: 0
	064: 
	ModAtribConh: -1
	Mar Trei cura: Off
	070: 2
	071: 2
	SeleAtribCura: [Sab]
	073: 0
	074: 
	ModAtribCura: 0
	Mar Trei dipl: Off
	080: 1
	081: 2
	SeleAtribDipl: [Car]
	083: 0
	084: 
	ModAtribDipl: -1
	Mar Trei enga: Off
	090: 1
	091: 2
	SeleAtribEnga: [Car]
	093: 0
	094: 
	ModAtribEnga: -1
	Mar Trei forti: Yes
	100: 8
	101: 2
	SeleAtribFort: [Con]
	103: 2
	104: 
	ModAtribFort: 4
	Mar Trei furti: Off
	111: 2
	SeleAtribFurt: [Des]
	113: 0
	114: 
	ModAtribFurt: 2
	Mar Trei guerra: Off
	120: 0
	121: 0
	SeleAtribGuer: [Int]
	123: 0
	124: 
	ModAtribGuer: -1
	Mar Trei ini: Off
	130: 4
	131: 2
	SeleAtribInic: [Des]
	133: 0
	134: 
	ModAtribInic: 2
	Mar Trei inti: Off
	140: 1
	141: 2
	SeleAtribInti: [Car]
	143: 0
	144: 
	ModAtribInti: -1
	Mar Trei intu: Off
	150: 2
	151: 2
	SeleAtribIntu: [Sab]
	153: 0
	154: 
	ModAtribIntu: 0
	Mar Trei inve: Off
	160: 1
	161: 2
	SeleAtribInve: [Int]
	163: 0
	164: 
	ModAtribInve: -1
	Mar Trei joga: Off
	170: 0
	171: 0
	SeleAtribJoga: [Car]
	173: 0
	174: 
	ModAtribJoga: -1
	Mar Trei ladi: Off
	180: 0
	181: 0
	SeleAtribLadi: [Des]
	183: 0
	184: 
	ModAtribLadi: 2
	Mar Trei luta: Yes
	190: 9
	191: 2
	SeleAtribLuta: [For]
	193: 2
	194: 
	ModAtribLuta: 5
	Mar Trei misti: Off
	200: 0
	201: 0
	SeleAtribMist: [Int]
	203: 0
	204: 
	ModAtribMist: -1
	Mar Trei nobre: Off
	220: 0
	221: 0
	SeleAtribNobr: [Int]
	223: 0
	224: 
	ModAtribNobr: -1
	Mar Trei ofi1: Off
	Ofício 1: 
	230: 0
	231: 0
	SeleAtribOfi1: [Int]
	233: 0
	234: 
	ModAtribOfi1: -1
	Mar Trei ofi2: Off
	Ofício_2: 
	240: 0
	241: 0
	SeleAtribOfi2: [Int]
	243: 0
	244: 
	ModAtribOfi2: -1
	Mar Trei perce: Yes
	250: 4
	251: 2
	SeleAtribPerc: [Sab]
	253: 2
	254: 
	ModAtribPerc: 0
	Mar Trei pilo: Off
	210: 0
	211: 0
	SeleAtribPilo: [Des]
	213: 0
	214: 
	ModAtribPilo: 2
	Mar Trei ponta: Yes
	260: 6
	261: 2
	SeleAtribPont: [Des]
	263: 2
	264: 
	ModAtribPont: 2
	Mar Trei refle: Yes
	270: 6
	271: 2
	SeleAtribRefl: [Des]
	273: 2
	274: 
	ModAtribRefl: 2
	Mar Trei reli: Off
	280: 0
	281: 0
	SeleAtribReli: [Sab]
	283: 0
	284: 
	ModAtribReli: 0
	Mar Trei sobre: Off
	290: 2
	291: 2
	SeleAtribSobr: [Sab]
	293: 0
	294: 
	ModAtribSobr: 0
	Mar Trei vonta: Off
	301: 2
	SeleAtribVont: [Sab]
	303: 0
	304: 
	ModAtribVont: 0
	arm pesa: Yes
	CA: 21
	Base CA: 10
	B: 
	Arm: 8
	Esc: 1
	Arm1: 8
	Esc2: 1

	Outros B: 
	CA: 0

	Armadura: Meia Armadura
	Pa: 4
	Escudo: Escudo Leve
	Pe: 1
	PArmTotal: 5
	Proficiências: Armas Marciais, Armaduras Pesadas e Escudos
	T: 412
	TO: 
	SeleAtribDefe: [Des]
	ModAtribDefe: 2
	SeleAtribMagia: [Int]
	ModAtribMagia: -1
	300: 2
	TesteResist: 11
	SeleTamanho: [Médio]
	ModFurtTam: 0
	ModManTam: 0
	Exp: 
	Desloc: 6m (4q)
	Item1: Alabarda
	PesoItem1: 2
	Item2: Apito
	PesoItem2: 0
	Item3: Azagaia (5)
	PesoItem3: 5
	Item4: Escudo Leve
	PesoItem4: 2
	Item5: Insígnia da Guarda
	PesoItem5: 0
	Item6: Mochila
	PesoItem6: 0
	Item7: Saco de Dormir
	PesoItem7: 1
	Item8: Traje de Viajante
	PesoItem8: 0
	Item9: Meia Armadura
	PesoItem9: 5
	Item10: 
	PesoItem10: 0
	Item11: 
	PesoItem11: 0
	Item12: 
	PesoItem12: 0
	Item13: 
	PesoItem13: 0
	Item14: 
	PesoItem14: 0
	Item15: 
	PesoItem15: 0
	Descrição: 
	HabClassePoderes: Nv 1. Ataque Especial +4 (Tormenta20 JdA pg. 65)
Nv 2. Destruidor (Tormenta20 JdA pg. 65)
Nv 3. Ataque Poderoso (Tormenta20 JdA pg. 124)
Nv 3. Durão (Tormenta20 JdA pg. 66)
Nv 4. Estilo de Arma Longa (Tormenta20 JdA pg. 125)
 
==DEVOTO DE KALLYANDRANOCH==
Presas Primordiais (Tormenta20 JdA pg. 135)
	HabRaçasOrigem: ==TROG ANÃO==
Mau Cheiro (Tormenta20 JdA pg. 31)
Mordida (Tormenta20 JdA pg. 31)
Trog Anão
Sangue Frio (Tormenta20 JdA pg. 31)
 
==GUARDA==
Estilo de Duas Mãos (Tormenta20 JdA pg. 128)
	Magias: 
	Anotações: Trog Anão - Você é uma criatura do tipo monstro e recebe visão no escuro. Além disso, seu deslocamento é 6m (em vez se 9m), porém seu deslocamento não é reduzido por uso de armadura ou excesso de carga.
	110: -1
	de: de
	Observação: Você pode carregar 10 espaços +2 por ponto de Força (ou -1 por Força negativo). Se ultrapassar esse limite, fica sobrecarregado — sofre penalidade de armadura -5 e seu deslocamento é reduzido em -3m. Você não pode carregar mais do que o dobro do seu limite. (Essas penalidades NÃO estão automatizadas na ficha).
	Sobrecarga: 20
	CargaMax: 40
	CargaAtual: 15


