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	Nome: Sopfyo Ryzywon
	Classe/Nível: Emissário 5
	Raça: Lasunta maday
	Tema: Ícone
	Tamanho: M
	Velocidade: 9
	Gênero: M
	Mundo Natal: 
	Tendência: NB
	Divindade: nenhuma específica (Hylax, Yaraesa, Weydan, Abadar, Talavet, Eloritu, Ibra)
	Jogador: Ricardo Kruchinski
	Descrição1: 
	Descrição2: 
	Descrição3: 
	Descrição4: 
	Inic: 
	Total: 1
	-Mod: 
	-Destreza: 1

	-Outros: 0

	Força-Total: 10
	Força-Mod: 0
	Destreza-Total: 12
	Constituição-Total: 12
	Inteligência-Total: 17
	Sabedoria-Total: 12
	Carisma-Total: 18
	Força-Valor-Aprimorado: 
	Destreza-Valor-Aprimorado: 
	Constituição-Valor-Aprimorado: 
	Inteligência-Valor-Aprimorado: 
	Sabedoria-Valor-Aprimorado: 
	Carisma-Valor-Aprimorado: 
	Força-Mod-Aprimorado: 
	Destreza-Mod-Aprimorado: 
	Constituição-Mod-Aprimorado: 
	Inteligência-Mod-Aprimorado: 
	Sabedoria-Mod-Aprimorado: 
	Carisma-Mod-Aprimorado: 
	Total-Estamina: 35
	Total-Vida: 34
	Total-Determinação: 6
	Atual-Estamina: 35
	Atual-Vida: 34
	Atual-Determinação: 6
	CAE-Total: 12
	BA-CAE: 1
	Mod: 
	Destreza-CAE: 1
	Destreza-CAC: 1

	Outros-CAE: 0
	CAC-Total: 13
	BA-CAC: 2
	Outros-CAC: 0
	CA Contra Manobras: 21
	RD: 
	Resistências: 
	Valor-Grad/Nível: 5
	Valor-Total1: 6
	Valor-Grad: 
	1: 2
	2: 2
	3: 2
	4: 
	5: 
	6: 5
	7: 5
	8: 5
	9: 2
	10: 1
	11: 1
	12: 2
	13: 5
	14: 
	15: 5
	16: 2
	17: 1
	18: 5
	19: 
	20: 5
	21: 1

	Valor-Bônus Classe1: 3
	Valor-Mod: 
	 Atributo1: 1
	 Atributo2: 0
	 Atributo3: 4
	 Atributo4: 
	 Atributo5: 
	 Atributo6: 3
	 Atributo7: 3
	 Atributo8: 4
	 Atributo9: 4
	 Atributo10: 3
	 Atributo11: 1
	 Atributo12: 4
	 Atributo13: 3
	 Atributo14: 
	 Atributo15: 1
	 Atributo16: 1
	 Atributo17: 1
	 Atributo18: 4
	 Atributo19: 
	 Atributo20: 1
	 Atributo21: 1

	Valor-Outros1: 
	Valor-Total2: 5
	Valor-Total3: 9
	Valor-Total4: 0
	Valor-Total5: 0
	Valor-Total6: 12
	Valor-Total7: 17
	Valor-Total8: 12
	Valor-Total9: 9
	Valor-Total10: 7
	Valor-Total11: 5
	Valor-Total12: 9
	Valor-Total13: 11
	Valor-Total14: 0
	Valor-Total15: 9
	Valor-Total16: 6
	Valor-Total17: 5
	Valor-Total18: 14
	Valor-Total19: 
	Valor-Total20: 9
	Valor-Total21: 2
	Valor-Bônus Classe2: 3
	Valor-Bônus Classe3: 3
	Valor-Bônus Classe4: 
	Valor-Bônus Classe5: 
	Valor-Bônus Classe6: 3
	Valor-Bônus Classe7: 3
	Valor-Bônus Classe8: 3
	Valor-Bônus Classe9: 3
	Valor-Bônus Classe10: 3
	Valor-Bônus Classe11: 3
	Valor-Bônus Classe12: 3
	Valor-Bônus Classe13: 3
	Valor-Bônus Classe14: 
	Valor-Bônus Classe15: 3
	Valor-Bônus Classe16: 3
	Valor-Bônus Classe17: 3
	Valor-Bônus Classe18: 3
	Valor-Bônus Classe19: 
	Valor-Bônus Classe20: 3
	Valor-Bônus Classe21: 0
	Valor-Outros2: 
	Valor-Outros3: 
	Valor-Outros4: 
	Valor-Outros5: 
	Valor-Outros6: 1
	Valor-Outros7: 6
	Valor-Outros8: 
	Valor-Outros9: 
	Valor-Outros10: 
	Valor-Outros11: 
	Valor-Outros12: 
	Valor-Outros13: 
	Valor-Outros14: 
	Valor-Outros15: 
	Valor-Outros16: 
	Valor-Outros17: 
	Valor-Outros18: 2
	Valor-Outros19: 
	Valor-Outros20: 
	Valor-Outros21: 
	Descrição-Profissão2: 
	Anotações-Perícias2: 
	Anotações-Perícias3: 
	Fortitude-Total: 6
	Fortitude-Bônus-Base: 4
	Fortitude-Mod: 
	Atributo: 1

	Fortitude-Outros: 1
	Reflexos-Total: 9
	Reflexos-Bônus-Base: 4
	Reflexos-Mod: 
	Atributo: 1

	Reflexos-Outros: 4
	Vontade-Total: 5
	Vontade-Bônus-Base: 0
	Vontade-Mod: 
	Atributo: 1

	Vontade-Outros: 4
	Ataque-Corpo-a-Corpo-Total: 1
	Ataque-Corpo-a-Corpo-BBA: 1
	Ataque-Corpo-a-Corpo-Mod: 
	Força: 0

	Ataque-Corpo-a-Corpo-Outros: 
	Ataque-á-Distância-Total: 2
	Ataque-á-Distância-BBA: 1
	Ataque-á-Distância-Mod: 
	Destreza: 1

	Ataque-á-Distância-Outros: 
	Ataque-de-Arremesso-Total: 1
	Ataque-de-Arremesso-BBA: 1
	Ataque-de-Arremesso-Mod: 
	Força: 0

	Ataque-de-Arremesso-Outros: 
	Arma1: Faca de sobrevivência
	Arma-Nível1: 1
	Arma-Dano1: 1d4+3
	Arma-Bônus-de-Ataque1: 2
	Arma-Crítico1: 
	Arma-Distância1: 
	Arma-Tipo1: cortante
	Arma-Munição/Uso1: 
	Arma-Especial1: analógica
	Arma2: Pistola semi tática
	Arma-Nível2: 2
	Arma-Bônus-de-Ataque2: 2
	Arma-Dano2: 2d6+3
	Arma-Crítico2: 
	Arma-Crítico3: 
	Arma-Crítico4: 
	Arma3: 
	Arma4: 
	Arma-Nível3: 
	Arma-Nível4: 
	Arma-Bônus-de-Ataque3: 
	Arma-Bônus-de-Ataque4: 
	Arma-Dano3: 
	Arma-Dano4: 
	Arma-Especial2: 
	Arma-Especial3: 
	Arma-Especial4: 
	Arma-Munição/Uso2: 
	Arma-Munição/Uso3: 
	Arma-Munição/Uso4: 
	Arma-Distância2: 
	Arma-Distância3: 
	Arma-Distância4: 
	Arma-Tipo2: perfurante
	Arma-Tipo3: 
	Arma-Tipo4: 
	Anotações-Perícias1: 
	Descrição-Profissão1: Apresentador de programa
	Habilidade1: CONHECIMENTO DE TEMA (ícone)
	Habilidade2: Magias (racial)
	Habilidade3: Telepatia limitada (racial) 
	Habilidade4: 
	Habilidade5: De Classe:
	Habilidade6: Especialidade (1d6+1 em sentir motivação, computação e cultura)
	Habilidade7: APTIDÃO DE ESPECIALIDADE: (Erudito Cultural)
	Habilidade8: ESPECIALIZAÇÃO EM ARMAS (armamento de mão e armas brancas básicas)
	Habilidade9: IMPROVISAÇÃO DE EMISSÁRIO (3)
	Habilidade10: - Fiquem Alertas
	Habilidade11: - Improvisação de Longo Alcance
	Habilidade12: - Peguem-no
	Habilidade13: 
	Habilidade14: 
	Habilidade15: 
	Habilidade16: 
	Habilidade17: 
	Habilidade18: 
	Habilidade19: 
	Habilidade20: 
	Talento/Proficiência1: Sinergia em Perícias (cultura e profissão) 1º nível
	Talento/Proficiência2: Duro de Matar 3º nível
	Talento/Proficiência3: Foco em perícia (cultura) 5º nível
	Talento/Proficiência4: 
	Talento/Proficiência5: 
	Talento/Proficiência6: 
	Talento/Proficiência7: 
	Talento/Proficiência8: 
	Talento/Proficiência9: 
	Talento/Proficiência10: 
	Talento/Proficiência11: 
	Talento/Proficiência12: 
	Talento/Proficiência13: 
	Talento/Proficiência14: 
	Talento/Proficiência15: 
	Talento/Proficiência16: 
	Talento/Proficiência17: 
	Talento/Proficiência18: 
	Talento/Proficiência19: 
	Talento/Proficiência20: 
	Talento/Proficiência21: 
	Talento/Proficiência22: 
	Equipamento1: Armadura de segunda pele c/ Visão no escuro 18 metros
	Equipamento2: 
	Equipamento3: 
	Equipamento4: 
	Equipamento5: 
	Equipamento6: 
	Equipamento7: 
	Equipamento8: 
	Equipamento9: 
	Equipamento10: 
	Equipamento11: 
	Equipamento12: 
	Equipamento13: 
	Equipamento14: 
	Equipamento15: 
	Equipamento-Nível1: 3
	Equipamento-Nível2: 
	Equipamento-Nível3: 
	Equipamento-Nível4: 
	Equipamento-Nível5: 
	Equipamento-Nível6: 
	Equipamento-Nível7: 
	Equipamento-Nível8: 
	Equipamento-Nível9: 
	Equipamento-Nível10: 
	Equipamento-Nível11: 
	Equipamento-Nível12: 
	Equipamento-Nível13: 
	Equipamento-Nível14: 
	Equipamento-Nível15: 
	Equipamento-Volume1: 1
	Equipamento-Volume2: 
	Equipamento-Volume3: 
	Equipamento-Volume4: 
	Equipamento-Volume5: 
	Equipamento-Volume6: 
	Equipamento-Volume7: 
	Equipamento-Volume8: 
	Equipamento-Volume9: 
	Equipamento-Volume10: 
	Equipamento-Volume11: 
	Equipamento-Volume12: 
	Equipamento-Volume13: 
	Equipamento-Volume14: 
	Equipamento-Volume15: 
	Volume-Total: 
	Créditos: 190
	Outras-Riquezas1: 
	Outras-Riquezas2: 
	Magias-Conhecidas-Nível0: 
	Magias-Conhecidas-Nível1: 
	Magias-Conhecidas-Nível2: 
	Magias-Conhecidas-Nível3: 
	Magias-Conhecidas-Nível4: 
	Magias-Conhecidas-Nível5: 
	Magias-Conhecidas-Nível6: 
	Magias-Por-Dia-Nível: 
	Magias-Por-Dia-Nível2: 
	Magias-Por-Dia-Nível3: 
	Magias-Por-Dia-Nível4: 
	Magias-Por-Dia-Nível5: 
	Magias-Por-Dia-Nível6: 
	Magias-Usadas-Nível1: 
	Magias-Usadas-Nível2: 
	Magias-Usadas-Nível3: 
	Magias-Usadas-Nível4: 
	Magias-Usadas-Nível5: 
	Magias-Usadas-Nível6: 
	Magias-Nível0-1: 
	Magias-Nível0-2: 
	Magias-Nível0-3: 
	Magias-Nível0-4: 
	Magias-Nível0-5: 
	Magias-Nível0-6: 
	Magias-Nível1-1: Mãos psicocinéticas
	Magias-Nível1-2: Pasmar
	Magias-Nível1-3: 
	Magias-Nível1-4: 
	Magias-Nível1-5: 
	Magias-Nível1-6: 
	Magias-Nível2-1: 
	Magias-Nível2-2: 
	Magias-Nível2-3: 
	Magias-Nível2-4: 
	Magias-Nível2-5: 
	Magias-Nível2-6: 
	Magias-Nível3-1: 
	Magias-Nível3-2: 
	Magias-Nível3-3: 
	Magias-Nível3-4: 
	Magias-Nível3-5: 
	Magias-Nível3-6: 
	Magias-Nível4-1: 
	Magias-Nível4-2: 
	Magias-Nível4-3: 
	Magias-Nível4-4: 
	Magias-Nível4-5: 
	Magias-Nível5-1: 
	Magias-Nível5-2: 
	Magias-Nível5-3: 
	Magias-Nível5-4: 
	Magias-Nível6-1: 
	Magias-Nível6-2: 
	Magias-Nível6-3: 
	Magias-Nível6-4: 
	Desatravancado: 
	Atravancado: 
	Sobrecarregado: 
	Idioma1: Comum, Lashunta, Kasatha, Shirren, Vesk
	Idioma2: 
	Idioma3: 
	Idioma4: 
	XP Atual: 
	Próximo Nível: 
	XP Ganhos: 
	Nível: 
	BBA: 1
	Destreza-Mod: 1
	Constituição-Mod: 1
	Inteligência-Mod: 3
	Sabedoria-Mod: 1
	Carisma-Mod: 4


