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Histdria
Vant agens Cora tem 36 anos. Quando ela era crianca, um

grupo de orcs saqueou sua vila e sequestrou
algumas criangas, incluindo o irmdo de Cora. Desde
entdo ela busca recuperar seu irmdo e as demais
criangas. Ja chegou a achar algumas outras

rrinnrne conoetrnndne Ela ainda huera n inm3n Aola

Turnode Combate

Passo 1 - Iniciativa: cada combatente rola um dado e
acrescenta ao resultado sua Habilidade. Inclua +1 por Acele-
racdo ou +2 por Teleporte (ndo cumulativos), quando houver.
Combatentes com iniciativa mais alta agem primeiro.

Passo 2 » Forga de Ataque (FA): os personagens escolhem

seus alvos e fazem seus ataques ou manobras, cada um em

Desvantagens sua iniciativa. A Forca de Atague de cada um sera igual a

Cédigo dos heréis H+F+1d (para ataques corpo-a-corpo) ou H+PdF-1d (para

L, . atagues 2 longa distancia), a escolha do jogador. Essa escolha
Cddigo da Honestidade deve ser feita antes da rolagem.

Cédigo da Redengdo Passo 3 = Forga de Defesa (FD): a Forga de Defesa da vitima

serd igual a H+A+1d. Subtraia esse valor da FA do atacante.
0 resultado final sera a quantidade de Pontos de Vida perdidos
pela vitima. Caso a FD final do alvo seja igual ou superior & FA
final do atacante, nenhum dano & provocado.




	Nome do Personagem: Cora
	Pontos: 7
	F: 2
	H: 4
	R: 2
	A: 2
	PdF: 0
	PV: 10
	PM: 10
	PMs atuais: 
	PVs atuais: 
	Text12: 
	Vantagens: 
	História: Cora tem 36 anos. Quando ela era criança, um grupo de orcs saqueou sua vila e sequestrou algumas crianças, incluindo o irmão de Cora. Desde então ela busca recuperar seu irmão e as demais crianças. Já chegou a achar algumas outras crianças sequestradas. Ela ainda busca o irmão dela.
	Dinheiro e Itens: -Corda (3 m.)

-Cantil de água

-Ração para 2 dias

-Básico para tochas
	Magias Conhecidas: 
	Tipos de Dano: 
	Desvantagens: Código dos heróis

Código da Honestidade

Código da Redenção


