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PROFICIENCIAS

ARMAS [ Simples [] Taticas [] Pesadas
PROTECOES [leves [ Pesadas

- Pericias Treinadas. Atualidades e Investigacao.

- Dedicacao. Voce recebe +1 PE, e mais 1 PE adicional
a cada NEX impar (15%, 25%...). Além disso, seulimite
de PE por turno aumenta em 1 (em NEX 5% seu limite é
2,em NEX 10% é 3 e assim por diante isso nao afeta a
DT de seus efeitos).

5% - Escolhido pelo Outro Lado. Vocé teve uma
experiéncia paranormal e foi marcado pelo Outro Lado,
absorvendo o conhecimento e poder necessarios para
realizar rituais. Vocé pode lancar rituais de 12 circulo.
A medida que aumenta seu NEX, pode lancar rituais de
circulos maiores (2¢ circulo em NEX 25%, 3¢ circulo
em NEX 55% e 4¢ circulo em NEX 85%). Vocé comeca
com trés rituais de 12 circulo. Sempre que avanca de
NEX, aprende um ritual de qualquer circulo que possa
lancar. Esses rituais nao contam no seu limite de
rituais conhecidos. Veja o Capitulo 5 para as regras de
rituais.

10% - Ampliar Ritual. Quando lanca um ritual, vocé
pode gastar +2 PE para aumentar seu alcance em um
passo (de curto para médio, de médio para longo ou de
longo para extremo) ou dobrar sua area de efeito.

15% - Especialista em Elemento. Escolha um
elemento: Conhecimento. A DT para resistir aos seus
rituais desse elemento aumenta em +2.

" PONTOS DE PRESTIGIO

INVENTARIO

LIMITE
DE ITENS

LIMITE DE
CREDITO

ITEM Categoria  Espagos

Pistola Mira Laser

Pégina

Amaldicoar Arma 1 124
Polarizacao Cadtica 1 138
Enfeiticar 1 131
Terceiro Olho 1 141
Decadéncia 1 129

(ZW s Recruta

CARGA
MAX. 5 5

ITEM

Categoria  Espagos

Balas curtas

Lanterna Tatica

Faca Perigosa

Cicatrizante

Colar com camera (Componente de Conhecimento)

OO |=|[—=|—=|O|N

1
1
1
1
1
0
0

AppWatch (Componente de Energia e Morte)

APARENCIA
Luna é caucasiana,
possui cabelos
castanhos médios e
levemente ondulados,
puxados da mae, e 0s
deixa soltos. Tém
olhos castanhos cujo
formato entrega sua
ascendéncia japonesa.
Ela tem 1,64 e 58 kg.

PERSONALIDADE
No emotions at all

~_DESCRICA:

HISTORICO

Na Infancia Luna e Ester, gémeas, eram muito proximas,
mas na adolescéncia Luna ficou mais popular, fazendo
diversas amizades, enquanto sua irma, mais introvertida,
optou pela companhia dos livros. Quando adolescentes,
Luna e sua irma, tiveram uma grande briga, pois Ester
revelou que acreditava que o namorado de Luna estava
traindo-a, e Luna a acusou de invejosa. Posteriormente, a
suspeita traicao se mostrou verdadeira e apos terminar
comele, Luna e Ester refizeram sua relacao fraternal
ainda mais forte do que antes. Ester e Luna foram
chamadas para investigar um caso extraconjugal. A
investigacao levou-as para uma boate pequena da
franquia “Imobilidria Fachada” pelo que conseguiram
descobrir. Toda noite entravam mulheres no local, a
maioria garotas de programa. Decidiram se infiltrar. Luna
iria entrar dizendo ser a “convidada” daquela noite. Ao
entrar, descobriu que se tratava de um culto que utilizava
as damas como sacrificios em seus rituais e Luna, ao ser
descoberta, foi a proxima vitima. Dentro de um circulo no
chao, um encapuzado comecou a recitar algumas
palavras. Luna comecou a se retorcer e sua pele comecou
a borbulhar. Outros membros apareciam. Ela parecia um
monstro tirado de algum filme de terror trash que Luna
gostava de assistir. Ela, a esse ponto, ja gritava para
acabarem com a sua dor. Ester assistia tudo através de
um aparelho de espionagem embutido no colar que

OBJETIVO

Luna concordou em
atuar como Agente
enquanto busca
entender quem é.
Os demais agentes
ainda acham cedo
demais para
contactar Ester.
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	PROTEÇÕES 1: - Perícias Treinadas. Atualidades e Investigação.
- Dedicação. Você recebe +1 PE, e mais 1 PE adicional a cada NEX ímpar (15%, 25%...). Além disso, seulimite de PE por turno aumenta em 1 (em NEX 5% seu limite é 2, em NEX 10% é 3 e assim por diante isso não afeta a DT de seus efeitos).
5% - Escolhido pelo Outro Lado. Você teve uma experiência paranormal e foi marcado pelo Outro Lado, absorvendo o conhecimento e poder necessários para realizar rituais. Você pode lançar rituais de 1º círculo. À medida que aumenta seu NEX, pode lançar rituais de círculos maiores (2º círculo em NEX 25%, 3º círculo em NEX 55% e 4º círculo em NEX 85%). Você começa com três rituais de 1º círculo. Sempre que avança de NEX, aprende um ritual de qualquer círculo que possa lançar. Esses rituais não contam no seu limite de rituais conhecidos. Veja o Capítulo 5 para as regras de rituais.
10% - Ampliar Ritual. Quando lança um ritual, você pode gastar +2 PE para aumentar seu alcance em um passo (de curto para médio, de médio para longo ou de longo para extremo) ou dobrar sua área de efeito.
15% - Especialista em Elemento. Escolha um elemento: Conhecimento. A DT para resistir aos seus rituais desse elemento aumenta em +2.
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	APARÊNCIA 1: Luna é caucasiana, possui cabelos castanhos médios e levemente ondulados, puxados da mãe, e  os deixa soltos. Têm olhos castanhos cujo formato entrega sua ascendência japonesa. Ela tem 1,64 e 58 kg.
	PERSONALIDADE 1: No emotions at all
	HISTÓRICO 1: Na Infância Luna e Ester, gêmeas, eram muito próximas, mas na adolescência Luna ficou mais popular, fazendo diversas amizades, enquanto sua irmã, mais introvertida, optou pela companhia dos livros. Quando adolescentes, Luna e sua irmã, tiveram uma grande briga, pois Ester revelou que acreditava que o namorado de Luna estava traindo-a, e Luna a acusou de invejosa. Posteriormente, a suspeita traição se mostrou verdadeira e após terminar com ele, Luna e Ester refizeram sua relação fraternal ainda mais forte do que antes. Ester e Luna foram chamadas para investigar um caso extraconjugal. A investigação levou-as para uma boate pequena da franquia "Imobiliária Fachada” pelo que conseguiram descobrir. Toda noite entravam mulheres no local, a maioria garotas de programa.  Decidiram se infiltrar. Luna iria entrar dizendo ser a “convidada” daquela noite. Ao entrar, descobriu que se tratava de um culto que utilizava as damas como sacrifícios em seus rituais e Luna, ao ser descoberta, foi a próxima vítima. Dentro de um círculo no chão, um encapuzado começou a recitar algumas palavras. Luna começou a se retorcer e sua pele começou a borbulhar. Outros membros apareciam. Ela parecia um monstro tirado de algum filme de terror trash que Luna gostava de assistir. Ela, a esse ponto, já gritava para acabarem com a sua dor. Ester assistia tudo através de um aparelho de espionagem embutido no colar que ambas possuíam. Horrorizada e incapaz de se mover, ainda conseguia vê-los. Foi quando a Ordem apareceu, derrotando os ocultistas, mas já era tarde demais para Luna, terminando com o sofrimento dela enquanto Ester observava tudo de seu computador sem conseguir se mexer. Luna foi levada pela Ordem, mas o ritual ainda não tinha acabado e ela poderia ser salva. Em segredo, alguns agentes da Ordem fizeram o que estava ao seu alcance para salvá-la, mas tudo o que conseguiram foi o corpo de Luna, semelhante a uma casca de Conhecimento, ocupada por uma consciência sem memórias emocionais relacionadas a sua história pessoal e pessoas conhecidas.
	OBJETIVO 1: Luna concordou em atuar como Agente enquanto busca entender quem é. Os demais agentes ainda acham cedo demais para contactar Ester.
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