NOME: TENDENCIA:
JOGADOR: EXPERIENCIA:
CLASSE: BONUS BASE DE ATAQUE:
NIVEL: INICIATIVA:
- B . -
atuais:
FORGA e
7 acerto a distancia
DE STREZA classe de a.I‘ITlE.ldl.lI'a
| i iniciativa
~ Classe de Pontos de Pontos de
CONSTITUI (;AO pontos de vida por nivel Armadura Sorte Vida
INTELIGENCIA idiomas conhecidos PERiC IAS:
SABEDORIA salvamlen(tio contra 1 HABILIDADES DE CLASSE:
controle da mente
CARI SMA n° méximo de aliados
.-
JOGADAS DE SALVAMENTO EQUIPAMENTO:
Veneno Sopro Polimorfia
l\gagilz.i Item M-z’;;gico
ARMAS ] HISTORIA E ANOTACOES:
acerto dano
acerto dano
acerto dano
i
acerto dano

Ficha editavel feita para o Movimento RPG por José Lima (joblimajose@gmail.com)
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