
Nome:

Jogador:

Classe:

Nível:

Tendência:

Experiência:

Bônus Base de Ataque:

Iniciativa:

Força

Destreza

Constituição

Inteligência

Sabedoria

Carisma

Jogadas de Salvamento

Veneno

Magia

Sopro Polimorfia

Item Mágico

Armas

acerto dano

acerto dano

acerto dano

acerto dano

História e Anotações:

Equipamento:

Habilidades de Classe:

Perícias:

Classe de
Armadura

Pontos de
Sorte

Pontos de
Vida

atuais:
acerto corpo a corpo

dano corpo a corpo

acerto à distância
classe de armadura

iniciativa

pontos de vida por nível

idiomas conhecidos

salvamento contra 
controle da mente

nº máximo de aliados

Ficha editável feita para o Movimento RPG por José Lima (joblimajose@gmail.com)
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