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CONSELHEIRO PERICIA

(® INEXISTENTE MANUTENGAOOLO  (QPOBRE MANUTENGAO 1LO

-2 em agdes de dominio Sem modificadores
QO COMUM  MANUTENGAO 3 LO ORICA  MANUTENGAOS LO
Fornece um conselheiro Fornece trés conselheiros e uma agdo

de dominio extra por turno

@ ADORADO +2 em agbes de dominio O IMPOPULAR -2 em agdes FORTIFICAA
POPULARIDADE de dominio
O POPULAR +1 em agbes de dominio
O ODIADO -5em agdes de dominio
O TOLERADO Sem modificador € pode sofrer uma revolta
— \ i/ -
CONSTRUCOES Custo Beneficio
2 -~
. \ i .
— S > ~—
TROPAS Quantidade Manutengao Poder Deslocamento Defesa Dano
— -~
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