DADOS PESSOAIS

NOME/ALCUNHA PRIMARIA Gori

Metatipo AN&o Etnia

Idade 32 anos Sexo Masc Altura 1,51 Peso 61Kg
Reputacdo Tensdo

Carma Carma Total Var.

ATRIBUTOS

,/

Corpo 6 Esséncia ©
Agilidade 6 Magia/Ressonancia 5
Reacio 10(6) Iniciativa _195+5d6
Forca 4 Iniciativa da Matrix 15
Vontade 2 Iniciativa Astral _/+2d6
Légica 2 Compostura 3
Intuicdo 5 Julgar Intencdes 7
carisma 1 Memoria  /
Trunfo O Levantar/Carregar 8
Pontos de Trunfo @m Movimento 12/24/12d6
Desarmado 16 Nivel de Defesa 14

PERICIAS

Pericia

NiVEL ATRIBUTO Tipo

Pericia NiVEL ATRIBUTO Tipo

Armas de Fogo
- Pistolas
Astral
Atletismo
Combate CaC

- Laminas
Furtividade
Pilotar
Percepcgéo

4 6
+2

1 5

2 6

6 6
+2

2 6
1 6
2 5

AGI

INT
AGI
AGI

AGI
AGI
INT

P. Conhecimento
- Gangues de Cerragao
- Fabricantes de armas

Idioma - Portugués

-

IDS / ESTILOS DE VIDA / DINHEIRO

Estilo de Vida Primario Rua - Lider de Gangue

0

Licencas

IDs Falsas / Estilos de Vida Relaci

d

/ Fundos / Licencas

%

Editavel desenvolvido por Diemis L. Kist para New Order Editora.

PERSONAGEM Gori

JOGADOR NPC

OBSERVACOES

INFORMACAO BASICA DE COMBATE

Armadura Primaria S0bretudo blindado +4

Arma  Distancia Primaria Ares Viper Silvergun

4F(fl) SAVRJ 120/ 8 [ 1Gsthds

Arma Corpo a Corpo Primaria Katana

Distante  Extremo  Mu3Qp

VD 4F Perto 10/~/-/-/-

x|

Faixa de Dano Fisico

 MONITOR DE CONDICAO

Faixa de Dano Atordoante

XXX

XXX

Personagens tém 8 + (Corpo + 2, arredondado para
cima) caixas na faixa de dano fisico;
elimine as caixas adicionais.

Personagens tém 8 + (Forca de Vontade + 2, arredon-
dado para cima) caixas na faixa de dano atordoante;
elimine as caixas adicionais.

Para cada 3 caixas de dano em uma faixa de
dano, 0 personagem sofre -1 de modificador
na Pilha de Dados; esses modificadores sao
cumulativos dentro e através das faixas
de dano.

( QUALIDADES

\_

Observacdes Tipo
(7) Alto Limiar de Dor Reduz em 1 a penalidade de ferimento P
(4) Ambidestria Sem penalidade com a méo esq. (p. 114) P
(16) Parrudo n.4 +4 no Monitor de Condigéo Fisica P
(12) Vitalidade 1 Trunfo bonus sempre que resistiradano P
(10) Vicion.5 Precisa da droga em até 6h, ou entédo sofre N
de abstinéncia (-2 em todos os testes)
(10) Incompetente (Hackear) N&o pode ganhar niveis nessa pericia N

\

( CONTATOS

Nome Lealdade

Conexao

5 pontos
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PERSONAGEM 01

JOGADOR
OBSERVACOES

ARMAS A DISTANCIA

\

Al

A

\

Arma vD Modo Perto Afastado Distante Extrema Municio
Avres Viper Silvergun 4F(fl) SA/RJ 12 / 8 / 6 £/ - 30p
Granada Alt. Exp 16F 10F 4F - - 3
ARMADURA

Armadura Nivel Observagdes
Sobretudo blindado +4 Cap. 8
AMPLIACOES

Ampliacdo Nivel Observagdes Esséncia
EQUIPAMENTOS

Item Nivel

ARMAS CORPO A CORPO

Arma VD Perto

Katana 4F 10/-/-7-/-
( ESTATISTICAS DA MATRIX

Ataque Subversao Datagrama Firewall

Dispositivos/ND

Programas

Monitor de Condicdo da Matrix

S

" VEiCcULO

Veiculo Manejo
Aceleracido Intervalo de Vel.
Velocidade Maxima Corpo
Armadura Piloto
Sensor Assentos
Observacdes

N,

(" FEITICOS / PREPARACOES
RITUAIS / FORMAS COMPLEXAS

F/P/R/FC Tipo/Alvo Alcance Duracdo Dreno

-

(" PODERES DE ADEPTO/OUTRAS HABILIDADES

Nome Nivel Observagées
Resistir ao dreno 8 (Corpo 6 + Vontade 2)
Armadura mistica (0,25p/nivel) 4 +4 de Armadura
Reflexos melhorados (1p/nivel 4 +4d6 nainic. e +4 em Reagéo

LZ

o
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Editavel desenvolvido por Diemis L. Kist para New Order Editora.
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	ESTATÍSTICA - ARMA CORPO A CORPO:    4F                     10/-/-/-/-
	CORPO: 6
	AGILIDADE: 6
	REAÇÃO: 10(6)
	FORÇA: 4
	VONTADE: 2
	LÓGICA: 2
	INTUIÇÃO: 5
	CARISMA: 1
	TRUNFO: 5
	DESARMADO: 16
	ESSÊNCIA: 6
	MAGIA/RESSONÂNCIA: 5
	INICIATIVA: 15+5d6
	INICIATIVA DA MATRIX: 15
	INICIATIVA ASTRAL: 7+2d6
	COMPOSTURA: 3
	JULGAR INTENÇÕES: 7
	MEMÓRIA: 7
	LEVANTAR/CARREGAR: 8
	MOVIMENTO: 12/24/12d6
	NÍVEL DE DEFESA: 14
	PERÍCIAS 1: Armas de Fogo         4              6              AGI
 - Pistolas                   +2
Astral                           1              5               INT
Atletismo                    2              6              AGI
Combate CaC            6              6              AGI
 - Lâminas                +2
Furtividade                2              6              AGI
Pilotar                         1               6              AGI
Percepção                 2               5               INT
	PERSONAGEM - F2: Gori
	JOGADOR - F2: 
	OBSERAÇÕES - F2: 
	ARMAS À DISTÂNCIA: Ares Viper Silvergun        4F(fl)     SA/RJ        12    /         8        /        6       /        -            30p

Granada Alt. Exp               16F                             10F             4F               -                -                3
	ARMAS CORPO À CORPO: Katana                                                                              4F                                       10/-/-/-/-
	ARMADURAS: Sobretudo blindado                                                 +4                                         Cap. 8
	ATAQUE - MATRIX: 
	SUBVERSÃO - MATRIX: 
	DATAGRAMA - MATRIX: 
	FIREWALL - MATRIX: 
	DISPOSITIVOS / ND - MATRIX: 
	PROGRAMAS 1 - MATRIX: 
	PROGRAMAS 2 - MATRIX: 
	AMPLIAÇÕES: 
	EQUIPAMENTOS: 
	FEITIÇOS / PREPARAÇÕES / RITUAIS / FORMAS COMPLEXAS: 
	PODERES DE ADEPTO / OUTRAS HABILIDADES: Resistir ao dreno 8 (Corpo 6 + Vontade 2)
Armadura mística (0,25p/nível)                              4                                       +4 de Armadura
Reflexos melhorados (1p/nível                                4                          +4d6 na inic. e +4 em Reação
	VEÍCULO: 
	MANEJO - VEÍCULO: 
	ACELERAÇÃO - VEÍCULO: 
	INTERVALO DE VEL: 
	 - VEÍCULO: 

	VELOCIDADE MÁXIMA - VEÍCULO: 
	CORPO - VEÍCULO: 
	ARMADURA - VEÍCULO: 
	PILOTO - VEÍCULO: 
	SENSOR - VEÍCULO: 
	ASSENTO: 
	OBSERVAÇÕES: 
	PERSONAGEM-F1: Gori
	JOGADOR-F1: NPC
	OBSERVAÇÕES-F1: 
	PERÍCIAS 2: P. Conhecimento 
- Gangues de Cerração
- Fabricantes de armas

Idioma - Português
	QUALIDADES: (7) Alto Limiar de Dor                                  Reduz em 1 a penalidade de ferimento             P
(4) Ambidestria                                             Sem penalidade com a mão esq. (p. 114)          P
(16) Parrudo n.4                                             +4 no Monitor de Condição Física                      P
(12) Vitalidade                                                1 Trunfo bônus sempre que resistir a dano     P

(10) Vício n.5                                                  Precisa da droga em até 6h, ou então sofre     N
                                                                            de abstinência (-2 em todos os testes)
(10) Incompetente (Hackear)                    Não pode ganhar níveis nessa perícia              N
	CONTATOS: 5 pontos
	ESTILO DE VIDA: Rua - Líder de Gangue
	NEOIENE: 
	LICENÇAS: 
	IDS FALSAS/ ESTILOS DE VIDA RELACIONADOS / FUNDOS / LICENÇAS: 
	NOME: Gori
	ETNIA: 
	METATIPO: Anão
	SEXO: Masc
	IDADE: 32 anos
	REPUTAÇÃO: 
	CARMA: 
	CARMA TOTAL: 
	VAR: 
	TENSÃO: 
	ALTURA: 1,51
	PESO: 61Kg
	ARMADURA PRIMÁRIA: Sobretudo blindado               +4
	ARMA A DISTÂNCIA PRIMARIA: Ares Viper Silvergun
	ESTATÍSTICAS - ARMA À DISTÂNCIA: 4F(fl) SA/RJ     12  / 8 /  6  /  -                                 30p 
	ARMA CORPO A CORPO PRIMÁRIA: Katana


