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	PROTEÇÕES 1: Perícias Treinadas. Pontaria e Tática.

Para Bellum: você recebe +2 em rolagens de dano com armas de fogo.

Ataque especial (2 PE, +5).

NEX 10% - Iniciativa Aprimorada.

Tiro Certeiro.
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Descrição Física: Um cara alto, 1,93. Cabelos compridos pretos que penteia totalmente para trás. Está sempre vestindo um smoking preto. Barba por fazer.
Background Curto: João passou por uma infância difícil, perdendo sua mãe no parto e sendo criado por um pai militar do BOPE que esperava perfeição em tudo o que o filho fazia. Desde pequeno, João teve que dedicar a maior parte de seu tempo a atividades extracurriculares, deixando pouco espaço para a diversão e socialização. Com o passar dos anos, seu pai se tornou mais exigente e autoritário, levando João a desenvolver uma personalidade reservada e fria. Ao completar 18 anos, João seguiu os passos do pai e ingressou no CFN (Corpo de Fuzileiros Navais) como sargento. Com seu talento como atirador, rapidamente subiu de patente e se tornou tenente. Apesar de ser altamente habilidoso nos estudos, sua falta de inteligência emocional o tornava uma figura isolada entre os colegas de farda. Em uma ocasião, João acabou pisando no calo de um oficial de patente superior, o que o levou a pedir dispensa da corporação para evitar maiores problemas. Enfrentando a decepção do pai e um futuro incerto, João precisou repensar sua vida e encontrar um novo propósito. Aos 22 anos, Jonny decidiu seguir o caminho dos bravos e tornou-se um Legionário, ingressando na Légion Étrangère (Legião Estrangeira). Durante os 5 anos em que serviu na legião, Jonny dedicou-se incansavelmente à sua tropa, finalmente conseguin criar laços de amizade e companheirismo com seus colegas de farda. Em 2014, sua tropa foi enviada para participar da Operação Liberdade Duradoura no Afeganistão, onde caíram em uma armadilha mortal. Durante uma explosão, o local onde estavam desabou, e no subterrâneo do local, os horrores da guerra pareciam fichinha. Por um milagre, Jonny foi o único sobrevivente daquele inferno e jurou nunca contar a ninguém o que viu lá embaixo. Mas tudo mudou quando foi convocado pelo Senhor V, que disse saber o que ele viu e que ajudaria a se livrar de seus demônios interiores, se ele o ajudasse na sua organização. E assim João Morrão entrou para a Ordo Realitas. Recentemente, agora com 36 anos, Senhor V, ordenou a Jonny que ajudasse a cuidar de um lugar no Brasil, na cidade de Cerração - SP.
Motivação: Jonny quer ser um bom soldado e quer dar orgulho para aqueles que trabalha. Perdeu todos os amigos que já teve, e por isso é um tanto fechado em fazer novos. Mas quando os faz, tornam-se sua responsabilidade nº 2.
Frase de Efeito: "No combate, você age sem paixão e sem ódio, respeita os inimigos derrotados e nunca abandona seus mortos, seus feridos ou suas armas."
Como Interpretar: Jonny é um cara fechado, fala pouco, mais quando lhe convem. Tem uma cara amargurada e não tem uma visão feliz da vida. É uma pessoa melancolica que fala mais em morte do que em vida.
	OBJETIVO 1: 
	Origem: [Militar]
	Jogador: Douglas
	Desl: 9m/6q
	PE: 9
	pvat: 34
	PV: 34
	DefEquip: 5
	DefOutr: 
	Def: 18
	SAN: 18
	peat: 9
	Trilha: Operações Especiais
	Proteção: 
	Resistências: 
	Atq1: 
	0: 
	0: 
	0: 
	0: Fuzil de Assalto
	1: 3d20+5
	2: 2d10+5
	3: 19x3/Médio

	1: 
	0: PIstola
	1: 3d20+5
	2: 1d12+5
	3: 18/Curto

	2: 
	0: Faca
	1: 3d20+5
	2: 1d4+3
	3: 19/Curto

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	6: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 




	sanat: 18
	Pericias: 
	0: 
	3: 
	1: 0

	1: 
	3: 
	1: 0

	2: 
	3: 
	1: 0

	3: 
	3: 
	1: 5

	4: 
	3: 
	1: 0

	5: 
	3: 
	1: 0

	6: 
	3: 
	1: 0

	7: 
	3: 
	1: 0

	8: 
	3: 
	1: 0

	9: 
	3: 
	1: 5

	10: 
	3: 
	1: 0

	11: 
	3: 5
	1: 5

	12: 
	3: 
	1: 0

	13: 
	3: 
	1: 0

	14: 
	3: 
	1: 0

	15: 
	3: 
	1: 5

	16: 
	3: 
	1: 0

	17: 
	3: 
	1: 0

	18: 
	3: 
	1: 0

	19: 
	3: 
	1: 0

	20: 
	1: 5
	3: 

	21: 
	3: 
	1: 0

	22: 
	3: 
	1: 0

	23: 
	3: 
	1: 5

	24: 
	3: 
	1: 0

	25: 
	3: 
	1: 0

	26: 
	3: 
	1: 5

	27: 
	3: 
	1: 0

	28: 
	3: 
	1: 0


	Pontos de Prestígio: 20
	Patente: Operador
	LimI: 
	0: 3
	1: 1
	2: 0
	3: 0

	AGI: 3
	FOR: 2
	INT: 1
	PRE: 1
	VIG: 2
	DEZ: 10
	Classe: [Combatente]
	Bns1: 
	0: [0]
	1: [0]
	2: [0]
	3: [5]
	4: [0]
	5: [0]
	6: [0]
	7: [0]
	8: [0]
	9: [5]
	10: [0]
	11: [0]
	12: [0]
	13: [0]
	14: [0]
	15: [5]
	16: [0]
	17: [0]
	18: [0]
	19: [0]
	20: [5]
	21: [0]
	22: [0]
	23: [5]
	24: [0]
	25: [0]
	26: [5]
	27: [0]
	28: [0]

	Prof1: 
	Prof2: 
	NEXPE: [15        3]
	Clear: 
	Limpar Perícias: 
	Personagem: João "Jonny" Morrão
	DT: 
	Nome Ritual: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	Círculo: Off
	Exec: 
	0: 
	0: [Ação Padrão]
	1: [Ação Padrão]

	1: 
	0: [Ação Padrão]
	1: [Ação Padrão]

	2: 
	0: [Ação Padrão]
	1: [Ação Padrão]


	Alcance: 
	0: 
	0: [Pessoal]
	1: [Pessoal]

	1: 
	0: [Pessoal]
	1: [Pessoal]

	2: 
	0: [Pessoal]
	1: [Pessoal]


	Alvo: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	Duração: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	Resistência: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	Descrição: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 


	Círculo2: Off
	Círculo3: Off
	Círculo4: Off
	Círculo5: Off
	Círculo6: Off
	Check Box1: 
	0: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off





