FICHA DE AGENTE \

4

ORDEM

RPG

DADOS BONUS

5 m Combatente

TRILHA LOperac()es Especiais

MG 3 +]

L
PE / RODADA

~10+AGI+ 2 +

Equip.  Outros

i PROTEGAO

] ACROBACIA+ % 3 }F 0}
=  ADESTRAMENTO® te [+ O
R (1 )f 0]
ATLETISMO { 2 ][+ 5]
ATUALIDADES { 1 ][+ 0]
CIENCIAS* { 1 ][+ O]
CRIME*+ [ 3 ][+ 0]
DIPLOMACIA [ 1 ][+ 0]
ENGANACAO [ 1 ][+ O]
FORTITUDE [ 2 ][+ 5]
FURTIVIDADE + % 3 }F 0}
INICIATIVA 3 [+ 5
B. INTIMIDACAO % 1 }F 0}
INTUIGAO te |+ O
|z-|—|' INVESTIGAGAO % 1 }F 0}
LUTA 2r ||+ 5
MEDICINA [ 1 ][+ 0]
OCULTISMO¥* [ 1 ][+ 0]
PERCEPCAO [ 1 ][+ 0]
PILOTAGEM* ( 3 ][+ 0]
PONTARIA [ 3 ][+ 5]
PROFISSAO* ( )( 1 ][+ O]
PROFISSAO* ( )[ 1 ][+ 0]
REFLEXOS ( 3 ][+ 5]
RELIGIAO* [ 1 ][+ 0]
SOBREVIVENCIA { 1 ][+ 0]
TATICA* [ 1 ][+ 5 ]
TECNOLOGIA* [ 1 ][+ 0]
VONTADE [ 1 ][+ 0]

RESISTENCIAS

+ Penalidade de carga. * Somente treinada.

Critico/AIkance[FspeciqL _

DANO

= PARANORMAY,

_ PERICIAS

Treino Outros

e e P e =R E=e

Limpar Pericias

Fuzil de Assalto 3d20+5 2d10+5 19x3/Médio
Plstola 3d20+45 1d12+5 18/Curto
Faca 3d20+5 1d4+3 19/Curto

E permitido reproduzir esta pagina para uso pessoa

|. Em troca, visite-nos em jamboeditora.com.br

Limpar Tudo




Pégina

PROFICIENCIAS ARMAS [ Simples [M] Taticas [] Pesadas
PROTECOES [M] Leves [ Pesadas

Pericias Treinadas. Pontaria e Tatica.
Para Bellum: voceé recebe +2 em
rolagens de dano com armas de fogo.
Ataque especial (2 PE, +5).

NEX 10% - Iniciativa Aprimorada.

Tiro Certeiro.

" PONTOS DE PRESTIGIO

INVENTARIO

LIMITE LIMITE DE F CARGA
DE ITENS 3 1 m 0 CREDITO Médio MAX. 10 10

2V Operador .

ITEM Categoria  Espagos ITEM Categoria  Espagos
Fuzil de Assalto

Balas longas x2

2
1
Pistola 1
Balas Curtas x2 0
0
1

Faca

2
2
1
2
1
2

Protecao Leve

HISTORICO OBJETIVO

Jodo Jonny Morrao (Jogador: Douglas)
Descricao Fisica: Um cara alto, 1,93. Cabelos compridos
pretos que penteia totalmente para trds. Estd sempre
vestindo um smoking preto. Barba por fazer.
Background Curto: Jodo passou por uma infancia diicil,
perdendo sua mde no parto e sendo criado por um pai
militar do BOPE que esperava perfeicao em tudo o que o
filho fazia. Desde pequeno, Jodo teve que dedicar a maior
parte de seu tempo a atividades extracurriculares,
deixando pouco espaco para a diversao e socializacao
Com o passar dos anos, seu pai se torou mais exigente e
autoritario, levando Jodo a desenvolver uma
personalidade reservada e fria. Ao completar 18 anos,
Jodo seguiu 0s passos do pai e ingressou no CFN (Corpo
de Fuzileiros Navais) como sargento. Com seu talento
como atirador, rapidamente subiu de patente e se tornou
tenente. Apesar de ser altamente habilidoso nos estudos,
sua falta de inteligéncia emocional o tornava uma figura
isolada entre os colegas de farda. Em uma ocasiao, Joao
acabou pisando no calo de um oficial de patente superior,
0 que o levou a pedir dispensa da corporacao para evitar
maiores problemas. Enfrentando a decepcao do pai e um
futuro incerto, Joao precisou repensar sua vida e
encontrar um novo propdsito. Aos 22 anos, Jonny decidiu
seguir o caminho dos bravos e tornou-se um Legiondrio,
na Légion Etrangere (Legiao
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Para Bellum: você recebe +2 em rolagens de dano com armas de fogo.

Ataque especial (2 PE, +5).

NEX 10% - Iniciativa Aprimorada.

Tiro Certeiro.
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Descrição Física: Um cara alto, 1,93. Cabelos compridos pretos que penteia totalmente para trás. Está sempre vestindo um smoking preto. Barba por fazer.
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Motivação: Jonny quer ser um bom soldado e quer dar orgulho para aqueles que trabalha. Perdeu todos os amigos que já teve, e por isso é um tanto fechado em fazer novos. Mas quando os faz, tornam-se sua responsabilidade nº 2.
Frase de Efeito: "No combate, você age sem paixão e sem ódio, respeita os inimigos derrotados e nunca abandona seus mortos, seus feridos ou suas armas."
Como Interpretar: Jonny é um cara fechado, fala pouco, mais quando lhe convem. Tem uma cara amargurada e não tem uma visão feliz da vida. É uma pessoa melancolica que fala mais em morte do que em vida.
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