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DESCRICA®

HABILIDADES D€ RACA € ORIGEM

==KLIREN==

Hibrido - Oficio Alquimista (Tormenta20 JdA pg. 28)
Engenhosidade (Tormenta20 JdA pg. 28)

Ossos Frageis (Tormenta20 JdA pg. 28)
Vanguardista (Tormenta20 JdA pg. 28)

==FORASTEIRO==
Cultura Exética (Tormenta20 JdA pg. 90)

HABILIDADES DE CLASSE € PODERES

==ARCANISTA (MAGO)==

Nv1. Caminho do Mago (Tormenta20 JdA pg. 37)
Nv 2. Arcano de Batalha (Tormenta20 JdA pg. 38)
Nv 3. Familiar (Sapo) (Tormenta20 JdA pg. 38)
Nv 4. Raio Arcano (Tormenta20 JdA pg. 39)

MAGIAS
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ATRIBUTO-CHAVE MOD 6 TESTE DE RESISTENCIA 18 (10 +1/2 nivel + atributo-chave)

Magia Escola Execugdo Alcance Area Duracdo Resisténcia Efeito

Armadura Arcana (Tormenta20 JdA pg. 181)

Seta Infalivel de Talude (Tormenta20 JdA pg. 206)
Conjurar Monstro (Tormenta20 JdA pg. 185)
Resisténcia a Energia (Tormenta20 JdA pg. 204)
Toque Chocante (Tormenta20 JdA pg. 209)

Aviso (Tormenta20 JdA pg. 182)

Leque Cromatico (Tormenta20 JdA pg. 196)
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	Descrição: 
	HabClassePoderes: ==ARCANISTA (MAGO)==
Nv1. Caminho do Mago  (Tormenta20 JdA pg. 37)
Nv 2. Arcano de Batalha (Tormenta20 JdA pg. 38)
Nv 3. Familiar (Sapo) (Tormenta20 JdA pg. 38)
Nv 4. Raio Arcano (Tormenta20 JdA pg. 39)
	HabRaçasOrigem: ==KLIREN==
Híbrido - Óficio Alquimista (Tormenta20 JdA pg. 28)
Engenhosidade (Tormenta20 JdA pg. 28)
Ossos Frágeis (Tormenta20 JdA pg. 28)
Vanguardista (Tormenta20 JdA pg. 28)
 
==FORASTEIRO==
Cultura Exótica (Tormenta20 JdA pg. 90)
	Magias: Armadura Arcana (Tormenta20 JdA pg. 181)
 
Seta Infalível de Talude (Tormenta20 JdA pg. 206)
 
Conjurar Monstro (Tormenta20 JdA pg. 185)
 
Resistência a Energia (Tormenta20 JdA pg. 204)
 
Toque Chocante (Tormenta20 JdA pg. 209)
 
Aviso (Tormenta20 JdA pg. 182)
 
Leque Cromático (Tormenta20 JdA pg. 196)
	Anotações: 
	110: 4
	de: de
	Observação: Você pode carregar 10 espaços +2 por ponto de Força (ou -1 por Força negativo). Se ultrapassar esse limite, fica sobrecarregado — sofre penalidade de armadura -5 e seu deslocamento é reduzido em -3m. Você não pode carregar mais do que o dobro do seu limite. (Essas penalidades NÃO estão automatizadas na ficha).
	Sobrecarga: 8
	CargaMax: 16
	CargaAtual: 6


