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DESCRICAO:

Um adolescente de cabelos castanhos

1

FRASE DE EFEITO:

desgrenhados. Corpo bastante magro e a pele

"Calem a boca, me deixem pensar!"

coberta por tatuagens que parecem se mover.

MOTE:

Maguno ainda se sente responsavel pelos 6rfaos de Muren.

HISTORIA:

Por este motivo, aventura-se para ajudar as pessoas e,

Airton Pedreira era uma crianga comum em um lar de

com isso ganhar um pagamento para ajudar o orfanato.

orfaos na pequena cidade de Muren. Durante a visita

PECULIARIDADES:

de um magico na cidade, viu a oportunidade de mudar

de vida e durante a noite tentou roubar a pedra que

- Os milhares de magos aprisionados gritam em sua mente.

0 magico utilizava para conjurar magias. Quando foi

- Gosta de comer, principalmente doces.

visto, por algum motivo a pedra absorveu o magico e

- Guarda grande parte do seu dinheiro para o orfanato.

fundiu-se ao corpo do jovem. Que desde entdo comegou

- As tatuagens se movem a medida que ele conjura.

a chamar-se de Maguno Magus. Com o tempo descobriu

- Gosta de fazer magias de maneira criativa.

que a pedra transformou seu corpo em um receptaculo vivo

- N&o gosta de autoridade.

de magia. E agora ele luta para livrar-se desta maldig&o.
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