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VOLUMEINVESTIDO
(MÁX 10)
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Mochila
Duas algibeiras
Cantil
Corda de 15m
Esteira de dormir
10 peças de giz
Pederneira e isqueiro
Ração x15
Sabão
Tochas x5
Livro de fórmulas alquímicas (6 fórmulas quaisquer 
+2 fórmulas de bombas)
Couro Batido
Adaga
Funda (com 20 balas de funda)
Bainha e bandoleira
2 conjuntos de estrepes
Ferramentas de alquimista
Kit de reparo
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