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Nome WMinami Naitolhoku

Espécie Coelho

Gartila  Guarda-costas (Samurai)

Traco

Altruista (D€ pontos de suporte aos outros)

Caracteristicas Distintas
Coelno de cor escura, é orgulnoso

Motivacdo
Proteger os indefesos

Equipamento
katava e daikyu (arco longo)

LK R

Exposto Flanqueando (Cobertura

Posicdo

(ombate

436
Fora de /& 739

Role dois dados
& adicione este valor

Quando um atributo estd prejudicado,
qualquer rolagem de duplos & uma complicagdo

INICIATIVA

OBSERVACAO, RAPIDEZ E ACAO NO TEMPO

NEGOCIACAO

INTERACDES SOCIAIS, CHARME

Desajeitada

Vergonhosa

INTEGRIDADE v

RESISTENCIA, ESFORCO, OBSTINAGAO Desencorajadora

ESCOLARIDADE ¢

CONHECIMENTO, EXPERIENCIA DE VIDA Bausto

HISTORIA

GASTE 1 PARA RECEBER +3 ATRAS, GANHE 1 SUPORTE

SUPORTE

GASTE 1 PARA UM AMIGO RECEBER +1 ATRAS

CONTRATEMPO ¢

Atrapalhado

Fatigado

KOO

TODA VEZ QUE VOCE RECEBER UM CONTRATEMPO, Tragico
ROLE DOIS DADOS E SUBTRAIA 0 SEU NOVO TOTAL DE
CONTRATEMPO DA ROLAGEM
Role 2d6 i
i Resultado da Rolagem de Prejuizo
© Softimento Grandioso: A MC Ihe dira para prejudicar
7ero ou cinco dos seus atributos.
menos Além disso, se vocé tiver mais do que 3 pontos de
contratempo, reduza o total para 3.
9 Sofrimento Forte: A MC lhe dir3 para prejudicar trés
dos seus atributos.
133

Além disso, se vocé tiver mais do que 3 pontos de
contratempo, reduza o total para 3.

@ Sofrimento Fraco: A MC Ihe diré para prejudicar um dos
seus atributos. (Vocé e seus colegas jogadores podem
fazer sugestdes.)

Além disso, se vocé tiver mais do que 3 pontos de
contratempo, reduza o total para 3.
Superando a Adversidade: Sem efeito.

Vivacidade: A camaradagem dos seus amigos enche vocé

10 0u mai inac
ERInES determinacao. Receba 1 suporte.

LER 0 MOMENTO (ROLE +INICIATIVA)

Até 6, vocé vé coisas Gbvias

Até 9, faca uma pergunta, +1 adiante para

agir nela

10 oumais, faga 3 perguntas:

- 0 que querem essas pessoas?

- (omo essas pessoas podem me ajudar?

- Quem esta realmente no comando por aqui?

- Quando se trata de violéncia, quem é 3
maior ameaga?

- 0 queh3 aqui de preocupante?

- Haalguma coisa que n3o deveria estar
aqui?

- Existe alguma artimanha, enganacdo ou
outra falsidade?

- Quala melhor maneira de lidar com estas
pessoas?

NEGOCIAR (ROLE +NEGOCIACAO)

Até 6, vocé negocia coisas dbvias

Até 9, negociacdo fraca ou uma concessao
forte

Até 12, negociacdo forte ou uma
concessao grandiosa

13 ou mais, negociacdo grandiosa

SOBREPUJAR (ROLE +INTEGRIDADE)

Até 6, convenca um oponente fraco

Até 9, demanda fraca ou resista a uma
situacao forte

Até 12, demanda forte ou resista 3 uma
situagdo grandiosa

13 ou mais, demanda grandiosa

SABER (ROLE +ESCOLARIDADE)

Até 6, vocé sabe coisas Gbvias

Até 9, gaste 1 suporte para remover 1

contratempo de um amigo ou faca uma

pergunta, +1 adiante para agir nela

10 ou mais, gaste 1 contratempo para

remover 0 prejuizo de um amigo ou faca

3 perguntas:

- 0 que aconteceu aolongo da histdria que é
relevante ao que esta acontecendo aqui?

- (omoa lei resolve isso?

- Quem é importante para as pessoas
desta regido?

- Qual éa resposta para este problema de
matematica?

- Como nds podemos consertar ou fabricar
um item especifico?

- Qual é 3 histdria desta localidade?
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