
Corta-bundas  do Ze Walter 

 

 Esse não é lenda. Ocorreu entre 1984 

e 1987, no bairro José Walter, a história 

de Evandro Oliveira da Silva, 26,                       

maníaco que aterrorizou a região pela 

prática de invadir casa para retalhar as 

nádegas de mulheres e até crianças. 

O criminoso não roubava nem tentava 

matar a vítima. Em depoimento, negou 

interesse sexual - seu prazer era                     

apenas talhar um corte profundo.  

 Durante os anos de atuação, dezenas 

foram atribuídos ao Corta-Bundas, mas 

o criminoso, que sempre reconheceu a 

culpa, assumiu apenas dez. Um dia foi 

reconhecido por uma vítima, que              

acionou a polícia. O homem foi preso 

em 1987 e morreu assassinado no               

antigo presídio Instituto Professor              

Olavo Oliveira.  

 Confira a foto da reportagem do jornal 

O POVO na época da prisão. (Imagem 

ao lado.)  

 Toda arte da aventura e do encarte foi 

feito com recortes de jornais da época. 

Esta  aventura foi criado por  Erivaldo Fernandes da Silva para Terra devastada, 
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Terra Devastada 

-Os vigias do movimento 

“Mermão, se liga aí que os nego sabe que tu tá           
vacilando!" 

Características: 

*Zangado com Polícia. 

*Pouco Paciente. 

*Desenrolado com Dinheiro. 

*Preocupado com seu bairro. 

*Já sabe atirar de 3 oitão. 

*Conhece o Bairro   

Condições: Portando um revólver 38. 

 ____________________________________ 

-O assassino Corta Bundas. 

“Não resista, ele não está satisfeito ainda...” 

Características: 

*Corre rápido. 

*Bom em planejar. 

*sabe arrombar portas de correr. 

*Chama pouca atenção. 

*rápido e preciso com uma faca. 

*Conhece os becos de Fortaleza. 

*Parece que não sente dor. 

*boa força física para seu tamanho. 

Condições: Portando um facão amolado, roupas           
secundárias e uma garrafa de clorofórmio. Aparenta 
estar  transtornado quando fala. 

Especial:  Age como se não sentisse dor, ele pode  
impor -1 dado (de medo) para todos na cena, caso  
tenha sido ferido. 

Sistema Nefastus  

Antagonistas: 
 

Os moleques do movimento 
“Jovens que foram recrutados pelo movimento armado de 

traficantes da região.” 

CORPO 1 /AGILIDADE 1 /ASTÚCIA 2/ PRESENÇA 1 

Sanidade: 8 

Defesa: 11   Saúde:  14  Proficiência: +2 

Salvaguardas: 

Reflexos: +1 / Fortitude: +4 (com proficiência) 

Vontade: +1 / Iniciativa: +0 

Ataques: 

Revolver  +2  (1d8) CAD. 3 

Porrete + 3 (1d6+1)  

__________________________________________ 

O Maníaco Corta bundas 
Um homem transtornado que planeja friamente assassinatos 

com um corte ritualístico seguido do consumo da carne da 

vitima. 

CORPO 3 /AGILIDADE 1 /ASTÚCIA 3/ PRESENÇA 2 

Sanidade: -1 

Defesa: 13   Saúde:  16  Proficiência: +3 

Salvaguardas: 

Reflexos: +1 / Fortitude: + 6 (com proficiência) 

Vontade: +0 / Iniciativa: +1 

Ataques: 

Facão Amolado +4  (1d6+2).Sempre ataca com vantagem 

usando Facão. 

Gancho de Açougue + 3 ( 1d4+2) usa em conjunto com o 

clorofórmio. (Especial.) 

Resistências 

Não aparenta sentir dor, todo dano causado é reduzido em -1 

ponto, quando o maníaco está em combate. 

Fraquezas 

Se confrontado diretamente com perguntas sobre o hospício, 

pode ter um conflito de identidade, que vai reduzir sua   

defesas temporariamente. (Defesa 11 e -1 nos ataques nesta 

rodada.) 

Especial 

Devido a sua preparação, sempre anda com uma dose de 

clorofórmio pronta para nocautear uma vitima ou agressor. 

No inicio de um combate pode desacordar um membro do 

grupo por 1d6 rodadas, com um ataque +3 usando a dose 

em um pano junto a um gancho de ferro. 

Pocket Horror 

Oponentes da Aventura 
 

Traficante Soldado (ND2) Humanoide/médio  

 Classe de Armadura  +3  / Iniciativa +3. 
 Pontos de Vida  10  
 Deslocamento 8m 
 Porrete +3  (Dano 3)  
 Revolver +3  (Dano 1d6) munição 6. 
Malandragem: pode rolar 1 TP com 3d6 e          
escolher os dois maiores como resultado, uma 
vez por dia. 

______________________________________ 
 

Corta Bundas  (ND5) Humanoide / médio  

 Classe de Armadura  +4  / Iniciativa +5. 
 Pontos de Vida  35 
 Deslocamento 10m 
 Facão +4  (Dano 4 + efeito)   
Ataque Violento: quando acerta um golpe de 
facão, o alvo deve realizar um TP, se falhar          
recebe +2d6 de dano neste ataque.    
Imune a dor: O Corta bundas parece não sentir 
dor, todo ataque contra ele tem seu dano           
reduzido em –2. (Podendo chegar  a Zero.)  
Personalidade distorcida: Se o Corta bundas for  
questionado ou confrontado psicologicamente, 
pode voltar a sua personalidade normal, sentindo 
dor normalmente e ficando desorientado, neste 
estado ele ficará sem ações, após um turno volta 
a personalidade de maníaco e fica imune a novas 
provocações psicológicas por 24 horas.  
 

Foto de arquivo policial do 
Bandido preso em 1987. 
 

Compatível com: 

Encarte para uso com aventura “O maníaco do Zé Walter” escrita  por Erivaldo Fernandes. (Erivas)  


