JOGADOR((a)

V)

PERSONAGEM . . . .
Humana Acolita Paladina de Thyatis 10 }‘ Thyatis
RACA ORIGEM CLASSE & NIVEL DIVINDADE
FOR __YCON iy CAR , J2do q
PGRICIAS TOTAL Nivel Atributo Treino  Outros
4 4 4 ACROBACIA* 5 +Des + 0 +
. ]
- ADESTRAMENTO® 0o +Car + 0 +
2 i ] I
0| ATLETISMO 5 +For + 4 +
3 i I
PONTOS DE VIDA PONTOS DE MANA | Atuacho 5 +Car +0 ~+
CAVALGAR 5 +Des + 0 +
. phiad
< 115 115 39 P CONHECIMENTO® 0 +Int  + 0+
| |
Méximos Atuais Atuais u Cura 5 +Sab  + 0+
_ _ 0| DipLomACIA 5 +Car + 4 +
_ = ]
ENGANAGAO 5 +Car + 0 +
ATAQUES Teste de Ataque Dano Critico Tipo Alcance | |
0| FORTITUDE 5 +Con + 4+ 5
[ |
Espada longa +13 1d8+4 19 Corte Corpo a Corpo FURTIVIDADE* 5 +Des + 0+
n i ] A
GUERRA® 0 +Int  + 0+
Adaga +13 1d4+4 19 Perfuragdo  Corpo a Corpo ] — —_—
< 3 INICIATIVA 5 +Des + 0 +
| | _
INTIMIDAGAO 5 +Car + 0 +
| ~
0| INTUICAO 5 +Sab + 4 +
A INVESTIGAGAO 5 +Int  + 0 +
2 ]
JOGATINA® 0 +Car + 0+
A LADINAGEM*¥ 0 +Des + 0 +
Luta 5 +For + 4 +
N MisTicismo® 0 +Int  + 0+
Atribut Bénus de  Bénus d > &
D’é:" A:)m:;urz gsc':sdoe Outros [ PROFICIENCIAS NoBREZA 0 +Int + 0 +
R . . . Armas Marciais, armaduras Oricio ( 0 +Int + 0+
0 12 4 pesadas, escudos OFfcio ( 0 +Int  + 0+
Penalidade de Armadura RD 2 PERCEPGAO 5 +Sab + 0+
PILOTAGEM*® 0 +Des + 0 +
ARMADURA & ESCUDO Defesa Penalidade PONTARIA 5 +Des + 0 +
Armadura Completg 12 5 . REFLEXOS 5 +Des + 0 +
Escudo Pesado 4 2 %TAMANHO Médio ) 0 7[ 0 ReLIGIAO* 5 +Sab + 4 +
) ] SOBREVIVENCIA 5 +Sab + 0 +
VONTADE 5 +Sab * 4+ 5
% PONTOS DE EXPERIENCIA % %DGSLOCAMGNTO gm (6q) % “Penalidade de armadura. % Somente treinado.
!——_' €QUIPAMENTO —
Item Espago Item Espago
Espada Longa Harmonizada 0.00 Anel do Sustento 0.00
Escudo Pesado de Adamante 0.00 Mochila 0.00
Adaga Traje de Sacerdote 0.00
Armadura Completa Equipamento de Viagem 0.00
Simbolo Sagrado 0.00 Maleta de Medicamentos 0.00
Tabardo (+1 Diplomacia) 0.00 Saco de Dormir 0.00
< .
Bandoleira de Poges 0.00 penalliade Zi’ifiﬁéiﬁ:?E?EZJ(?E"S?&C"QQ}ZS{ oo rh 3 ook 1o pa canegas mle o due o Art 45 s e (Fssne
- NAO estao na ficha)
Esséncia de Mana 0.00 0.00 ¢ 18 36 T$:
X . CARGA SOBRECARGA CARGA MAXIMA '
Traje do Viajante 0.00 ATUAL To:
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) DESCRICA®

HABILIDADES D€ RACA € ORIGEM

::RAGA::
Vérsatil (Fortitude, Atletismo)

==0ORIGEM==
Vontade de Ferro (T20 JdA pg.)
Religido (Pericia)

HABILIDADES DE CLASSE € PODERES

==CLASSE=

Nv 1. Abencoada por Thyatis

Nv 1. Codigo do Heroi

Nv 1. Ataque Piedoso

Nv 1. Dom da Imortalidade

Nv 1. Golpe Divino (+3d8)

Nv 2. Cura Pelas Maos (3d8+3 PV)
Nv 2. Estilo de Arma e Escudo

Nv 3. Aura Sagrada

Nv 3. Bloqueio com Escudo

Nv 4. Ataque com Escudo

Nv 5. Vitalidade

Nv 6. Bengao da Justica

Nv 5. Encouragado

Nv 6. Aura de Cura

Nv 7. Aumento de Atributo: Carisma
Nv 8. Aumento de Atributo: Forga
Nv 9. Virtude Paladinesca: Castidade
Nv. 10. Inexpugnavel

MAGIAS —
Int .
ATRIBUTO-CHAVE MOD 0 TESTE DE RESISTENCIA 15 (10 + 1/2 nivel + atributo-chave)
Magia Escola Execugdo Alcance Area Duracdo Resisténcia Efeito

!—ﬁm

Histérico, aliados, tesouros etc.

Obrigagfes e Restrigdes de Thyatis

Devotos de Thyatis sé&o proibidos de matar criaturas inteligentes (Int —3 ou maior). Podem
atacar e causar dano, mas jamais levar & morte. Por esse motivo, devotos de Thyatis
preferem armas e ataques que apenas incapacitam seus oponentes ou causam dano nédo
letal.

lml

E permitido reproduzir esta pagina para uso pessoal. Em troca, visite-nos em www.jamboeditora.com.br.
Versao editdvel feita por Rafa-el Lima e Tlison Tedfilo para o site www.multiversos.com.br
Modificagdes Jogo do Ano feita por @MinoKael#3647 no Discord.



	Reset: Escolha1
	NOME DO PERSONAGEM: Onyx
	JOGADOR: 
	RAÇA: Humana
	ORIGEM: Acólita
	CLASSE: Paladina de Thyatis
	Lv: 10
	DIVINDADE: Thyatis
	For: 4
	Des: 0
	Con: 4
	Int: 0
	Sab: 2
	Car: 4
	PVs Totais: 115
	PVs Atuais: 115
	PMs Totais: 39
	PMs Atuais: 39
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	Crítico 1: 19
	Tipo 1: Corte
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	023: 0
	024: 
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	030: 13
	031: 5
	SeleAtribAtle: [For]
	033: 4
	034: 
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	040: 9
	041: 5
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	043: 0
	044: 
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	050: 5
	051: 5
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	053: 0
	054: 
	ModAtribCava: 0
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	063: 0
	064: 
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	074: 
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	080: 13
	081: 5
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	084: 
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	091: 5
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	093: 0
	094: 
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	Mar Trei forti: Yes
	100: 18
	101: 5
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	103: 4
	104: 5
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	Mar Trei furti: Off
	111: 5
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	113: 0
	114: 
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	120: 0
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	133: 0
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	170: 0
	171: 0
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	173: 0
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	183: 0
	184: 
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	190: 13
	191: 5
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	203: 0
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	223: 0
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	233: 0
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	241: 0
	SeleAtribOfi2: [Int]
	243: 0
	244: 
	ModAtribOfi2: 0
	Mar Trei perce: Off
	250: 7
	251: 5
	SeleAtribPerc: [Sab]
	253: 0
	254: 
	ModAtribPerc: 2
	Mar Trei pilo: Off
	210: 0
	211: 0
	SeleAtribPilo: [Des]
	213: 0
	214: 
	ModAtribPilo: 0
	Mar Trei ponta: Off
	260: 5
	261: 5
	SeleAtribPont: [Des]
	263: 0
	264: 
	ModAtribPont: 0
	Mar Trei refle: Off
	270: 5
	271: 5
	SeleAtribRefl: [Des]
	273: 0
	274: 
	ModAtribRefl: 0
	Mar Trei reli: Yes
	280: 11
	281: 5
	SeleAtribReli: [Sab]
	283: 4
	284: 
	ModAtribReli: 2
	Mar Trei sobre: Off
	290: 7
	291: 5
	SeleAtribSobr: [Sab]
	293: 0
	294: 
	ModAtribSobr: 2
	Mar Trei vonta: Yes
	301: 5
	SeleAtribVont: [Sab]
	303: 4
	304: 5
	ModAtribVont: 2
	arm pesa: Off
	CA: 26
	Base CA: 10
	B: 
	Arm: 12
	Esc: 4
	Arm1: 12
	Esc2: 4

	Outros B: 
	CA: 

	Armadura: Armadura Completa
	Pa: 5
	Escudo: Escudo Pesado
	Pe: 2
	PArmTotal: 7
	Proficiências: Armas Marciais, armaduras pesadas, escudos
 
RD 2
	T: 
	TO: 
	SeleAtribDefe: [Des]
	ModAtribDefe: 0
	SeleAtribMagia: [Int]
	ModAtribMagia: 0
	300: 16
	TesteResist: 15
	SeleTamanho: [Médio]
	ModFurtTam: 0
	ModManTam: 0
	Exp: 
	Desloc: 9m (6q)
	Item1: Espada Longa Harmonizada
	PesoItem1: 0
	Item2: Escudo Pesado de Adamante
	PesoItem2: 0
	Item3: Adaga
	PesoItem3: 
	Item4: Armadura Completa
	PesoItem4: 
	Item5: Simbolo Sagrado
	PesoItem5: 0
	Item6: Tabardo (+1 Diplomacia)
	PesoItem6: 0
	Item7: Bandoleira de Poções
	PesoItem7: 0
	Item8: Essência de Mana
	PesoItem8: 0
	Item9: Traje do Viajante
	PesoItem9: 0
	Item10: Anel do Sustento
	PesoItem10: 0
	Item11: Mochila
	PesoItem11: 0
	Item12: Traje de Sacerdote
	PesoItem12: 0
	Item13: Equipamento de Viagem
	PesoItem13: 0
	Item14: Maleta de Medicamentos
	PesoItem14: 0
	Item15: Saco de Dormir
	PesoItem15: 0
	Descrição: 
	HabClassePoderes: ==CLASSE=
Nv 1. Abençoada por Thyatis
Nv 1. Còdigo do Herói
Nv 1. Ataque Piedoso
Nv 1. Dom da Imortalidade
Nv 1. Golpe Divino (+3d8)
Nv 2. Cura Pelas Mãos (3d8+3 PV)
Nv 2. Estilo de Arma e Escudo
Nv 3. Aura Sagrada
Nv 3. Bloqueio com Escudo
Nv 4. Ataque com Escudo
Nv 5. Vitalidade
Nv 6. Benção da Justiça
Nv 5. Encouraçado
Nv 6. Aura de Cura
Nv 7. Aumento de Atributo: Carisma
Nv 8. Aumento de Atributo: Força
Nv 9. Virtude Paladinesca: Castidade
Nv. 10. Inexpugnável
 
	HabRaçasOrigem: ==RAÇA==
Vérsatil (Fortitude, Atletismo)
 
==ORIGEM==
Vontade de Ferro (T20 JdA pg.)
Religião (Perícia)
	Magias: 
	Anotações: Obrigações e Restrições de Thyatis
Devotos de Thyatis são proibidos de matar criaturas inteligentes (Int –3 ou maior). Podem atacar e causar dano, mas jamais levar à morte. Por esse motivo, devotos de Thyatis preferem armas e ataques que apenas incapacitam seus oponentes ou causam dano não letal.
	110: -2
	de: de
	Observação: Você pode carregar 10 espaços +2 por ponto de Força (ou -1 por Força negativo). Se ultrapassar esse limite, fica sobrecarregado — sofre penalidade de armadura -5 e seu deslocamento é reduzido em -3m. Você não pode carregar mais do que o dobro do seu limite. (Essas penalidades NÃO estão automatizadas na ficha).
	Sobrecarga: 18
	CargaMax: 36
	CargaAtual: 000000000000


