DEcaDA DE 1920

Nome_Oscar Scully

22) 25)
Jogador(a) FOR 45 9 DES|50 10 POD
OcupagaoCacador (Pulp) CON 60 30) APA 55 27)
Idade__27 Sexo 12 11 SABER
ResidénciaNew Orleans tAM(60 30) INT[75 37 TARADE -
Nascimento 12 | s 15| MOV.
esdo Insanidade Insanidade
ome [ 1 (012 rommiotel ] el | (45 99 ) [Tnsano01 02 03 04 05 06 07 &
< 00] 01 02 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 E
e Hoteio ]'- 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 U
> |mconscientel 03 04 05 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 §
E 06 07 08 09 10 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 H
» 11 12 13 14 15 9
E 16 17 18 19 20 CHAMADO de CTHULHU 00 01 02 03 04 X
(35) 2
[ Sem Sorte 01 02 03 04 05 06 07 05 06 07 08 09
}
M08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 10 11 12 13 14 ©
ESI 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 15 16 17 18 19 E
Q 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 )
V) 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 20 21 22 23 24 §
PERICIAS DO INVESTIGADOR.
[JAntropologia (01%)| 4 —"H 0 % (] Furtividade 20%) |50 %‘H [JOcultismo ©5%) |15 ﬂ
Lingua Natural(EDU) Operar
[Armas de Fogo eom) [50[22) o-ret 755 OmeRera o [1 12
Armas de Fogo (25%) Consertos (10%) A A
O (Rifles® 2514 [ Consertos 20120 y —| OJPersuaso aow) |40 12
[JArqueologia (01%) | 1 ﬂ DCOIgigtn(zgo(SOS%) 10 ﬂ n Ingua [Outra] (01%) % JPilotar ©1%) 1 ﬂ
[JArremessar (20%) |20 ﬂ [JContabilidade (OS%)EE O % 0 I:a
[yArte/Oficio @5 "o —ﬁ [JDireito (05%) 20 Jﬂ 0 % [JPrestidigitaio 10%) |20 Jﬂ
n| ] CIDirigir Auto 0% (5012 — CEmeiros sox) (351
0 I:a [JDisfarce (05%) % [JLutar (Brigar)@s%)|25 % [JPsicandlise ©1%) | 4 —H
0 % [JEncontrar (25%) 25 Jﬂ 0 % []Psicologia (10%) |40 Ziﬂ
[JAvaliagéo (05%) 30 —ﬂ [JEscutar (20%) 20 i‘ﬂ ] Medicina (01%) 1 —H [JSaltar (20%) 25 %
Cavalgar (05%) 2 MJEscalar (20%) 20 || Mythos de Cthulhu (00%) Rastrear (10%) L
g 57 40 0 507,
. , Sobrevivénci 6
[JCharme (15%) 15 —ﬂ [ Esquivar (Meia DES) [25 Jﬁ [JMundo Natural 10%)(10 ﬂ [Joobrevivencia %)y —H
[JChaveiro (01%) 1 ﬂ ] Lébia (05%) 20 % [JNatacéo (20%) 20 % [(JUsar Biblioteca (20%)|20 %
[JCiéncia (01%) F% (] Intimidacio 15%) (40 % [JNavegacio 10%) W% 0 %
0 4 ] Histéria (05%) 5 ﬂ Nivel de Crédito (00%)|15 H 0 4
ARMAS COMBATE
Armas Regular Dificil Extremo Dano Alcance Ataques Municio Defeito Boénus
Desarmado 45 22 9 1d3+BD — 1 = —— || de Dano @
o (0 )
NiveEls DE [Desastre Eracasso Regular Dificil Extremo [ Critico Esquiva 2 5 12 )
SUCESSO 100/96+ | youx Perfcia [Meno; " Pericia|V42% Perfcia | quingaa Pericia | 01 5

RAPIDAS

FORCANDO TESTES: a re-jogada deve ser justificada. Ndo pode forcar testes de Combate ou Sanidade
FERIMENTO E CURA: Primeiros Socorros cura 1 PV | Medicina cura +1d3 PVs

REFERENCIAS LESAO GRAVE = perda de 1/2 do méximo de PV em um ataque

Chegar a 0 de PV sem Lesdo Grave = Inconsciente | Chegar a 0 de PV com Les@o Grave = Morrendo
RRENDO: Primeiros Socorros = Estabilizado temporariamente; entdo requer Medicina

Taxa Natural de Cura (sem Lesdo Grave): Recupera 1 PV por dia
Taxa Natural de Cura (com Lesdo Grave): jogada de cura semanal
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Forcando Testes: deve justificar a re-jogada, ndio pode forgar
testes de combate ou de Sanldade

Ferimentos e Cura
Primaedros Socorros cura 1 PV, Madiging cura +1d3 FVs

Nivel de Sucesso;

Lesdo Grave = perda do & % do miximo de PV em um atagque
Chegar a 0 de PV sem Lesha Grave = Inconsciente
Chegara 0 de PV com Lesdo Grave = Morrendo

Morrendo: Primeiros Socorros = Estabilizado Temp;
entio requer Medicina

Taxa Natural de Cura: (sem Lesio Grave): Recupera 1PV por dia

o, Taxa Natural de Cura: (com Lesio Grave): jogada de cura semanal
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