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informação básica de combate 

monitor de condição

Qualidades

Contatos

dados pessoais

Atributos

Perícias

IDs / ESTILOS DE VIDA / DINHEIRO

NOME/ALCUNHA PRIMÁRIA

Qualidade Observações Tipo

Faixa de Dano Físico Faixa de Dano Atordoante
Corpo Essência

Personagonagens ns têm êm 8 + (Cor( po ÷ 2,2, arredondado paraparaa 
cimacima) caixas na faixa dee dandanda o físicosicsicsic ;

elime ine as caixaaix s adddicioiciocionais.

PersP onaggggens ens ensens têm têm têmtêm 8 + 8 + 8 + 8 + (For(For(For(Força dça dça dça de Voe Voe Voe Vontadntadntantade ÷ e ÷e ÷÷ 2, a2, a2, a2 arredrredredrre on-
dado para cicc ma) caixcaixcaixcaixas nas nas a faa faa aixa ixa de dde dddano ano oano atoratoratoratordoandoandoandoante; ttt

elimine as cas cas cas caixaaixaaixaaixas ads ads ads a icioicioicioonaisnaisnaisnais.

Agilidade Magia/Ressonância

Reação Iniciativa

Força Iniciativa da Matrix

Vontade Iniciativa Astral

Lógica Compostura

Intuição

Trunfo

Desarmado

Julgar Intenções

Levantar/Carregar

Nível de Defesa

Carisma

Pontos de Trunfo

Memória

Movimento

Estilo de Vida Primário

Armadura Primária

Arma à Distância Primária

Arma Corpo a Corpo Primária

NíveNíveNíveNívev llll

Metatipo

Neoiene

Idade

IDs Falsas / Estilos de Vida Relacionados / Fundos / Licenças

Reputação

Carma Carma Total Var.

Tensão

Sexo Altura Peso

Etnia

Licenças

VD ModModoo Pertoooo AfaaAfastatatadododod Distanananntetett ExtExtxtxtrememremremoooo MunMunMunMuniçãiçãiçãiçãoooo

VD PerPerPertototo

Perícia NÍVEL ATRIBUTO Tipo Perícia NÍVEL ATRIBUTO Tipo

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-1

-2

-3

-4

Para cada 3 caixas de dano em uma faixa de 
dano, o personagem sofre -1 de modifi cador 
na Pilha de Dados; esses modifi cadores são 

cumulativos dentro e através das faixas 
de dano.

Nome Lealdade Conexão

Editável desenvolvido por Diemis L. Kist para New Order Editora.
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®

armas corpo a corpo

estatísticas da matrix

Veículo

FEITIÇOS / PREPARAÇÕES
RITUAIS / FORMAS COMPLEXAS

PODERES DE ADEPTO/OUTRAS HABILIDADES

armas à distância

Armadura

Ampliações

Equipamentos

Arma VD Modo Perto Afastado Distante Extrema Munição Arma VD Perto

Ataque Subversão Datagrama Firewall

Nome Nível Observações

F/P/R/FC Tipo/Alvo Alcance Duração Dreno

Veículo Manejo

Aceleração Intervalo de Vel.

Velocidade Máxima Corpo

PilotoArmadura

Sensor

Observações

Ampliação Nível Observações Essência

Item Nível

Armadura Nível Observações

Dispositivos/ND

Programas

Monitor de Condição da Matrix

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Assentos
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	ESTATÍSTICA - ARMA CORPO A CORPO: 3F                  8/2*
	CORPO: 2
	AGILIDADE: 4
	REAÇÃO: 5
	FORÇA: 2
	VONTADE: 5
	LÓGICA: 3
	INTUIÇÃO: 4
	CARISMA: 2
	TRUNFO: 2
	DESARMADO: 7
	ESSÊNCIA: 6
	MAGIA/RESSONÂNCIA: 6
	INICIATIVA: 9+1d6
	INICIATIVA DA MATRIX: 
	INICIATIVA ASTRAL: 
	COMPOSTURA: 7
	JULGAR INTENÇÕES: 9
	MEMÓRIA: 7
	LEVANTAR/CARREGAR: 7
	MOVIMENTO: 6/12
	NÍVEL DE DEFESA: 7
	PERÍCIAS 1: Armas de Fogo         3               4            AGIAstral                           5               4            INTAtletismo                    2               4            AGIConvocação               2               6            MAGFeitiçaria                    6               6            MAG  Combate                 +2Percepção                  2               4            INT
	PERSONAGEM - F2: Pink
	JOGADOR - F2: 
	OBSERAÇÕES - F2: 
	ARMAS À DISTÂNCIA: Remington Roomweeper 5F            SA            9               8                     4                -              8(ai)
	ARMAS CORPO À CORPO: Faca de combate                                                            3F                                       8/2*/-/-/-
	ARMADURAS: Jaqueta blindada                                                   +4                                         Da gangue
	ATAQUE - MATRIX: 
	SUBVERSÃO - MATRIX: 
	DATAGRAMA - MATRIX: 
	FIREWALL - MATRIX: 
	DISPOSITIVOS / ND - MATRIX: 
	PROGRAMAS 1 - MATRIX: 
	PROGRAMAS 2 - MATRIX: 
	AMPLIAÇÕES: 
	EQUIPAMENTOS: 
	FEITIÇOS / PREPARAÇÕES / RITUAIS / FORMAS COMPLEXAS: (P.136)Bola de Fogo       Físico                LDV(Área)                 Inst.                            6(P.137)Onda Tóxica        Físico                LDV(Área)                 Inst.                           6(P.137)Relâmpago          Físico                LDV                              Inst.                           5(P.139) Detectar Inim.    Mental              Toque                          Sustentado              3(P.139) Elo Mental           Mental              Toque                          Sustentado              3(P.140) Caos                      Físico                LDV                              Sustentado             4(P.141) Invisibilidade M.  Físico              Toque                          Sustentado              4(P.142) Armadura            Físico                Toque                         Sustentado              4(P.143) Barreira Física   Físico                LDV (Área)               Sustentado              6(P.143)Controlar Ações  Mental              LDV                             Longo                      4(P.143) Controlar Pens. Mental               LDV                             Longo                      4(P.144) Levitação             Físico                 LDV                            Sustentado             6(P.146) Cura                      Físico                 Toque                         P                               3
	PODERES DE ADEPTO / OUTRAS HABILIDADES: 
	VEÍCULO: 
	MANEJO - VEÍCULO: 
	ACELERAÇÃO - VEÍCULO: 
	INTERVALO DE VEL: 
	 - VEÍCULO: 

	VELOCIDADE MÁXIMA - VEÍCULO: 
	CORPO - VEÍCULO: 
	ARMADURA - VEÍCULO: 
	PILOTO - VEÍCULO: 
	SENSOR - VEÍCULO: 
	ASSENTO: 
	OBSERVAÇÕES: 
	PERSONAGEM-F1: Pink
	JOGADOR-F1: 
	OBSERVAÇÕES-F1: 
	PERÍCIAS 2: Períca de Conhecimento - 3
	QUALIDADES: (7) Alto limiar de dor                                        Reduz em 1 a penalidade de ferimento      P(12) Parrudo                                                               +4 caixas de condição física                  P(12) Vitalidade                                                         Ganha trunfo ao resistir a dano              P(6) Estilo Distinto                                              Não ganha trunfo se não usar seu estilo     N(6) Inculto                                                           Não pode usar trunfo em testes de lógica   N
	CONTATOS: 10p
	ESTILO DE VIDA: De rua - Gangueiro
	NEOIENE: 
	LICENÇAS: 
	IDS FALSAS/ ESTILOS DE VIDA RELACIONADOS / FUNDOS / LICENÇAS: 
	NOME: Pink
	ETNIA: 
	METATIPO: Humana
	SEXO: Fem.
	IDADE: 27 anos
	REPUTAÇÃO: 
	CARMA: 
	CARMA TOTAL: 
	VAR: 
	TENSÃO: 
	ALTURA: 1,72m
	PESO: 51Kg
	ARMADURA PRIMÁRIA: Jaqueta blindada               +4
	ARMA A DISTÂNCIA PRIMARIA: Remington Roomweeper
	ESTATÍSTICAS - ARMA À DISTÂNCIA:  5F        SA         9             8          4             -          8(ai)
	ARMA CORPO A CORPO PRIMÁRIA: Faca de combate


