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Saber é Poder.

ARMAS [ Simples [] Taticas [] Pesadas

[] Pesadas

"Devagar, Jovem!" Voceé ja nao anda no
mesmo ritmo que antes. Seu
deslocamento é reduzido em -3m e vocé
nao pode fazer investidas.

5% - Eclético, Perito

Especial - Visao do Oculto
10% - Eloquéncia

15% - Precognicao
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INVENTARIO ~  PONTOS DEPRESTIGIO NGNS Recruta .
LIMITE | 1] 1] v LIMITE DE CARGA
DE ITENS CREDITO MAX.
ITEM Categoria  Espagos ITEM Categoria  Espagos
Pistola | 1
Balas curtas 1
Jaqueta leve | 2
Utensilio (smartphone) | 1
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