LW Roger Cartie Paul Zago:c CONCEITO Estudante Filho que tenta buscar a aprova(;ao do pai. Gosta de esportes.
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Atleta )
Lutador Quad ) DESTAQUES -

Assustador Quad

Trian./Cj rc.

Inteligente

Quad./Circ.

Eng ravatado

BERLOQUE R ® EQUIPAMENTOS

Anel de formatura do seu pai Quad
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0 PASSO A PASSO DE
CRIACAO DE PERSONAGEM

PASSO 1: QUEM E VOCE?

Elabore o conceito do personagem
e suas memorias significativas
(6 memorias / chaves).

PASSO 2: COMO VOCE E?

Distribua 20 pontos entre os 5 atributos.

PASSO 3: 0 QUE VOCE SABE FAZER?

Distribua 6 dados coloridos entre
Competéncias e defina um Destaque e
uma Debilidade.

PASSO 4: 0 QUE TE FAZ ESPECIAL?

Escolha um Icone da lista e um entre
os seus aspectos.

PASSO 5: 0 QUE VOCE CARREGA CONSIGO?

Escolha um Berloque e Equipamentos.

PASSO 6: QUE SOMBRAS HABITAM
A SUA ALMA?

Defina a sua Corrupgao.

PASSO 7: 0 QUE 0 CONDUZ A TORRE?

Dé os toques finais ao personagem:
estabelega suas motivagoes e o que o
impede de alcangar seus objetivos,
relacione-o com outros protagonistas |
e estabeleca (ou jogue) um prelidio.
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APRIMORANDO O PERSONAGEM i
QUANDO RECEBER UM APRIMORAMENTO MARQUE UMA DAS CAIXAS:

L % Adicionar um segundo dado colorido em uma Competéncia
OU uma nova Competéncia com um dado colorido;

. Adicionar um terceiro dado colorido em uma Competéncia com
dois dados OU uma nova Competéncia com um dado colorido;

. Adicionar um aspecto do seu icone;

. Adicionar um aspecto de outro icone;

0 Adicionar um Destaque E uma Debilidade;

’ Adicionar um novo detalhe e uma Condigdo a um Condao;

’ Retroceder um ponto numa Trilha de Corrupgao.

N &
AO MARCAR TODAS AS CAIXAS APAGUE TODAS AS OPCOES E RECOMECE. )
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