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HABILIDADES D€ RACA € ORIGEM

::RAGA::

Graca de Glorienn (T20 JdA pg. 22)
Sangue Magico (T20 JdA pg. 22)
Sentidos Elficos (T20 JdA pg. 22)

==0ORIGEM==
Sangue Azul (T20 JdA pg. 86)

HABILIDADES DE CLASSE € PODERES

==CLASSE=

Nv 1. Caminho do Mago (T20 JdA pg 37)
Nv 1. Magias (T20 JdA pg 37)

Nv 2. Escriba Arcano (T20 JdA pg 38)

Nv 3. Tinta do Mago (T20 JdA pg 39)

Nv 4. Magia llimitada (T20 JdA pg 131)

Nv 5. Magia Acelerada (T20 JdA pg 131)
Nv 6. Bengao Arcana (Distingdes pg. 26)
Nv 7. Sentidos Agugados (T20 JdA pg 130)
Nv 8. Magia Sagrada (Distingdes pg. 26)
Nv 9. Contramagica Aprimorada (T20 JdA pg 38)
Nv 10. Fluxo de Mana (T20 JdA pg 38)

MAGIAS

Int .

ATRIBUTO-CHAVE MOD 6 TESTE DE RESISTENCIA 21 (10 +1/2 nivel + atributo-chave)
Magia Escola Execugdo Alcance Area Duracdo Resisténcia Efeito

1° Circulo

Conjurar Monstro

Seta Infalivel de Talude
Visao Mistica
Orientacao

Névoa

Primor Atlético

Queda Suave
Transmutar Objetos
Teia

Compreensao

Curar Ferimentos

2° Circulo

Campo de Forca
Dissipar Magia
Velocidade

Salto Dimensional

Bola de Fogo
Invisibilidade

Controlar Fogo

Flecha Acida
Localizacéo

3° Circulo
Teletransporte
Convocacao Instantanea
Servo Divino
Transformacéo de Guerra

!—ﬁmbﬁ'l
H

istérico, aliados, tesouros etc.

Obrigag6es e Restricdes de Wynna

Assim como a magia jamais deva ser negada para quem a busca, devotos de Wynna
devem praticar a bondade e a generosidade de sua deusa, jamais recusando um pedido
de ajuda de alguém inocente. Além disso, devotos de Wynna s&o proibidos de matar
seres magicos (elfos, gareen, silfides e outros a critério do mestre) e conjuradores
arcanos. Porém, como um Inquisitor de Wynna existem para proteger a dadiiva da Deusa
da Magia e isso, eventualmente, pode significar contrariar essas O&R. Por isso, um
inquisidor de Wynna pode ferir e matar essas criaturas quando elas estiverem utilizando o
presente de Wynna para fiins malignos. Em caso de duvida sobre o que é um fim maligno,
0 mestre tem a palavra final.
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	Reset: Escolha1
	NOME DO PERSONAGEM: Tahlion
	JOGADOR: 
	RAÇA: Elfo
	ORIGEM: Aristocrata
	CLASSE: Arcanista (Mago)
	Lv: 10
	DIVINDADE: Wynna
	For: -1
	Des: 0
	Con: 1
	Int: 6
	Sab: 3
	Car: 0
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	PVs Atuais: 36
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	051: 5
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	100: 6
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	SeleAtribFort: [Con]
	103: 0
	104: 
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	111: 5
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	113: 0
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	120: 0
	121: 0
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	Mar Trei inti: Off
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	SeleAtribJoga: [Car]
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	204: 3
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	221: 5
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	223: 4
	224: 
	ModAtribNobr: 6
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	Ofício 1: Escriba
	230: 15
	231: 5
	SeleAtribOfi1: [Int]
	233: 4
	234: 
	ModAtribOfi1: 6
	Mar Trei ofi2: Yes
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	240: 15
	241: 5
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	243: 4
	244: 
	ModAtribOfi2: 6
	Mar Trei perce: Yes
	250: 14
	251: 5
	SeleAtribPerc: [Sab]
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	Mar Trei pilo: Off
	210: 0
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	260: 5
	261: 5
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	290: 8
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	293: 0
	294: 
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	Mar Trei vonta: Yes
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	T: 
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	SeleAtribDefe: [Des]
	ModAtribDefe: 0
	SeleAtribMagia: [Int]
	ModAtribMagia: 6
	300: 12
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	ModFurtTam: 0
	ModManTam: 0
	Exp: 
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	Item1: Traje da Corte
	PesoItem1: 0
	Item2: Joia da Família
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	Item3: Cajado Arcano Enérgetico
	PesoItem3: 1
	Item4: Essência Abissal
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	Descrição: 
	HabClassePoderes: ==CLASSE=
Nv 1. Caminho do Mago (T20 JdA pg 37)
Nv 1. Magias (T20 JdA pg 37)
Nv 2. Escriba Arcano (T20 JdA pg 38)
Nv 3. Tinta do Mago (T20 JdA pg 39) 
Nv 4. Magia Ilimitada (T20 JdA pg 131)
Nv 5. Magia Acelerada (T20 JdA pg 131)
Nv 6. Benção Arcana (Distinções pg. 26)
Nv 7. Sentidos Aguçados (T20 JdA pg 130)
Nv 8. Magia Sagrada (Distinções pg. 26)
Nv 9. Contrámagica Aprimorada (T20 JdA pg 38)
Nv 10. Fluxo de Mana (T20 JdA pg 38)
	HabRaçasOrigem: ==RAÇA==
Graça de Glorienn (T20 JdA pg. 22)
Sangue Mágico (T20 JdA pg. 22)
Sentidos Élficos (T20 JdA pg. 22)
 
==ORIGEM==
Sangue Azul (T20 JdA pg. 86)
	Magias: 1º Círculo
Conjurar Monstro
Seta Infalível de Talude
Visão Mística
Orientação
Névoa
Primor Atlético
Queda Suave
Transmutar Objetos
Teia
Compreensão
Curar Ferimentos
2º Círculo
Campo de Força
Dissipar Magia
Velocidade
Salto Dimensional
Bola de Fogo
Invisibilidade
Controlar Fogo
Flecha Ácida
Localização
3º Círculo
Teletransporte
Convocação Instantânea
Servo Divino
Transformação de Guerra
	Anotações: Obrigações e Restrições de Wynna
Assim como a magia jamais deva ser negada para quem a busca, devotos de Wynna devem praticar a bondade e a generosidade de sua deusa, jamais recusando um pedido de ajuda de alguém inocente. Além disso, devotos de Wynna são proibidos de matar seres mágicos (elfos, qareen, sílfides e outros a critério do mestre) e conjuradores arcanos. Porém, como um Inquisitor de Wynna existem para proteger a dádiiva da Deusa da Magia e isso, eventualmente, pode significar contrariar essas O&R. Por isso, um inquisidor de Wynna pode ferir e matar essas criaturas quando elas estiverem utilizando o presente de Wynna para fiins malignos. Em caso de dúvida sobre o que é um fim maligno, o mestre tem a palavra final.


	110: 5
	de: de
	Observação: Você pode carregar 10 espaços +2 por ponto de Força (ou -1 por Força negativo). Se ultrapassar esse limite, fica sobrecarregado — sofre penalidade de armadura -5 e seu deslocamento é reduzido em -3m. Você não pode carregar mais do que o dobro do seu limite. (Essas penalidades NÃO estão automatizadas na ficha).
	Sobrecarga: 9
	CargaMax: 18
	CargaAtual: 1.5


