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	Caixa de seleção6: Off
	Caixa de seleção5: Yes
	Caixa de seleção4: Yes
	Caixa de seleção3: Off
	Caixa de seleção2: Yes
	Caixa de seleção1: Yes
	Caixa de seleção7: Yes
	Caixa de seleção8: Yes
	Caixa de seleção14: Off
	Caixa de seleção9: Yes
	Caixa de seleção15: Yes
	Caixa de seleção10: Off
	Caixa de seleção16: Off
	Caixa de seleção11: Yes
	Caixa de seleção17: Yes
	Caixa de seleção12: Off
	Caixa de seleção18: Yes
	Caixa de seleção19: Yes
	Caixa de seleção13: Yes
	Caixa de seleção21: Yes
	Caixa de seleção20: Off
	Nome: Tiberius "Blackhawk" McCoy
	Classe/Nível: Soldado / 5
	Raça: Humano
	Tema: Ás da Pilotagem
	Tamanho: Médio
	Velocidade: 9m
	Gênero: M
	Mundo Natal: 
	Tendência: NB
	Divindade: 
	Jogador: Jack
	Descrição1: Olhos e cabelos castanhos
	Descrição2: 1,80m, magro e ágil.
	Descrição3: Pele clara e barba.
	Descrição4: Leal aos seus companheiros 
	Inic: 
	Total: 4
	-Mod: 
	-Destreza: 4

	-Outros: 

	Força-Total: 10
	Força-Mod: 0
	Destreza-Total: 18
	Constituição-Total: 10
	Inteligência-Total: 13
	Sabedoria-Total: 12
	Carisma-Total: 10
	Força-Valor-Aprimorado: 
	Destreza-Valor-Aprimorado: 
	Constituição-Valor-Aprimorado: 
	Inteligência-Valor-Aprimorado: 
	Sabedoria-Valor-Aprimorado: 
	Carisma-Valor-Aprimorado: 
	Força-Mod-Aprimorado: 
	Destreza-Mod-Aprimorado: 
	Constituição-Mod-Aprimorado: 
	Inteligência-Mod-Aprimorado: 
	Sabedoria-Mod-Aprimorado: 
	Carisma-Mod-Aprimorado: 
	Total-Estamina: 35
	Total-Vida: 39
	Total-Determinação: 6
	Atual-Estamina: 
	Atual-Vida: 
	Atual-Determinação: 
	CAE-Total: 19
	BA-CAE: 5
	Mod: 
	Destreza-CAE: 4
	Destreza-CAC: 4

	Outros-CAE: 
	CAC-Total: 20
	BA-CAC: 6
	Outros-CAC: 
	CA Contra Manobras: 28
	RD: 
	Resistências: 
	Valor-Grad/Nível: 5
	Valor-Total1: 10
	Valor-Grad: 
	1: 3
	2: 2
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 4
	7: 1
	8: 0
	9: 0
	10: 2
	11: 5
	12: 1
	13: 3
	14: 0
	15: 4
	16: 5
	17: 0
	18: 1
	19: 0
	20: 0
	21: 4

	Valor-Bônus Classe1: 3
	Valor-Mod: 
	 Atributo1: 4
	 Atributo2: 0
	 Atributo3: 0
	 Atributo4: 1
	 Atributo5: 1
	 Atributo6: 1
	 Atributo7: 1
	 Atributo8: 0
	 Atributo9: 0
	 Atributo10: 1
	 Atributo11: 4
	 Atributo12: 0
	 Atributo13: 1
	 Atributo14: 1
	 Atributo15: 1
	 Atributo16: 4
	 Atributo17: 4
	 Atributo18: 1
	 Atributo19: 0
	 Atributo20: 1
	 Atributo21: 1

	Valor-Outros1: 0
	Valor-Total2: 5
	Valor-Total3: 0
	Valor-Total4: 1
	Valor-Total5: 1
	Valor-Total6: 5
	Valor-Total7: 2
	Valor-Total8: 0
	Valor-Total9: 0
	Valor-Total10: 6
	Valor-Total11: 12
	Valor-Total12: 4
	Valor-Total13: 7
	Valor-Total14: 1
	Valor-Total15: 8
	Valor-Total16: 13
	Valor-Total17: 4
	Valor-Total18: 5
	Valor-Total19: 0
	Valor-Total20: 1
	Valor-Total21: 8
	Valor-Bônus Classe2: 3
	Valor-Bônus Classe3: 0
	Valor-Bônus Classe4: 0
	Valor-Bônus Classe5: 0
	Valor-Bônus Classe6: 0
	Valor-Bônus Classe7: 0
	Valor-Bônus Classe8: 0
	Valor-Bônus Classe9: 0
	Valor-Bônus Classe10: 3
	Valor-Bônus Classe11: 3
	Valor-Bônus Classe12: 3
	Valor-Bônus Classe13: 3
	Valor-Bônus Classe14: 0
	Valor-Bônus Classe15: 3
	Valor-Bônus Classe16: 3
	Valor-Bônus Classe17: 0
	Valor-Bônus Classe18: 3
	Valor-Bônus Classe19: 0
	Valor-Bônus Classe20: 0
	Valor-Bônus Classe21: 3
	Valor-Outros2: 0
	Valor-Outros3: 0
	Valor-Outros4: 0
	Valor-Outros5: 0
	Valor-Outros6: 0
	Valor-Outros7: 0
	Valor-Outros8: 0
	Valor-Outros9: 0
	Valor-Outros10: 0
	Valor-Outros11: 0
	Valor-Outros12: 0
	Valor-Outros13: 0
	Valor-Outros14: 0
	Valor-Outros15: 0
	Valor-Outros16: 1
	Valor-Outros17: 0
	Valor-Outros18: 0
	Valor-Outros19: 0
	Valor-Outros20: 0
	Valor-Outros21: 
	Descrição-Profissão2: 
	Anotações-Perícias2: Sinergia em Perícias (Stealth e Percepcion)
	Anotações-Perícias3: 
	Fortitude-Total: 4
	Fortitude-Bônus-Base: 4
	Fortitude-Mod: 
	Atributo: 0

	Fortitude-Outros: 
	Reflexos-Total: 5
	Reflexos-Bônus-Base: 1
	Reflexos-Mod: 
	Atributo: 4

	Reflexos-Outros: 
	Vontade-Total: 5
	Vontade-Bônus-Base: 4
	Vontade-Mod: 
	Atributo: 1

	Vontade-Outros: 
	Ataque-Corpo-a-Corpo-Total: 5
	Ataque-Corpo-a-Corpo-BBA: 5
	Ataque-Corpo-a-Corpo-Mod: 
	Força: 0

	Ataque-Corpo-a-Corpo-Outros: 
	Ataque-á-Distância-Total: 9
	Ataque-á-Distância-BBA: 5
	Ataque-á-Distância-Mod: 
	Destreza: 4

	Ataque-á-Distância-Outros: 
	Ataque-de-Arremesso-Total: 5
	Ataque-de-Arremesso-BBA: 5
	Ataque-de-Arremesso-Mod: 
	Força: 0

	Ataque-de-Arremesso-Outros: 
	Arma1: Rifle de olho shirren tático
	Arma-Nível1: 2
	Arma-Dano1: 1d10
	Arma-Bônus-de-Ataque1: 9
	Arma-Crítico1: /20
	Arma-Distância1: 21m
	Arma-Tipo1: Perf
	Arma-Munição/Uso1: 1
	Arma-Especial1: 
	Arma2: Rifle de mira automático
	Arma-Nível2: 2
	Arma-Bônus-de-Ataque2: 9
	Arma-Dano2: 1d6
	Arma-Crítico2: /20
	Arma-Crítico3: /20
	Arma-Crítico4: /20
	Arma3: Pistola laser azimute
	Arma4: Manopla pulsante trovej.
	Arma-Nível3: 1
	Arma-Nível4: 5
	Arma-Bônus-de-Ataque3: 9
	Arma-Bônus-de-Ataque4: 5
	Arma-Dano3: 1d4
	Arma-Dano4: 1d6
	Arma-Especial2: 
	Arma-Especial3:  
	Arma-Especial4: Derrubar
	Arma-Munição/Uso2: 10 balas
	Arma-Munição/Uso3: 20
	Arma-Munição/Uso4: 20/1
	Arma-Distância2: 24m
	Arma-Distância3: 24m
	Arma-Distância4: 
	Arma-Tipo2: Perf
	Arma-Tipo3: Fg
	Arma-Tipo4: Cc & So
	Anotações-Perícias1: 
	Descrição-Profissão1: Programador
	Habilidade1: 
	Habilidade2: 
	Habilidade3: 
	Habilidade4: 
	Habilidade5: 
	Habilidade6: 
	Habilidade7: 
	Habilidade8: 
	Habilidade9: 
	Habilidade10: 
	Habilidade11: 
	Habilidade12: 
	Habilidade13: 
	Habilidade14: 
	Habilidade15: 
	Habilidade16: 
	Habilidade17: 
	Habilidade18: 
	Habilidade19: 
	Habilidade20: 
	Talento/Proficiência1: Atirador de Elite
	Talento/Proficiência2:     Mira de Atirador (Ex) CA da cobertura -2
	Talento/Proficiência3: Atirador Escorregadio - +3 de CA contra AdO em at. à dist.
	Talento/Proficiência4: Reforço de Equipamento
	Talento/Proficiência5: Especialização em Armas
	Talento/Proficiência6: Tiro Longo (Combate) - –1 de pen./incremento de dist. entre você e alvo
	Talento/Proficiência7: Disparos Focados (Ex) at. total com -3 penalidade (mesmo alvo) pg 113
	Talento/Proficiência8: 
	Talento/Proficiência9: 
	Talento/Proficiência10: 
	Talento/Proficiência11: 
	Talento/Proficiência12: 
	Talento/Proficiência13: 
	Talento/Proficiência14: 
	Talento/Proficiência15: 
	Talento/Proficiência16: 
	Talento/Proficiência17: 
	Talento/Proficiência18: 
	Talento/Proficiência19: 
	Talento/Proficiência20: 
	Talento/Proficiência21: 
	Talento/Proficiência22: 
	Equipamento1: Traje D I 
	Equipamento2: Sensor infravermelho
	Equipamento3: Rifle de mira automático
	Equipamento4: Rifle de olho shirren tático (desajeitada) 
	Equipamento5: Pistola laser azimute
	Equipamento6: Manopla pulsante trovejante
	Equipamento7: 
	Equipamento8: 
	Equipamento9: 
	Equipamento10: 
	Equipamento11: 
	Equipamento12: 
	Equipamento13: 
	Equipamento14: 
	Equipamento15: 
	Equipamento-Nível1: 5
	Equipamento-Nível2: 
	Equipamento-Nível3: 2
	Equipamento-Nível4: 2
	Equipamento-Nível5: 1
	Equipamento-Nível6: 2
	Equipamento-Nível7: 
	Equipamento-Nível8: 
	Equipamento-Nível9: 
	Equipamento-Nível10: 
	Equipamento-Nível11: 
	Equipamento-Nível12: 
	Equipamento-Nível13: 
	Equipamento-Nível14: 
	Equipamento-Nível15: 
	Equipamento-Volume1: 1
	Equipamento-Volume2: 1
	Equipamento-Volume3: 0,5
	Equipamento-Volume4: 1
	Equipamento-Volume5: 1
	Equipamento-Volume6: 1
	Equipamento-Volume7: 
	Equipamento-Volume8: 
	Equipamento-Volume9: 
	Equipamento-Volume10: 
	Equipamento-Volume11: 
	Equipamento-Volume12: 
	Equipamento-Volume13: 
	Equipamento-Volume14: 
	Equipamento-Volume15: 
	Volume-Total: 
	Créditos: 3485
	Outras-Riquezas1: 
	Outras-Riquezas2: 
	Magias-Conhecidas-Nível0: 
	Magias-Conhecidas-Nível1: 
	Magias-Conhecidas-Nível2: 
	Magias-Conhecidas-Nível3: 
	Magias-Conhecidas-Nível4: 
	Magias-Conhecidas-Nível5: 
	Magias-Conhecidas-Nível6: 
	Magias-Por-Dia-Nível: 
	Magias-Por-Dia-Nível2: 
	Magias-Por-Dia-Nível3: 
	Magias-Por-Dia-Nível4: 
	Magias-Por-Dia-Nível5: 
	Magias-Por-Dia-Nível6: 
	Magias-Usadas-Nível1: 
	Magias-Usadas-Nível2: 
	Magias-Usadas-Nível3: 
	Magias-Usadas-Nível4: 
	Magias-Usadas-Nível5: 
	Magias-Usadas-Nível6: 
	Magias-Nível0-1: 
	Magias-Nível0-2: 
	Magias-Nível0-3: 
	Magias-Nível0-4: 
	Magias-Nível0-5: 
	Magias-Nível0-6: 
	Magias-Nível1-1: 
	Magias-Nível1-2: 
	Magias-Nível1-3: 
	Magias-Nível1-4: 
	Magias-Nível1-5: 
	Magias-Nível1-6: 
	Magias-Nível2-1: 
	Magias-Nível2-2: 
	Magias-Nível2-3: 
	Magias-Nível2-4: 
	Magias-Nível2-5: 
	Magias-Nível2-6: 
	Magias-Nível3-1: 
	Magias-Nível3-2: 
	Magias-Nível3-3: 
	Magias-Nível3-4: 
	Magias-Nível3-5: 
	Magias-Nível3-6: 
	Magias-Nível4-1: 
	Magias-Nível4-2: 
	Magias-Nível4-3: 
	Magias-Nível4-4: 
	Magias-Nível4-5: 
	Magias-Nível5-1: 
	Magias-Nível5-2: 
	Magias-Nível5-3: 
	Magias-Nível5-4: 
	Magias-Nível6-1: 
	Magias-Nível6-2: 
	Magias-Nível6-3: 
	Magias-Nível6-4: 
	Desatravancado: 
	Atravancado: 
	Sobrecarregado: 
	Idioma1: Comum, Brethedano, inclui
	Idioma2: Liavara e suas luas.
	Idioma3: 
	Idioma4: 
	XP Atual: 
	Próximo Nível: 
	XP Ganhos: 
	Nível: 
	BBA: 5
	Destreza-Mod: +4
	Constituição-Mod: 0
	Inteligência-Mod: +1
	Sabedoria-Mod: +1
	Carisma-Mod: 0


