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RAPIDAS

FORCANDO TESTES: a re-jogada deve ser justificada. Ndo pode forcar testes de Combate ou Sanidade
FERIMENTO E CURA: Primeiros Socorros cura 1 PV | Medicina cura +1d3 PV's
REFERENCIAS LESAO GRAVE = perda de 1/2 do méximo de PV em um ataque

Chegar a 0 de PV sem Lesdo Grave = Inconsciente | Chegar a 0 de PV com Les@o Grave = Morrendo
RRENDO: Primeiros Socorros = Estabilizado temporariamente; entdo requer Medicina

Taxa Natural de Cura (sem Lesdo Grave): Recupera 1 PV por dia
Taxa Natural de Cura (com Lesdo Grave): jogada de cura semanal
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Forcando Testes: deve justificar a re-jogada, ndio pode forgar
testes de combate ou de Sanldade

Ferimentos e Cura
Primaedros Socorros cura 1 PV, Madiging cura +1d3 FVs

Nivel de Sucesso;

Lesdo Grave = perda do & % do miximo de PV em um atagque
Chegar a 0 de PV sem Lesha Grave = Inconsciente
Chegara 0 de PV com Lesdo Grave = Morrendo

Morrendo: Primeiros Socorros = Estabilizado Temp;
entio requer Medicina

Taxa Natural de Cura: (sem Lesio Grave): Recupera 1PV por dia

o, Taxa Natural de Cura: (com Lesio Grave): jogada de cura semanal

Produto destinado a master abvd E-mail: Klonoes@gmail.com




