Torne-se o MegaPlayboy e faga o Zé Bonitinho
corar de Inveja!

Por THIAGO LUIZ "GUERRAD" S. GOMES, www.facebook.com/rpganimebrasil
Egquipe RPG Anime Brasil.
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O qué é um ""Mega-Playboy?!"
"Estou me sentindo estranho (...) agora poderei dar aquelas cantadas furadas!"
_Momonati Junta (durante a Transformacao)

Deste os primérdios da Humanidade o Homem procurou melhores maneiras de
conquistar o sexo oposto. Estranhamente as novas técnicas de sedu¢ao masculina pioraram
muito, pois as mulheres de hoje em dia estao mais "espertas" (isso quer dizer que elas estio
mais dispostas a relacionamentos...) - antigamente os Bardos e os Jovens latifundiarios
brasileiros tinham que compor poesias, recitar poemas e cangoes para conquistar a sua amada,
chegando até nos dias de hoje, que apenas com um "psiu" elas cedem ao relacionamento (nao
pensem que sou machista porque disse isso...existem muitas mulheres legais, "de firmeza"....).

O Mega-Playboy ¢ o grande problema em DNA? trata-se de uma transformacao
muito machista no mundo dos animes, transformando qualquer ser nerd do colegial que
aparentemente ¢ um babaca em um super-conquistador, com poder para conquistar
QUALQUER mulher a vista e com um charme que até humilharia o Z¢ Bonitinho. Ter um
Mega-Playboy em uma Campanha de Animes poderia ser um problema, pois ele conquistaria
qualquer mulher...(qualquer mulher que o Mega-Playboy quissesse, nér!). Isso sem contar
que, além da beleza e charme, a transformacao em Mega-Playboy consiste em transformar o
Personagem em um ser de alta pericia marcial, com forca suficiente para arrebentar os dentes
de qualquer monstro de D&D, Rob6és de GURPS ou os Personagens de Anime de ANIME
RPG. (Com um cara que bate pra caraka e super bapo, temos certeza que este é o melhor
conquistador de todos os tempos).

Antigamente existia apenas um Mega-Playboy no mundo (ele estava no DNA de
Momonari Junta, um aluno fraco, medroso e nerd do colegial que tinha um imenso
problema: alergia 2 mulher). Nao ¢é raras as vezes quando ele poe os olhos nas suas amigas com
uniformes bem colantes ou revistas de roupas intimas femininas comega a vomitarllll Sem
caolll Ele vomita MESMO!!!! e, em toda a sua vida, quando ele se transforma neste ser terrivel
que é o Mega-Playboy, teve 100 filhos com 100 mulheres diferentes (um filho para cada
mulher); de todos os 100 filhos do Mega-Playboy todos os meninos "puxaram o pai"
(tornando-se novos Mega-Playboys) e cada um teve mais 100 filhos com 100 mulheres
diferentes, e assim por diante. Para evitar este problema, veio do futuro Aoi Karin, uma
Operadora de DNA: sua missdo era vir ao passado para evitar que Momonari Junta se
tornasse em sua versao sedutora (que ainda nao tinha sido despertadal) e evitasse o problema
de super populacao no futuro: com o Mega-Playboy inexistente no passado, o futuro estaria a
salvo do problema da super-populacio. Durante toda a série Aoi Karin vigiar Momonari Junta
como um gato caga um rato e ver seus relacionamentos (NEM ELA resiste ao charme do
Mega-Playboy, como ja vimos no segundo episédio da sériel).



Personagens em DNA?!

Qualquer jogador podera se tornar um  Mega-Playbgy gastando pontos de
Aprimoramento (ANIME RPG). Apenas Homens podem se tornar Mega-playboys!

Seu Personagem pode ser o tnico Mega-Playboy do mundo (assim como Momonari
Junta no Anime) ou entdo descendente do primeiro Mega-Playboy da Terra (de Momonari
Junta). O Mestre vai escolher se vai colocar o Mega-Playboy em uma Campanha ja existente (no
seu cenario futurista proéprio) ou pode usar os elementos desta matéria para mestrar DNA?
mesmo (se vocé ja assistiu este anime ja tém muito material, além das poucas paginas que
oferecemos aqui; no entanto nao ¢ nenhum problema ver este anime, pois ele esta disponivel
em download em sites na internet. O jeito mais facil de assistit DNA? ¢é pelo site You Tube
(www.youtube.com ou www.youtube.com.br) na qual tém a abertura e alguns episédios (s6 nio me
lembro se existem episddios legendados...mas, se puderem, vejam que ¢ MUIIIITTTTOOOO
engracadol!! E um dos meus animes preferidos!).

Também oferecemos um Kit/Vantagem/Classe de Prestigio Operador de DNA caso
vocé seja alguém do futuro capaz de tentar acabar com a Transformagao em Mega-Playboy.
Agora...regras para Personagens empregados da Corporacao Controle do Tempo, Robos-de-
Combate do Futuro, Naves do Tempo e Balas DCM entre outros elementos do anime vistos
(como regras para a Alergia 2 mulher de Momonari) s6 estardo disponiveis se o publico gostar
muito da matéria e precisar deste material, af trazemos a segunda parte!

Enredo do Anime (um pouco)...

DNA? ¢é um anime que também explora namoros e paqueras escolares, e seus
Personagens siao adolescentes comuns, com os mesmos costumes e manias de qualquer
adolescente do meio japonés. Entre eles vemos um nerd ruivo chamado Momonari Junta, que
nasceu com uma alergia estranha a mulher: toda a vez que ele passa os olhos nas curvas, seios e
bundas de qualquer gatinha ele comeca a segurar o vomito, colocando as maos na boca ou
olhando para os lados para que esta situagdo se amenize (as vezes o "tesao" ¢é tdo grande ele
nao consegue segurar e vomita perto da menina...). A Gnica garota que ele consegue falar, olhar
(e ndo admirar) ¢ a Ami: sua amiga deste infancia e que trabalha na loja de seus pais (ela ¢
apaixonadissima por Momonari, mas como ela nao é popular e nao tio bonita assim "para seus
padroes" ele a trata como se fosse qualquer amigo seu homem mesmo). Ami sempre guardou
as palavras doces de Momonari, quando crianga (por brincadeira) que prometia casar-se com
ela... (no entanto, ela sempre levou essas palavras a sério e nao encarou como uma brincadeiral)

No comeco da série Momonari conhece Tomoko Saeki, uma menina muito bonita e
cobicada por toda escola. O que ele ndo sabia é que a cobigada colegial s6 estava brincando
com seus sentimentos, pois ela queria enciimar Ryuji, seu namorado rico e playboy (vocés
nem sabe o que vai acontecer com este cara nos proximos episédios...inacreditavell). Por
ironia do destino, Momonati encontra em um corredor a sua amada e descobre que ela esta de
namoro com seu namorado rico mauricinho, que tém o poder de conquistar qualquer menina
(ele acha isso é coisa de seu DNA) e finalmente acaba descobrindo que Saeki s6 estava
brincando com ele, destruindo sutilmente seu coracdo. Neste instante, ele estava sendo
observado por uma Operadora de DNA chamada Karin (ela estava desconfiada de que ele
seria o tal Mega-Playboy, o maior conquistador de meninas da Histérial) mas ainda desconfia
de Momonari (mesmo quando seu identificador aponta 99% de chances de que ele era
realmente o tal Mega-Playboy!). Karin intercede Momonari na saida da escola com uma arma e
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o "convida amigavelmente" para tomar um cha - Karin queria descobrir se aquele garoto nerd
e sem cultura em relacionamentos era o tal Mega-Playboy e sabia que s6 conquistaria tal
informacao em contato direto...

No cha, Karin explica que veio do futuro e o qué é um Operador de DNA, o que foi o
Mega-Playboy e porque veio do futuro: ela veio de um trabalho governamental para evitar que
o Mega-Playboy desperte. Com uma Bala DCM (Bala capaz de modificar DNAs) Karin da um
tiro no meio do peito de Momonari e sai correndo (com isso, segundo a sua missao, quando
Momonari se estabelece, seu DNA de Mega-Playboy nao seria despertado e o problema de
super populagio seria evitadol).

O problema maior é que Karin trouxe a Bala DCM ERRADA; com isso, Momonari
Junta agora teria 120% de se transformar no famoso Mega-Playboy; em outras palavras, ela
PIOROU o que era para fazer! Agora ela tera que vigia-lo para que nao seja condenada pela
Organizagao de Controle do Tempo.

Com seu DNA de Mega-Playboy despertado pela Bala DCM de Karin, Momonari
Junta estava sem se lembrar de nada (o efeito da Bala DCM regenerou o préprio dano da arma
e neste meio tempo, um pouco da sua memoria) e, como estava em frente ao apartamento de
Saeki, decide visitar sua amiga (ele sabe menina que estava brincando com ele). Saeki ainda
estava triste por ser ignorada por Ryuji, mas ainda estava fingindo dar mole pra ele por rotina.
Em meio a conversa, Momonari vé se diante de sua paquera em prantos - este é a
oportunidade perfeita para que Momonari se transforme na primeira vez no destemido Mega-
Playboy e conquista facilmente o cora¢ao de Saeki e s6 nao sai com a garota porque ela tinha
um caso com Ryuji. O Mega-Playboy usou este charme de nao sair com ela ("océ tén um dtimo
namorade”) para que ela termine de vez com Ryuiji e, postetiormente, fique com ela depois!

A partir daqui a menina que antes brincava com ele se apaixona, Karin fica super
furiosa por ter trazido a bala DCM errada e tera que vigiar as tranformagoes em Mega-Playboy
de Momonari Junta (que continua vomitando quando estiver em sua forma normal...). Este
pequeno resumo foi apenas baseado no 1° Episédio da série (podem acreditatl)...caso os
RPGista necessitem, poderei continuar com a adaptagao deste 6timo anime, descrevendo os
demais episédios! DNA? tém apenas 13 Episédios e os proximos capitulos sio muito
interessantes!

Transformacgio no Mega Playboy (em regras)!
Aprimoramento (ANIME RPG, Daemon)
Transformagdo em Mega-Playboy!

(Apenas para Personagens Masculinos)

5 pontos: por algum motivo especifico, seu personagem tem a incrivel habilidade de se
transformar no Mega Playboy, uma versao sedutora do personagem que consegue ter papo para
conquistar qualquer garota a vista. Personagens com esse aprimoramento podem se
transformar nessa "forma" sedutora se tornando temporariamente uma espécie de Z¢ Bonitinho
versao Anime, nio dando mole na azaracdo. Personagens em regras transformados em Mega
Playboy ganham um acréscimo temporario de +120% na pericia Seducdo, +40% em Artes

Marciais e +20 no atributo Carisma, sem contar _+12 em seus demais atributos quando estiver

boa explicacdo para utilizar esse aprimoramento. Dizem que s6 existem UM Mega-Playboy no
Mundo!



Talento (para Agao!!!)

Transformagao em Mega-Playboy!

Voceé é capaz de se transormar no Mega-Playboy.

Pré-Requisito: perito de 1° Nivel, nerd babaca e ter Car 11 e nenhum atributo superior a 12
(a nao ser Inteligéncia e Sabedoria). Todos os Personagens que posteriormente vao se
transformar em Mega-Playboys sio HOMENS!

Beneficio: o Personagem recebe dons DN Amaticos para conquistar as mulheres; ele recebe
+99 graduagoes em Blefar (apenas quando for cantar uma menina...ou pra charme), +20
pontos em Carisma ¢ +12 em todos os outros Atributos restantes. Além disso, recebe +9
pontos no BBA (Bonus Base de Ataque), +50 pontos de Agdo e +10 em reagao; e suas maos
tém as mesmas propriedades de uma Amza Mdgica +5 quando estiver sob a transformagao
(também recebe neste periodo de tempo os Talentos Artes Marciais, Artes Marciais Defensivas
e Esquiva durante a transformaciol). O Personagem também, depois de todos estes ajustes,
recebe +6 no ND durante a transformacao!

Especial: este Talento s6 pode ser adquirido no 1° Nivel.

Operador de DNA (Kit, Vantagem ou Classe de Prestigio)

"Sou uma Operadora de DNA de 100 anos no futuro!”
_Aoi Karin, Operadora de DNA!

Um Operador de DNA ¢ uma profissao muito respeitada pelo Servico de Controle do
Tempo e apenas poucos qualificados conseguem exercer esta profissio. Um Operador de
DNA pode viajar no tempo para missdes do tipo "cagar um Mega-Playboy" remoldando seu
DNA para que nunca se torne um conquistador! Eles conseguem ganhar facilmente as
habilidades e pericias de qualquer humanoéide vivo, bastando ter acesso ao codigo genético e
inseri-lo em seu proprio corpo (por inje¢oes) ou em seus inimigos (por Balas DCM).

Em DNA? a unica Operadora de DNA que aparece é Aoi Karin, vinda 100 anos no
futuro para poder acabar com o DNA de Mega-Playboy em Momonari Junta, antes que se
despertasse. Um Operador de DNA usa seus conhecimentos em genética para ganhar e
modificar as habilidades tanto suas como a de seus companheiros (ou inimigos). A seguir



vamos trazer as estatisticas de um Operador de DNA para os Sistemas Daemon Anime RPG
(como um Kit de Personagem) e Agao!!! (como uma Classe de Prestigio).

ATENGAO: NAO utilize o /Aprimoramento/Talento Transformacio em Mega-Playboy
com o Kit/Vantagem Coletiva/Classe de Presitigio Operador de DNA pois eles sio
imcompativeis (a nao ser que o Operador de DNA tenha acesso ao coédigo genético do jeito
conquistador do Mega-Playboy)... mesmo assim, recomendamos aos Mestres que NAO
misture estas duas coisas...ou seus Personagens sao Mega-Playboys ou Operadores de DNA!!!

Operador de DNA (Kit para ANIME RPG).

Custo: 4 pontos de Aprimoramento, 200pts de Pericias.

Pericias: Armas de Fogo 40/0, Genética 60, Matematica 40, Quimica 30, Computacio 20,
Interrogatorio 20, Pesquisa 40, Procura 20, Rastreio 30.

Aprimoramentos: Boa FFama, Imunidade a Venenos (2 pontos), Patrono (Organizagao de
Controle do Tempo), Pontos Herdicos 2.

Operador de DNA (Classe de Prestigio).

Dado de Vida: 1do6.

Pré-Requisitos: Conhecimento (Ciéncias Naturais) 12 graduagoes ou Especializagio
Avancada em Pericia (Ciéncias Naturais).

Pericias de Classe: as pericias de classe (e a habilidade-chave de cada pericia) sio: Acrobacia
(Des), Conhecimento (Ciéncias Naturais) (Int), Conhecimento (Ciéncias Fisicas) (Int),
Conhecimento (Civil) (Int), Conhecimento (Tecnologia) (Int), Investigar (Int), Falar Idioma,
Ler/Escrever Idioma, Oficios (Farmacéutica) (Int), Operar Mecanismo (Des), Pesquisa (Int),
Pilotar (Des), Profissao (Sab), Reparos (Int), Sentir Motivacao (Sab) e Usar Computador (Int).
Pontos de Pericias p/ Nivel: 7+mod. de Int.

Caracteristicas de Classe:

* Mestre em Pericia (DNA): todos os Operadores de DNA sao os melhores geniticistas, e quando
se tornam membros desta classe e trabalham para o governo do futuro conseguem
informacgoes valiosissimas, que ndo encontrariam em nenhum livro académico ou banco de
dados virtuais. Ele recebe o talento Mestre em Pericia (Ciéncias Naturais) (pag.53 de Agaolll)
mesmo sem atender seus pré-requisitos basicos!

* Renome: um Operador de DNA de 2° Nivel ja possui um grande status no futuro, pois
trabalhar nesta profissio é algo extremamente estressante! Mas seu Personagem conseguiu
superar todas as dificuldades e recebeu Renome (Talento visto na pag.55 em Agaolll). Caso o
Personagem ja possua este Talento, sua reputagio nao aumenta com o recebimento desta
habilidade, mas pode aumentar de outras maneiras!

* Tolerdncia: a esta altura seu Personagem ja consegue operar tantos tipos (e maneiras) de DNA
que pode usar até mesmo foérmulas no seu corpo (mesmo como teste) para ficar mais atento
(ou suportar mais o sono bebendo muito café para agiientar os cerdes feitos na madrugada
naquele esquema genético labirinticol). O Personagem recebe Talento de mesmo nome quando
alcancgar o 3° Nivell

* Defesa Inteligente: um Operador de DNA aplica seu modificador de Int e o seu modificador de
Des a sua Defesa. Qualquer situacio que impec¢a o Operador de DNA de usar o seu
modificador de Des na Defesa, também impedira o uso de modificador de Int.

* Modificar qualguer DNA: um Operador de DNA, quando alcan¢a o 4° Nivel, ja é capaz de
modificar qualquer DNA com um teste de Conhecimento (Genética), de modo a capturar as
térmulas de um DNA de um atleta, por exemplo, e coloca-los em seu préprio corpo ou de um



animal ou qualquer pessoa que o Personagem quiser. Em outras palavras, basta o Personagem
ter acesso os dados genéticos de qualquer pessoa humana para conseguir suas habilidades em
seu corpo, ou colocar geneticamente dados de DNA para modificar seu inimigo!

* Defesa: um Personagem recebe +1 em sua Defesa no 4° Nivel de Operador de DNA. No 8°
Nivel, este bonus passa para +2.

* Talentos extra: um Operador de DNA recebe talentos adicionais no 5° e 8° Niveis. Ao
contrario das outras classes, nao ha limitagdes para que o Personagem escolha seus talentos.

* Reputagao: um Operador de DNA recebe, além de Renome, mais pontos em Reputacdo quando
atinge mais Niveis nesta classe. O Personagem recebe +1 em Reacdo no 5° Nivel, no 9° e 10°
Niveis. Um Operador de DNA famoso e prestigiado vai receber mais grana e ter mais missdes
para poder ressolver, além de inspirar os mais novatos!

* Sobrevivéncia Inteligente: um Operador de DNA de 6° Nivel ou mais pode, como uma agao livre,
gastar 1 Ponto de A¢do para reduzir o dano recebido por tnico ataque ou efeito em 5 pontos.

* Construir Balas DCM: quando atinge o 10° Nivel, um Operador de DNA ja sabe tudo sobre
Genética e é capaz de construir Balas DCM (Balas especiais onde sua munigao armazena dados
genéticos para modificar o DNA) para ser utilizada nas armas de outros Operadores de DNA
e Geneticistas autorizados.

OPERADOR DE DNA (Classe de Prestigio, Tabela)

Nivel de Boénus Base de Fortitude Reflexos Vontade Caracteristicas
Personagem Ataque de Classe

1° +0 +2 +0 +2 Mestre em
Pericia (DNA)

2° +1 +3 +0 +3 Renome,
Tolerancia

3° +2 +3 +1 +3 Defesa
Inteligente

4° +3 +4 +1 +4 Modificar
Qualquer DNA,
Defesa+1

5° +3 +4 +1 +4 Talento
Adicional,
Reputagéo+1

6° +4 +5 +2 +5 Sobrevivéncia
Inteligente

7° +5 +5 +2 +5 -

8° +6/+1 +6 +2 +6 Talento
Adicional,
Defesa+2

9° +6/+1 +6 +3 +6 Reputagéo+2

10° +7/+2 +7 +3 +7 Reputagao+3,
Construir
Balas DCM




Momonari Junta.

ANIME RPG:

Estudante de Colegial (1° Nivel).

CON9, FR9, DEXS, AGI8, INTI16, WILL11, PER7, CARI12;
10PVs+1PH.

Aprimoramentos: Transformagao em Mega-Playboy, Pontos Herdicos 1,
Senso de Diregao, Senso Numérico, Alergia ao Sexo Oposto 3*. *Alergia
ao Sexo Oposto ¢é um Aprimoramento novo visto no netbook
APRIMORAMENTOS DE ANIME, que deve estar incluido na segunda
parte desta matérial

Pericias: Briga 13/13 (dano 1d3), Fisica 46, Geografia 46, Histéria 406,
Matematica 46, Quimica 46, Pesquisa 37, Basquete 28, Computacao 40,
Empatia 32, Labia 22.

*Momonari Mega-Plavboy (Ajustes): CON21, FR21, DEX20, AGI20,
INT28, WILL19, PER19, CAR32; 22PVs+9PHs.

Aprimoramentos: exclui Alergia ao Sexo Oposto (apenas sob a transformagao).

Pericias: Briga (Artes Marciais) 84/84 (dano 1d6+4), Seducio 140, Labia 52 (¢ mantém as
demais, apenas com aumento de +12 perante ao bonus de Atributo!).

ACAO!:

(Nerd de Colegial); Perito de 1° Nivel; ND1 (?); Dados de Vida: 1d6-1 (5 PVs); Inic-1 (-1 Des);
Deslocamento: 9m; Defesa: 10 (-1 Des, +1 por classe); Ataques: Base+0; corpo-a-corpo
(maos): -1 (dano 1d3-1); Qualidades Especiais: ----; Resisténcias: Fortitude -1, Reflexos -1,
Vontade +0; Habilidades: Forca 9 (-1), Destreza 9 (-1), Constituicao 8 (-1), Inteligéncia 14
(+2), Sabedoria 10 (--), Carisma 11; Pericias: Atuacdo (escolha uma) +4, Blefar +4,
Conhecimento (Ciéncias Fisicas) +9, Diplomacia +4, Falar Idioma (nenhum), Obter
Informacao +4, Ouvir +4, Pesquisa +6, Usar Computador +6, Jogos +4, Observar +4, Saltar
+3. Talentos: Transformagao em Mega-Playboy, Especializagao em Pericia (Conhecimento),
Discreto (-3 em Reputacao). Pontos de Agdo: 5. Reputagio: -3._

*Momonari Mega-Playboy (Ajustes): ND7; Dados de Vida: 1d6+5 (11)PVs; Inic:+5;
Deslocamento: 9m; Defesa: 22 (+5 por Destreza, +1 classe, +6 de Mega-Playboy); Ataques:
base +9; cotpo-a-corpo (com os punhos): +19/+14/+9/+4 (dano 1d4+10); Qualidades
Especiais: seus punhos se tornam Amwa Magica+5 e demais poderes nesta ficha sé funciona
durante um periodo de tempo; Resisténcias: Fortitude +5, Reflexos +5, Vontade +06;
Habilidades: Forga 21 (+5), Destreza 21 (+5), Constituicio 20 (+5), Inteligéncia 26 (+8),
Sabedotia 22 (+6), Carisma 31 (+10) ; Pericias: Atuacio (escolha uma) +14, Blefar +14 /
+113 quando estiver seduzindo alguém, Conhecimento (Ciéncias Fisicas) +15, Diplomacia
+14, Falar Idioma (nenhum), Obter Informacio +10, Ouvir +10, Pesquisa +12, Usar
Computador +6, Jogos +10, Observar +10, Saltar +8. Talentos: mantém os demais (exceto
Discreto) e recebe Artes Marciais, Esquiva, Artes Marciais Defensivas. Pontos de Agdo: 55.
Reputagio: 10. **Esta ficha equivale a primeira transformacaé de Momonari Junta em Mega-
Playboy. Obviamente ele recebera mais Niveis e ficara mais poderoso...



Aoi Karin

ANIME RPG:

Operadora de DNA (6° Nivel).

CON12, FR14, DEX16, AGI13, INT16, WILL16, PER13, CARI1G;
19PVs+18PHs. Indice de Protecio 4 (Armadura do Futuro).
Aprimoramentos: Boa Fama, Imunidade a Venenos (2 pontos), Patrono
(Organizagao de Controle do Tempo), Pontos Herodicos 3, Furia Feminina,
Sabio (Genética), Identidade Secreta (Operadora de DNA do futuro),
Obsessio (impedir o "nascimento" do Mega-Playboy em Momonati).
Pericias ¢ Manobras: Artes Marciais (dano 1d6) 76/76, Armas de Fogo 60/0,
Genética 90, Matematica 76, Quimica 56, Acrobacia 63, Furtividade 43,
Computagao 50, Interrogatério 406, Intimidagao 61, Pesquisa 53, Procura
33, Rastreio 53; TODAS as Manobras de Combate.

Acaolll:

Lutador 10°/Operador de DNA 3°; ND13; Dados de Vida: 10d8+10 (Lutadora) + 3d6+3
(Operador de DNA) (69 PVs); Inic+3 (+3 Des); Deslocamento: 9m; Defesa: 24 (+3 Des, +2
Int, +6 por classe, +3 Armadura); Ataques: Base +12/+7/42; atq. Cotrpo-a-corpo (Punhos)
+14/+45/+4 (dano 1d4+2); atq. a distancia: (Armas de Fogo) +15/410/+5 (geralmente uma
Arma de Fogo com Bala DCM); Qualidades Especiais: Mestre em Pericia (DNA), Renome,
Tolerancia, Defesa Inteligente; Resisténcias: Fortitude +7, Reflexos +7, Vontade +8;
Habilidades: Forca 14 (+2), Destreza 16 (+3), Constituicio 12 (+1), Inteligéncia 16 (+2),
Sabedoria 14 (+2), Carisma 16 (+2); Pericias: Atuaciao +7, Acrobacia +13, Concentragao +7,
Conhecimento (Ciéncias Naturais) +25, Conhecimento (Ciéncias Fisicas) +06, Conhecimento
(Tecnologia) +6, Conhecimento (Civil) +4, Decifrar Escrita +7, Diplomacia +6, Falar Idiomas
(nenhum), Furtividade +10, Investigar +3, Ler Idiomas (nenhum), Oficios (Farmacéutica) +3,
Operar Mecanismo +5, Pesquisa +12, Pilotar +5, Profissio (Operador de DNA/Geneticista)
+10, Reparos +3, Sentir Motivacao +06. Talentos: Artes Marciais, Ataque Poderoso, Ataque
em Veiculo, Deslocamento, Esquiva, Especilizagio em Combate, Mobilidade, Precisao,
Reflexos em Combate, Tiro Certeiro, Tiro em Movimento, Vitalidade. Pontos de Agao: 107.
Reputagio: 7 (isso equivale no Futuro).

Ami Kurimoto

ANIME RPG:

Estudante de Colegial (2° Nivel).

CONI10, FR11, DEX13, AGI12, INT15, WILL17, PER10, CAR13;
13PVs+0PHs.

Aprimoramentos: Alma Pura, Faria Feminina (ela tém SIM!), Ligacao Natural
(Ami sente tudo por Junta, pena que ele nao), Senso de Diregao, Sono Leve.
Pericias: Briga 23/23 (dano 1d3), Fisica 45, Geografia 45, Historia 45,
Matematica 45, Quimica 45, Culinaria 50, Pesquisa 40, um Esporte 42,
Empatia 33, Labia 33, Barganha 43.




Acaolll:

(Estudante de Colegial) Sobrevivente 1°; ND1; Dados de Vida: 1d10 (10 PVs); Inic+1 (+1
Des); Deslocamento: 9m; Defesa: 12 (+1 Des, +1 classe); Ataques: Base +0 atq. Corpo-a-
corpo (punhos) +0 (dano 1d3); Qualidades Especiais: nenhum; Resisténcias: Fortitude +2,
Reflexos +3, Vontade +7; Habilidades: Forga 11 (--), Destreza 13 (+1), Constituicao 10 (--),
Inteligéncia 15 (+2), Sabedoria 17 (+3), Carisma 12 (+1); Pericias: Atua¢io (escolha uma) +2,
Blefar +3, Conhecimento (Ciéncias Fisicas) +06, Diplomacia +5, Falar Idioma (nenhum), Obter
Informacgao +5, Sentir Motivagao +6, Pesquisa +6, +2 em Ouvir, Observar e Investigar.
Talentos: Atento, Prontidao, Vontade de Ferro. Pontos de Agdo: 5 Reputagio: 0.

Tomoko Saeki

ANIME RPG:

Estudante de Colegial (3° Nivel).

CON12, FR10, DEX14, AGI13, INT12, WILL9, PER10, CARI1S;
14PVs+3PHs.

Aprimoramentos: Boa Fama, Sedutora, Status 1 (Miss do Colégio Fukoma),
Talento (Danga), Pontos Herdicos 1.

Perigias: Atuagao 48, Canto 38, Danca (geralmente coreografia) 48, Fisica 32,
Geografia 32, Historia 32, Matematica 32, Quimica 32, Pesquisa 40, um
Esporte 62, Empatia 43, Sedugdo 83, Labia 43.

Acaolll:

Sobrevivente 2°; ND2; Dados de Vida: 2d10+2 (17 PVs); Inic+2 (+2 Des);
Deslocamento: 9m; Defesa: 14 (+2 Des, +2 classe); Ataques: Base +1 atq.
Corpo-a-corpo (?) +1 (dano 1d3); Qualidades Especiais: nenhum;
Resisténcias: Fortitude +4, Reflexos +7, Vontade +2; Habilidades: For¢a 10 (--), Destreza 14
(+2), Constituicao 12 (+1), Inteligéncia 12 (+1), Sabedoria 9 (-1), Carisma 18 (+4); Pericias:
Atuacao +8, Blefar +10, Concentracio +3, Conhecimento (Ciéncias Fisicas) +3, Decifrar
Escritat+1, Diplomacia +9, Falar Idiomas, Let/Escrever Idiomas, Pesquisa +3, Profissio -1,
Intimidar +6, Sobrevivéncia +0, +2 em Obter Informacio e Disfarces. Talentos:
Dissimulado, Afinidade com Animais (Momonari Junta), Confiavel, Reflexos Rapidos. Pontos
de Agdo: 11 Reputagio: 0.




RAIO-X DA SERIE!

Criagio: Masakzt.zu Katsura  (manga-ka tarpbém
conhecido por desenhat/escrever as séries I's

e Video Girl Ali).

Estilo: Romance, Comédia.
Ano de Lancamento: 1994.
Série: Composta por 12 Episédios de 25 minutos

cada. Baseada no manga de mesmo nome, que
rendeu no Japao 5 volumes (geralmente como
no Brasil os mangas sio "divididos ao meio"
por causa do preco, a obra seria composta de
10 edicoes!).

Diretor da Série: Junichi Sakata.

Sugestdes de Aventuras!
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Operadores de DNA usam armaduras como esta!

*"DNA? Original'": os Personagens podem ser Operadores de DNA vindos do futuro para
evitar que Momonari Junta se transforme no Mega-Playboy. Pra quem viu o Anime (o final do
anime, para ser mais exato) pode usar os mesmos elementos histéricos da historia original para
montar a sua Campanhal

*"Caga ao Mega-Playboy': os Personagens devem cagar um bandido que, aparentemente,
possui as mesmas caracteristicas de um Mega-Playboy e usa este artificio para roubar,
conquistando todas as policiais, bancarias e qualquer pessoa do sexo oposto que tenha acesso
ao dinheiro. Em outros casos, este bandido Mega-Playboy é um maniaco e pervetido sexual, e
mata a suas vitimas depois do ato sexual - ele "xaveca" antes e mata depois; por isso ¢ um
bandido perigossissimo, um pervetido sexual e um grande desafio para os Personagens!
*"Revolta do Amor": um Personagem nerd e fraco apanha para todos os alunos da escola e
derrepente descobre que é o Primeiro Mega-Playboy da Terra (como Momonari Junta),
conquistando todas as mulheres e batendo em todos os caras que te surravam antes...mesmo
assim ele gosta de uma pessoa timida e requintada (que podera ser a mulher da sua vida), mas




seu instinto de Mega-Playboy nio vai deixar que ambos fiquem juntos, por vocé ser um
garanhio e nao "ser um Homem de uma mulher s6...".

*"Torneio dos Amantes'": todos os descendentes de Mega-Playboy (provavelmente
Momonari Junta) disputam entre si quem conquista mais mulheres em 7 dias (ou tempo
determinado pelo Mestre da Campanha...). Todos os Personagens sio Mega-Playboys normais
e vao disputar quem ¢ o melhor conquistador de todos - esta Campanha machista vai ser ideal
para quem quiser jogar uma aventura oze shot...diversao garantida!

*"De quem ¢ o filho?!": uma mulher "bem cachorra" teve mais de 20 (vinte) rela¢oes sexuais
durante um periodo de cinco dias. Cabe aos Personagens (geralmente Operadores de DNA)
procurarem quem foi as pessoas que transaram com a mulher neste periodo e, se eles eram
Mega-Playboys para destruir a crianca (ou modificar o DNA da crian¢a para que nao parega
com o seu futuro pai...). Esta aventura pode ser uma a continuagao para a aventura Torneio
dos Amantes!

*"Quero conhecer Papai': um grupo de Mega-Playboys (alguns mais velhos, alguns mais
novos) invadem a Organizagao de Controle do Tempo para Roubar a Nave do Tempo e viajar
até ao passado para conhecer Momonari Junta (o Primeiro Mega-Playboy da Terra e que gerou
esta "prole maldita"l). Isso nao fica por al pois a Organizacio de Controle do Tempo vai
mandar Operadores de DNA (que podem ser outros Jogadores) para cagarem os Mega-
Playboys fugitivos e, com suas balas DCM (que modificam DNA) destruirem este poder
maldito para sempre, e prénde-los. Aqui uma parte dos Personagens podem ser Mega-Playboys
e outra parte podem ser Operadores de DNA: uma aventura de cagada bem divertida!

*"Fim dos Tempos': nio existem mais mulheres no mundo pela super populagio causada
pelo nascimento dos Mega-Playboys. Na verdade, no planeta s6 existe UMA mulher e cabe aos
Personagens (todos MP!) disputarem entre si para ver quem fica com a ultima mulher do
mundo, matando até aos outros para tirar a sua "ura" (como os cariocas falam quem fica muito
tempo sem namorar..ou beijar na boca...ou...deixa pra lil). Campanha tipica de DBZ com
elementos "garanhaticos"!

*"Traidor": um Operador de DNA que teve acesso aos Coédigos Genéticos de um Mega-
Playboy cagado anteriormente se transforma neste ser galinha e conquista todas as mulheres
integrantes da Organizagdao de Controle do Tempo. Cabe aos Personagens descobrirem quem
¢ o Mega-Playboy e quais mulheres ele "tracou" para modificar o DNA delas para que nio
tenham um filho.

""Saudagdes para os Mega-Playboys de plantao!"

Aqui termino a "primeira parte" da adaptagio de DNA? um anime muito interessante
que, por incrivel que pareca, ainda nao tinha sido adaptado para algum RPG.

Caso os RPGistas precisem, poderei continuar a adaptar a matéria — na qual eu terei o
maior prazer em continuar: regras para Balas DCM, robos de combate (que aparece nos
ultimos episodios), uma estrutura mais especifica sobre a Organizagao Controle do Tempo e
mais histérico sobre o anime (com resumo dos episédios e Fichas dos Personagens restantes),
além de regras mais detalhadas sobre o problema de vomito de Momonari Junta!!l Mesmo
assim fico muito agradecido por ter escrito até aqui e agradeco a Deus, a0 meu irmao Rodrigo
"Yoshiro" Jeferson (pelo Aprimoramento Transformagao em Mega-Playboy), aos meus amigos
RPGistas e a todos que amam meus trabalhos (com games, RPGs e fanzines...).

Vocés ainda nao vao ser livrar de mim...continue de olho e veja os animes legais que
vamos trazer para vocés (Pelo menos conhecer!).”_""



