Shin Saki Evangelion RPG

Por Eduardo G. Lins

Capitulo 1 - Introducao

No ano 2000 d.C um imenso meteoro s choca com a
terra causando um imenso impacto. Grande parte das geleras da
Antatida (locd da quedd deream inundando continentes e
tirando a Terra de sau @xo, o que dterou o0 cdima do mundo ao
pondo de ndo exigir mais estagbes do ano.

Ninguém sdbe mas na verdade 0 que aconteceu foi muito
pior do que um smples meteoro. O que causou a explosfo foi na
verdade uma criatura, um Ano. Essa criatura foi encontrada na
Antatida por um grupo de dentigas gpoiados por uma
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d’f" . organizagio chamada Sede. A criatura foi dada o nome de
: - Adaoe a dlassificacdo de 1° Anjo.

Através dos Pergaminhos do Mar Morto a Sede soube que outros como Adéo
aurgiriam no futuro e que £ ndo fizessem nada, tudo edaia acdbado. Os cientistas
decidiram entdo reduzir a um embrido e dona-lo. A patir destes clones ees criaram 0s
futuros sdvadores da humanidade.

Tudo parecia andar muito bem aé o dia da grande explosio. Essa explosio foi
chamada de Segundo Impacto. Os oceanos subiram de nivd, muitos lugares foram



inundados e muitas pessoas morreram. Guaras civis tiveram inicdo em muitos paises e por
fim gpenas metade da populagéo mundia sobreviveu.

No ano 2015 o mundo passa por um periodo edévd. Sua economia, producéo,
cdrculacdo e consumo foram redabdecidos a ponto das praderas das lgas de
conveniéncia etarem novamente cheias. Um mundo habitado por pessoas acosumadas a
reconstrucéo, mas que convivem com o satimento de que o fim de tudo s goroxima Um
mundo em que hé poucas criangas para condruir futuras geragOes.

No Jgdo, a antiga Toquio foi dedruida e aandonada A populagdo migra para a
provincia de Nagano e cria uma nova capitd, Toquio-2, que serviria de fachada enquanto
outra cidade € congtruida, baseeda em tecnologia avancada capaz de suportar quaquer tipo
de atague: a cidade-fortdeza de Toquio-3.

Capitulo2 — A Nerv

No inicio a Nerv s chamava Gehirn e foi durante esse periodo que os Evangdions
foram criados baseados em um atigo escrito por lkari Yui. Na Gehirn também também
trabahava um outro grande nome da ciéncia, a Dra Akagi Naoko , m& de Ritsuko. Foi ea
guem conduiu em 2010 os supercomputadores Magi. O Ssema Magi (como € conhecido)
é formado por trés bio-maquinas chamadas Bdthasar, Gaspar e Mdchior. Apds o suicidio
da Dra Akag sau c&ebro foi dividido em trés pates e implantado nos trés
supercomputadores, cada parte representando 0S Seus agpectos como méae, como cientita e
como mulher.

Também trabdhavam na Gehirn Fuyutsuki, que foi professor de Yui e Gendou que
havia s casado com a mesma Gendou estava na Antatida aé um dia entes do Segundo
Impacto mas voltou trazendo uma copia de todos os dados descobertos pois sabia ogue iria
acontecer. ApGs 0 Segundo Impacto Gendou volta ao Jgpdo e em conjunto com a Sede
comegam a condrucédo da base Gehirn (futura Nerv) no Geo Front. Enquanto isso acontece
Fuyutsuki (que ndo godtava muito de Gendou na época) comega a invesigar o porque do
retorno de dde tdo em cma do Segundo Impacto e porque de trouxe uma copia de tudo
gue foi descobeto na Antatida Vendo que Fuyutsuki estava avangando em  suas
investigagbes Gendou 0 convida a se integrar a Gehirn e de ndo O aceita como s torna o
braco direito de Gendoul.

Ainda na Gehirn um grave acidente acontece com Yui que @ tentar Sncronizar com
0 Evangdion Unidade 01 € absorvida por e bem na frente de toda a equipe e do seu filho
Shinji que na época tinha gpenas trés anos e por isso Ndo e lembra de nada. Com a morte
de Yui, Gendou da inico a um novo proeto: 0 Projeo de Complementacdo Humana O
Projeto se conditue em clonar pessoas mantendo Suas caracteridticas fiscas e emocionas
meas complementando-as com o DNA de Yui criando assm o primeiro done: Ayanami Rel.

Apbs a morte da Dra. Akagi Naoko a Gehirn se tornou Nerv. Hoje em dia a Nerv é
guem cuida da seguranca da humanidade quando o assunto € o aague de um Anjo. A Nerv
€ protegida pela lé e aua como uma subdivisio da ONU etudo que da faz € dtamente
screto. A Sede ou Comité do Projeto de Complementacdo Humana (ou SO comité) € quem
ingpeciona toda a Nerv e o Projeto de Complementacdo Humana



Para se chegar a base da Nerv (no GeoFront) exise um trem de carros (uma escach
rolante de carros) que desce aé um estacionamento. Para descer até a base da Nerv a pé é
nacessrio possuir um cartéo de identificacdo (ID Card) para entrar por uma dés entradas de
Toquio-3.

Capitulo 3—Evangdions

Projetados para conter 0 ategue dos Anjos, 0s Evangelions 2o a Unica chance que a
humanidede tem de sobreviver. Os Evangdions sfo dones de Adéo modificados peo
homem e por s téem mitas caracteridticas dos Anjos.

Os Evangdions sfo pilotados por criangcas cujo DNA foi dterado 14 anos arés para
que pudessem sincronizar com ees. Apenas edtas criancgas tem a cgpacidade de sincronizar
com um evangdion e can dguém com o DNA nd modificado tente sncronizar as
consgiéncias podem s faas. Enquanto sincroniza com o Eva a mente do piloto e do Eva
S tornam uma SO e por isso tudo que o Evangdion sentir o piloto sente como por exemplo
*£ um Anjo cortar 0 brago do seu Eva vocé va sentir como s seu brago tivesse Sdo
cortado.

Obs: Se 0 Eva sofrer um ferimento faid como perder a cabega ou coisa do tipo o piloto
morre. Existe gpenas uma chance para esses caos deve-se cortar as ligaghes nervosas do
piloto com Eva antes do golpe atingir seu objetivo. Se iss0 acontecer 0 Eva néo podera
mal's S mover, como e estivesse dedligado.

Para pilotar um Evangdion ndo se precisa de nada, 0 piloto gpenas senta no Entry
Plug e pensa no que desga fazer, o resto fica por conta do Eva. Ao entrar pela primeira vez
emn um Evangdion o piloto s sentird exquidto, sentira um cheiro edranho podendo aé
ficar um pouco enjoado. O piloto precisa ficar dentro de um liquido chamado LCL que |he
permite fdar , repirar e fazer qualquer outra coisa enquanto estiver mergulhado nele.

Um Evangdion possui um Complexo & em sau corpo da mesma forma que os
Anjos O Complexo £ fica na dtura do addmem protegido pela amadura mas caso essa
armadura sgja danificada nesse ponto 0 complexo S ficara expogto.

Campo AT

O campo AT € um campo possuido pdos Anjos que imuniza a quaquer tipo de
dano. Qudquer arma, explosfio ou 0 que quer que sga ndo o afetara A Unica manera de
causr dano aos Anjos ou quaguer outro possuidor de campo AT é neutrdizando-o com
outro campo AT. Os Evangdions, assm como os Anjos, possuem seu proprio campo AT e
€ por IS0 que Ao a Unica ama efetiva contra 0s Anjos No gerd 0 campo AT é invisive
mas de pode ser vido no momento em que 0 Anjo (ou Eva) € aacado por uma fonte que
Néo possua ou ndo estgja com campo AT expandido. A goaréncia de um campo é a de uma



parede transparente com Va&ios exdgonos s cor amardo-daanjado patindo do centro, um
dentro do outro.

Para expandir o campo deve-se fazer um tete norma com o nivd de sncronismo
do personagem. Caso fahe o préximo teste sera fécil. O Eva néo pode fazer nada no turno
que expandir seu campo AT.

Equipamentos

Exigem trés tipos de equipamentos Equipamento tipo B (Badc) usado em missoes
normas em tera Equipamento tipo F (Hy) ussdo em missdes muito digantes onde os
Evas precisam s levados por um imenso avidg a0 gproximar-se do objetivo o Eva é
lancado de uma certa dtura porém ede equipamento deixa o Eva mas leve e por is0
ameniza 0 impacto. Egte tipo de eguipamento ainda aumenta a velocidade do Eva em 50nv/s
mas com s sua edtrutura fica mais frégil e ele perde 10 pontos no IP e 20 no dano;
Equipamento tipo D (Dive) para missies aguéticas ou de dta temperatura eou presso.

Se 0 BEvangdion ndo ediver usando 0 equipamento correto 0 piloto deve ser bem
ucedido em um teste de WILL normd por rodada Caso fdhe o Eva ficara inoperante por
trés rodadas.

Todos os eguipamentos ndo mudam em nada a gpoaréncia do Eva pois sGo goenas
equipamentos internos.

Veocidade

Em longas corrides 0 piloto pode aumentar a velocidede do Eva Com um tete
normad bem sucedido de AGI o0 Eva pode aumentar sua veocidade em mas 100nvs
chegando a 250mv/s ou sgia 900kmvh.

Energia

Um Evangdion néo funciona sozinho. Ele € ligado a um cabo de energia sem o qud
néo poderia s2 mover por muito tempo. O cabo de energia fica conectado nas contas do Eva
e € chamado de Cabo Umbilicd. Se ndo puder usx a fonte de energia externa (Cabo
Umbilicd) o Eva anda pode usxy sua energia interna que pode durar de 1 aé 5 minutos
Um minuto (de 4 a 8 turnos) em caso de movimentos incessantes e cinco minutos (de 25 a
30 turnos) no caso de movimentos normais e em combate.

Dummy Plug

O Dummy PFug (Cilindro Faso) € um programa que Smula a mente do piloto para
gue 0 Evagdion s£ mova s&m que sga preciso um piloto paa pilota-lo. O ssema
transmte um padrdo de snais ap Eva que acredita ser um piloto e sincroniza com de. Esse
sdema é usado por Gendou se dgum piloto recusar obedecer uma ordem ou se dgum Eva
ediver sem piloto. Em regrao Dummy Plug Smulao modo Berserk.

Obs: O sstema 5 edtara operante apds 0 12° Anjo.



M odo Ber serk

Nesse estado 0 piloto perde totamente o controle do seu Eva que entra em flria e
mastra um comportamento tota mente sevagem.

Um Evangdion pode entrar em modo Bersark por vaios motivos Um dos motivos
€ 0 etado emociond do piloto, quando tenta desesperadamente proteger dguém que ama o
Eva age de acordo com 0 sentimento do piloto podendo entrar em modo berserk. Outra
forma é quando o piloto fica inconsciente e entra em contato com 0 Eva ou com 0 espirito
(se houver dgum) de dguém que foi absorvido por seu Eva Uma tercara forma de entrar
em Modo Berserk seria uma extraordinéria taxa de sncronismo.

Sempre que gparecer oportunidede de um Eva entrar em modo berserk (ou sga,
raramente) o piloto deve fazer um teste normad de WILL e se passar seu Eva entra em
modo berserk.

Em modo berserk 0 Eva recebe +100 em COM e FR (acrescente +50 ao bonus de
dano). A DEX e AGI do piloto ndo contam mas a passam a assumir o vaor 18. Ao entrar
em modo berserk o Eva regenera todos os pontos de vida, fraturas e amputagdes que tiver
sofrido. Também ndo necessitara mas de Caba Umbilicad para se manter aivo. Enquanto
permanecer divo quem controla 0 Eva é o medtre e o piloto ndo lembrard de nada do que
aconteceu durante este periodo. A furia do modo berserk fard com que o Eva aague com
todas as forcas 0 inimigo a gpds vencerlo aflria cessara e 0 Eva entdo serd desativado.

Sincronismo

O dgncronismo é o nivd de smbiose entre 0 piloto e sau Eva Quanto maor esse
nivd mehor o piloto pode desempenhar suas fungBes no Eva Com o tempo ese nivd va
subindo ou baxando de acordo com o dessmpenho e estado emociond do piloto. O nivd
de Sncronismo de um personagem € medido em porcentagem.

Inicidmente um personagem comeca com 15+1d6% de sincronismo. Esse nivd s
aumentado de duas formes toda vez que fizer um tete de sSncronismo 0 personegem faz
um tete norma com seu seu nivel de sncronismo e s fadhar aumentrd o mesmo em
+1d6%; a segunda mandra € quando O personagem sobe de nivel na propor¢éo de +10%
para cada nivel dém do primeiro. O nivel pode baixar por uma faha critica em um teste de



sncronismo  baixando 1d6% ou s o0 piloto ediver passando por S&ios problemas
psicol6gicos. Nesse caso a diminuigZo ficaa cargo do mesre.

Um piloto com um dto nivd de dnconigmo € mas &l e ssus movimentos o
mais rpidos enquanto um baxo nivd de sncronismo o0 deixa menos &jil. Por isso que
smpre escolhem os pilotos com maor nivd de dncronismo quando € preciso mas
hebilidade e precisfio. Se dgum personeagem chagar a 10% ou menos em seu nivd de
sncronismo seu Eva ndo respondera a nenhum comando ficando imévd. Por outro lado, s
0 personagem chegar a aingir 100% ou mas de sncronismo (0 gue vemaos acontecer com
Asuka e Shinji no movie) o Eva adquire certas vantagens extras. 0 Eva segue as regras de
modo Berserk mas o piloto permanece consciente e controlando o Eva e o campo AT pode
s o0 mehor controlado e usado para aagues corporais a digancia como s fosse
dedocamento de a. Se um personagem chegar a ter um  nivd de sncronismo 100% ou
maor, antes de iniciar o combate de ( 0 medtre deve esxcolher 0 momento certo) o
personagem deve testar sua WILL contra seu nive de sincronismo. Se obtiver sucesso tudo
acontecer normamente mas se fdha o Eva Entra en Modo Besak e o piloto sera
absorvido por de.

Obs: E recomendado que 0 mesire ndo permita aos jogadores chegar ao nivel de 100% ou
mas de sncronismo e s for corgoso o suficiente para permitir que o faca apenas no fim de
Sua campanha

“Quando duas pespas £ amam pensam uma ha outra, ou uma méde pensa em Sseu
filho, sentimentos especias SO0 movidos por um Sstema nervoso dentro do  cérebro,
chamado A10. O Evangedions o piloto precisam edar pefeatamente sincronizados por esse
nervo Al0, para s tornarem um S5 guerreiro. Ou sga, somente 0 poder do amor posshilita
0 controle dessa poderosa arma.

Que agumento mais smples e brega mas emocionante e maravilhoso... Serd que
eu também conseguiria controla-10?... H&? Como?... Acabaria descontrolado?”

Evangdion: Modeo de Producdo

O Moddo de Producdo é o evangdion definitivo, 0 moddo que fol gorovado para o
combate e que sera usado pelos jogadores.

Altura— 50m Esqueleto Interno — 100ton
Largura— 19m Entry Plug — 20ton
Profundidade — 8n Complexo & - 150ton

Peso Tedrico — 1000ton Giroscopio — 30ton
Armadura— 180tons FR e CON — 98 (12d6+42)

Cabeca: Esqueeto Interno — 10 ton, Armadura— 18ton, Entry Plug — 20 ton, IP— 30, PVs—
400

Tronca Esqudeto Interno — 20ton, Armadura— 36ton, [P — 30, PVs— 800

Abdémem Esqudeto Interno — 10ton, Armadura— 18 ton, Girasodpio — 30ton, Complexo

& - 150ton, IP— 30, PVs—400

Bracos: Esqueeto Interno — 10ton, Armadura— 18ton, IP— 30, PVs— 400

Pernas Esqudeto Interno — 20ton, Armadura — 36ton, 1P — 30, PVs— 800



Capitulo4 — A Sede

A Sede é a organizacdo que modtra tudo o que a Nerv faz. Também é a Sede quem
ingpeciona 0 Projeto de Complementacdo Humana pois des querem, araves desse projeto,
completar a cadeia genética humana fazendo assm com que o homem a um nive superior.
Com 0 passr do tempo a Sede viu gpenas Gendou agindo sozinho e em propdgto proprio
€ ndD era isso que estava no “cend&io’ da Sede. Ao perceber que ndo podia mas controlar
Gendou nem os Evangdions a Sede pate entdo para a Ultima fase do Proeo de
Complementacd Humanas a unificagd de todas as dmas Comegaam entédo uma
producdo em massa de Evangdions por todo o mundo. Eram a0 todo nove unidades
chamadas de Série Eva.

O verdadeiro objetivo da Sede 0 é revdlado a todos gpds a dedtruicdo do 17° Anjo,
qguando todos achavam que tudo havia acabado. Na verdade a Sede queria causx o

Tercaro Impacto para que todas d dmas se unam para formar um Unico ser e assm levar a
humanidade a Ultima fase de evolugZo.

Capitulo 5 — Per sonagens

Os peasonagens de Shin - Seki Evangeion sfo Unicos, cada um com sua
profundidede, suas motivagdes, seus sentimentos e histdrias. Tudo iSO € 0 que torna eses
personagens tdo peculiares e es2 € um dos maores motivos de Evangdion ser o que €
hoje.

Uma campanha de Evangdion pode ter dois focos um ddes € uma campanha com
os pilotos como personagens principals focando seus medos, motivagdes e a luta contra 0s
Anjos 0 ssgundo foco poderia ser uma campanha girando em torno dos agentes da Nerv ou
Sede tentando descobrir a verdade sobre 0 Segundo Impacto, Adéo, os Anjos, ec. O ided
Sria 0 medtre s reunir com os jogadores e decidir que tipo de campanha querem, dfind
RPG € umadiversio para todos.

A pontuagéo inicid para condruir os personegens € 80 pontos para digribuir entre
0s aributos e 5 pontos para os gorimoramentos para pilotos e 100 pontos de aributo e 6
pontos de gprimoramentos para agentes.

Os jogadores que optarem jogar com pilotos devem obrigatoriamente comprar oS
gorimoramentos Patrono (1 ponto) e Mecha (3 pontos) e podem ter aé —3 pontos de
gorimoramentos negativo. Para 0S que optarem jogar com agentes devemn comprar Patrono
(2 pontos) e podem ter até —3 pontos de gprimoramentos negetivos.

Aprimoramentos

Eses ndo S0 gorimoramentos novos porém ndo etdo descritos no Anime RPG e
por iso os cologue agui ja que dguns personagens oS possuem e nem todo mundo tem
a0es30 a outros suplementos da Daemon.



Genialidade
3 pontos: 0 personagem é um génio e tem uma grande capacidade de raciocinio. Quaquer

teste de intdigénda ou de pericia ligada a intdigéncia normd é feito como se fosse fé&al e
tetes difices sfo feitos como s fossem normas. Paa testes féceis admitese que o

personagem obteve sucesso automético.

M egalomania

-1 pontos: vocé acha que é mas poderoso, intdigente e competente do que reamente &
Vocé deve escolher um objetivo e jamaisva permitir que dguém fique em seu caminho.

Piloto de Evanagelion

Este é o kit usado por pilotos de Evangdion. E uma variagio do kit piloto de mecha
adgptado para s pilotar Evangdions ao invés de Mechas comuns.

Custo: 3 pontos de gorimoramento, 150 pontos de pericia

Pericias: Armas de fogo (escolher dois subgrupos com 40%), Faca 40/30, Combate
desarmado 40/40

Aprimoramentaos: Patrono, Mecha Pontos Heroicos 3

Obs: Este kit 5 pode ser adotado se 0 personagem tiver peo menos 1 ano de treinamento
como pilato.

Operador de Magi

Custo: 1 porto de gorimoramento, 220 pontos de pericias

Pericias: Ciéncias (Matemética 40%), Eletronica 35%, Engenharia (Computadores) 20%,
Idiomas (Criptografia) 40%, Informética (Internet 40%, Hacker 40%, Manutencdo 40%,
Programacéo 40%), Pesquisallnvestigagdo 20%, Armas de Fogo (um subgrupo em 20%)
Aprimoramentos: Patrono (Nerv)

Esclar ecimento sobre a pericia Evangelion

Eda pericia € um subgrupo da pericia Ciéncias proibidas e mede o conhecimento do
personagem sobre a verdade encoberta por Gendou e pda Sede.

Até 15% - 0 personagem sabe que nenhum meteoro caiu na Antatida e que na verdade o
gue causou 0 Segundo Impacto foi causado por uma criatura chamada Adéo.

De 16% a 25% - 0 personagem sabe que s um Anjo tocar Addo acontecera 0 Terceiro
Impacto e sabe também que Adéo estd em dgum lugar daNerv.

De 26% a 35% - 0 personagem conhece a origem dos Evangdions, sabe como foram
criados e também a verdade sobre 0 Dummy Plug.



De 36% a 45% - 0 pesonagem sdbe da exigénda de um gigante branco crucificado no
Termind Dogma e também sabe sobre aLanca Longinus.

De 46% a 55% - 0 peasonagem conhece a origem dos Anjos e dos humancs
consegiientermente sabendo a verdade sobre Lilith.

De 56% a 60% - o personagem conhece a verdade sobre o Projeto de Complementacéo
Humana e o objetivo find dele (o Terceiro Impacto).

De 61% em diante- 0 personagem sabe toda a verdade

Obs Se 0 mestre permitir os jogadores podem comegar com edta pericia em aé 15%. O
personagem n&o precisa ter a pericia para descobrir 0s segredos de Evangdion mas €0
poderd aumenté-la se tiver os conhecimentos relacionados ao hivel desgado.

Os personagens agui descritos et@ com sues fichas iniciais, quando apareceram
peda primera vez na s&ie pois dessa forma forma des irdo evoluir juntamente com os
jogadores. Sem mais enrolardo, vamos as fichas.

Nome: Ikari Shinji  Profissio: Filoto de Evangdion

Data de Nasc.: 06/06/00 Loca de Nasc: Kyoto, Japéao
Sexoo M Altura 1,63 Peso: 530Kg Idade 14
Idiomas Jgponés  Tipo sanguineo: A

Nive: 1° PVs—10+1

CON-10 FR-8 DEX —-12 AGl-11

INT —12 WILL -7 PER -9 CAR-11
Kit — Edtudante de Colegid Sncronigmo — 41%

Aprimoramentos — Mecha (Eva — 01), Parono (Nerv), Pontos Herdicos 1, Tdento
(Vidoncdo)

Pericias — Geogrdfia 32%, Higdria 32%, Biologia 32%, Matemdica 32%, Literaura 32%,
Pesquisa 29%, Violoncdo 31%, Empatia 31%, Lé&ia 21%, Briga 42/32, Faca 32/12, Fuzis
3%

Higdria Shinji é um garoto timido e introvertido, perdeu sua mé& quando tinha apenas trés
anos. ApGs is0 sau pa, lkai Gendou, 0 mandou para a casa de um professor. Um dia ee o
convocou € de foi para Toquio-3 sem saber 0 porque do seu pa O ter chamado. Shinji
chega no exato momento em que Sachid aaca a cidade a gpds s sdvo por Misao de
descobre porque seu pa O convocou: quer que de pilote o Eva0l, a Ultima esperanca da
humanidede. Shinji parece s fraco e com medo de tudo mas no fundo, luta pea
gorovacao de todos e faz is0 pilotando o Eva-01.



Nome: Soryu Asuka Langley Profissfo: Floto de Eva
DatadeNasc.: 2000  Locd deNasc.: Alemanha

SxoF Altual,65 Pexn:55 Idade 14

Idiomas Aleméo, Jgponés  Tipo Sanguineo: A

Nivd: 4° PVs—13+12

CON - 10 FR-8 DEX —12 AGl -11

INT —12 WILL -8 PER -9 CAR-10
Kit — Filoto de Evangdion Sincronismo — 71%

Aprimoramentos — Mecha (Eva-02), Parono (Nerv), Pontos Heroicos 3, Inocencia 1,
Genididade, Megdomania

Pericias — Computagdo 25%, Impresonar 32%, Jgponés 20%, Natagdo 28%, Danca 30%,
Esquiva 46%, Sdtar 30%, Fisca 26%, Quimica 26%, Maemdica 25%, Literatura 27%,
Biologia 25%, Pesquisa 32%, Evangdion 10%, Briga 55/55, Feca 65/45 Pidoas 55%,
Rifles 60%, Langa 40/25, Machado 40/30

Higdria Asuka a Segunda Crianga, veio da Alemanha juntamente com Kgi e antes de
chegar a Toquio-3 teve que enfrentar Gaghid que foi derrotado pdo Eva-02. Asuka é muito
orgulhosa e se acha uma pessoa egpecid e por s ndo admite que ninguém a gude pois
acha que pode fazer tudo sozinha Sua mé& s suicidou a dguns anos, quando da tinha
tinho sdo escolhida como a segunda crianga Apos a morte de sua mée Asuka foi adotada e
comegou U treinamento como piloto do Eva-02, o primeiro moddo de producéo criado.
Asuka sempre quer mostrar que € mehor que os outros e aé ja se formou na faculdade da
Alemanha. Na verdade Asuka é quase perfeita e seu Unico defeito (eu ndo acho iSO um
defeito) € um pequeno problema de persondidade.

Nome Ayanami Rel Profissfo: Piloto de Eva
Datade Nesc.: 2004  Locd de Nasc.: Toquio-3 Japdo
SxoF Altua 162 Pexn:52 Idade 14

Idiomas Jgponés  Tipo Sanguineo: A
Nivd: 20 PVs 12+6

o
- -
A ey

CON-10 FR-9 DEX —12 AGl -12
m— INT -10 WILL -9 PER -10 CAR-8
Kit — Rloto de Evangdion Sincronigmo — 28%

Aprimoramentos Mecha (Eva-00), Parono (Nerv), Pontos Heroicos 3, Salde de ferro,
Inocéncia 1 (ninguém desconfiaria de Rel), Obssegéo (Gendou)

Pericias. Literaura 27%, Evangdion 40%, Arremesso 25%, Natacdo 28%, Acrobacia 25%,
Esquiva 35%, Briga 55/54, Faca 55/45, Pigtolas 55%, Fuzis 55%



Higtdria Slendosa e pouco expressva Rel fda muito pouco e quando isso acontece sua
voz € sca e cdma Re ndpo tem passado por s um dos muitos dones de Yui lkai que
Gendou fez, is0 explica porque da anda esa viva gos detonar uma Mina N2 em Armisael
e sar viva sam nenhum aranh@ por isso da tem perdas repentinas de memdria quando Rel
morre Gendou SO tem o trabaho de a trocar por outro clone, da é uma extrema defensora
do Comandate lkari a de quem fdar ma dee na sua frente, segue a risca todas as ordens
dele podendo até se matar se lhe for ordenado.

Nome Kasuragi Missio  Profissdo: Capita
Datade Nasc.: 08/12/86  Loca de Nasc.: Japdo
SxoF Altua 176 Pexn:65 Idade 29
Idiomas Jgponés, Alemé  Tipo Sanguineo: A

Nivd: 5° PVs 18+15

CON-14 R-12 DEX -14 AGI -13
INT -13 WILL-12 PER-13 CAR-14

Kit — Soldado

Aprimoramentos. Patrono (Nerv), Pontos Heroicos 3, Contatos e Aliados (Ritsuko, K3,
Hyuga), Satus 3, Familiar 2 (Penpen), Sempre Pobre, Traumatizada (pelo que aconteceu
Com U pal)

Pericias Camuflagem 34%, Conducdo (Automdves) 45%, Escutar 34%, Explosvos 30%,
Furtividede 44%, Intimidacdo 33%, Radréo 34%, Esquiva 44%, Sobrevivénda (Planicie)
44%, Té&ica 50% Edratégia 55%, Dirdto ou Jurisprudéncia 40%, Alemdo 28%,
Computagcdo 38%, Hacker 30%, Lideranca 40%, Briga 55/55, Facab6/46, Pidolas 66%,
fuzis 66%, Metrdhadoras 66%

Higdria Misao, cgoitd ( mas tarde Mgor) da Nerv no comando das operagbes com 0s
Evas € uma oficdd extremamente eficiente e reponsivd. Em casa, a0 contr&io do
trabaho, Misato € desorganizada e porcdhona, vive bebendo cervga, comendo junk food e
0 quer se divetir, sam s importar com nada Misato foi a Unica sobrevivente da equipe da
equipe de cientigas que edava na Antatica durente o Segundo Impacto. Na época, com 14
anos, estava acompanhada de seu pa, o Dr. Kasuragi. Misato ficou responsaved por Shinji
e o trada como s fose uma irma mas veha, gudando-o com seus V&ios problemas. Em
Seu goatamento, também vive penpen, um pinguin de &gua quente e mais tarde a Segunda
Crianga, Asuka, tambeém se muda parala



Nome Kgi Rygji  Profissfo: Agente duplo
DatadeNasc.: 1985 Locd deNasc.: Japéo
SxoM Altura 1,80 Pexo: 700 Ildade 30
Idiomas Jgponés, Aleméo  Tipo sanguineo: AB

Nivd: 6° PVs 19+18

CON-13 FR-12 DEX-14 AGlI -14
INT -14 WILL-12 PER-12 CAR-15

Kit — Espifo

Aprimoramentos Parono  (Nerv), Staus 2, Sedutor, Bom Senso, Contato (veha que
gparece de vez em quando)

Pericias  Camuflagem 33%, Dirato 35%, Didace 45%, Conducdo (Automoves) 35%,
Escutar 33%, Etiqueta 33%, Explosvos 20%, Fddficacdo 45%, Furtar 36%, Alem&o 30%,
Intimidacdo 33%, Lé&bia 55%, Manha 35%, Evangdion 15%, Esquiva 39%, Computacdo
40%, Empdia 30%, Seducdo 40%, Manusao de fechadura 30%, Pesquisa 53%, Briga
52/42, Faca 46/46, Pistolas 56%, Fuzis 56%

Higdria Kgi € do Depatamento Especid de Inspecédo (D.EI) da Nev e também do
Departamento do Interior do Japéo. Ele chega com Asuka Agora de é um epido, mandado
pda Sede como protetor de Asuka, para invedigar as verdadeiras intengdes de Gendou
com a Nerv. Ele consegue conquistar a confianca de Ritsuko e Misato — edta Ulitima foi uma
de suas namoradas nos tempos do colegid, Kgi sempre tenta voltar com Misato, mas da
sempre 0 rgeita Kgi usa esta “paix&” para conseguir segredos sobre a Nerv. Apesar de
viver “ perigosamente’, seu principa passatempo € cultivar melGes.

Nome Akagi Ritsuko  Profissio: Chefe do projeto Eva
Datadenasc.: 1985  Locd de nasc.: Japdo

SexolF Altura 1,78 Peso: 68 Idade 30
Idiomas Japonés, Aleméo, Inglés  Tipo sanguineo: AB

Nivd: 6° PVs 18

CON-13 FR-10 DEX -15 AGI -13
. INT —18 WILL-12 PER-15 CAR-10
Kit — Ciéntigta

Aprimoramentos. Biblioteca 2, Patrono (Nerv), Boa Fama, Genididade, Status 2

Peridas Conducéo (automoves) 34%, Etiqueta 35%, Pesquisa 65%, Evangdion 58%,
Genética 68%, Higdria 68%, Quimica 68%, Fisca 68%, Anaomia 68%, Elerbnica 45%,
Engenharia (Magi) 60%, Engenharia (Evangdions) 60%, Computacdo 55%, Manutencdo
(Computadores) 58%, Internet 50%, Hacker 68%, Programacédo (Computadores) 65%,
Mecanica 50%, Maemdtica 60%, Criptografia 43%, Alemdo 35%, Inglés 30%, Pidolas
40%



Higtdria Ritsuko € uma das pegcas importantes da Nerv. Sua mé&, Akagi Naoko, foi a
criadora dos super computadores Magi. Agora Ritsuko € encarregada do Projeto-E (Projeto
Evangdion), dando continuidade a0 trabdho de sua mé&. Ela tornouse grande amiga de
Misato no colegid, mas, como membros da Nerv, durante dgumas decisdes edratégicas
discordam em muitos pontos — Ritsuko sempre tenta manter a seguranca dos pilotos e dos
Evas durante as batdhas. Ela acaba por adquirir um grande 6dio por Rel quando descobre a
verdade por trés dela Quando destrdi todos os clones de Re, fica sob custddia Para vingar-
s da Nev, em expecid Gendou, €la cria 0 codigo 666 para dedruir 0 super computador
Magi, mas Gaspar, uma das trés segies do computador (as outra duas sGo Bdthasar e
Méelchior), para a auto-destruicéo.

Nome: Ibuki Maya  Profissio: Operador de Magi
Datade Nasc.: 1990  Loca de Nasc.: Japéo
SxoF Altual73 Pexx62 Idde25

Idiomas Jgponés, Inglés  Tipo sanguineo: A
Nive: 4° Pvs 16

CON-12 R-11 DEX -14 AGI -13
| A 1 INT —16 WILL-11 PER-14 CAR-13
Kit — Operador de Magi

Aprimoramentos. Genididade, Patrono (Nerv)

Pericias Matemdtica 55%, Eletronica 40%, Inglés 30%, Engenharia (Computadores) 30%,
Criptografia  40%, Computecdo 48%, Internet  40%, Hacker 40%, Manutencéo
(Computacdo) 40%, Programecdo (Computedor) 40%, Pesquisa 43%, Culindia  30%,
Evangdions 15%, Condugdo (Automoveis) 33%, Escutar 33%, Naacdo 30%, Furtividade
33%, Pigtolas 40%

Higdria. Maya € a primera operadora dos Magi. Ela € o epdho de Ritskko e eta
condantemente mehorando suas habilidades e gorendendo mais sobre os Evas, 0s Magi e
das operaghes da Nerv. Maya nem sempre concorda com as decisdes de Gendou, mas anda
elaé de grande guda paaaNerv.



Nome AobaShigeru  Profissio: Operador de Magi
DatadeNasc.: 1989  Loca de Nasc.: Japdo
Sexo: M Altua 1,76 Pex0: 70  ldade 26

ldiomes Jgponés, Inglés  Tipo sanguineo: AB
Nivd: 3° PVs 15+3

CON-12 FR-12 DEX -13 AGI -13
INT —14 WILL-11 PER-13 CAR-14

Kit — Operador de Magi

Aprimoramentos. Patrono (Nerv), Pontos HerGicos 1

Peicias Maemdica 54%, Criptografia 40%, Irglés 30%, Eletrdonica 40%, Engenharia
(Computador) 30%, Computecdo 40%, Internet 40%, Hacker 40%, Manutencéo
(Computador) 40%, Programecdo (Computador)  40%, Pesquisa 32%, Condugéo
(Automoveis) 30%, Violdo 40%, Evangdions 15%, Pigtolas 40%, Fuzis 40%, Briga 35/30

Higdria Shigeu € o sgundo operador dos Magi e coduma seguir as ordens sem
questionar, mas também nd costuma concordar com Gendou. Como passatempo Shigeru
godta de ouvir misicas quando Néo esta de servigo.

Nome HyugaMakoto  Profissdo: Operador de Magi
DatadeNasc.: 1987  Loca de Nasc.: Japdo
Sexo: M Altura 1,75 Peso: 70 Idade 28

Idiomas: Jgoonés, Inglés  Tipo sanguineo: AB

Nivd: 3 PVs 15+6
i 'y CON-13 FR-11 DEX -14 AGI —13
,./ﬂ/ o | INT — 14 WILL-12 PER-13  CAR-13

Kit — Operador de Magi
Aprimoramentos. Patrono (Nerv), Pontos Herdicos 2, Bom-senso, Aliado (Misato)

Peaicdas Maemdica 55%, Inglés 30%, Criptografia 40%, Elerbnica 40%, Engenharia
(Computadores)  35%, Computacio 45%, Internet 40%, Hacker 40%, Manutencéo
(Computadores) 40%, Programacdo (Computadores) 40%, Pesquisa 40%, Furtividade 30%,
Mecdnica 35%, Conducdo (Automoivels) 32%, Evangdions 15%, Pigolas 40%, Fuzis 35%,
Briga35/35

Higdria : Ela é o tercaro operador dos Magi. Diferente dos outros dois, Makoto consegue
entender as decisies de Gendou e concorda com de quase 100%. Porém também tem
grande curiosdade sobre as aghes da Nerv, dém de gudar Misato a sber a verdade sobre a

Quinta Crianca



Nome Suzuhara TQji Profissfo: Equdante
DatadeNasc.: 2000  Loca de Nasc.: Japdo
Sexo: M Altua 1,66 Pex0:55  ldade 14

Idiomas Jgponés  Tipo sanguineo: B

Nivd: 1° Pvs 11+1
CON-10 FR-10 DEX -12 AGI-10
INT -9 WILL -9 PER-10 CAR-10

Kit — Edtudante de Colegid

Aprimoramentos. Aliado (Kensuke), Pontos Herdicos 1, Salde de ferro

Peidas Pexquisa 31%, Atletismo 33%, Empdia 30%, Lébdia 23%, Fidco 21%, Geogrefia
22%, Hidoria 20%, Literaura 21%, Computagdo 26%, Videogemes 24%, Naacdo 25%,
Intimidecdo 28%, Briga 40/33

Histdria Ele aparenta pensar gpenas em 9, mas Se preocupa muito com os outros. Sua irma
< faiu no dtimo dague Anjo a Toquio-3. Apesar das diferencas no comego, quando Taji
bateu em Shinji quando descobriu que de pilotava o Eva-0l que, gparentemente, machucou
a a irmd, quando na verdade a sdvou, torna-se um grande amigo de Shinji. Tgji pilota o
Eva-03, mas acaba por s ferir muito quando seu Eva torna-se um Anjo durante um teste de
aivecdo. Por isso foi dacado pdo EvaOl — a contragosto de Shinji que teve seu Eva
enlouquecido pdo Dummy Plug implantado por Gendou, fazendo com que o Eva-03 fose
totalmente destruido. Depois disso, Tgji nunca mais pilotou.

Nome Aida Kensuke Profissdo; Estudante
DatadeNasc.: 2001  Loca de Nasc.: Japdo
Sexo: M Altura: 1,62 Peso: 51 dade 14

Idiomas. Jeponés Tipo sanguineo: A
Nivd: 1° PVs 10

CON-10 FR-8 DEX-11 AGI-10
INT —12 WILL-10 PER-9 CAR-10

Kit — Estudante de Colegid

Aprimoramentos. Bom Senso, Aliado (Tgji), Obsessto (tornar-se piloto de Eva)

Pericas Pesquisa 34%, Natacdo 28%, Empatia 32%, Labia 24%, Quimica 32%, Fisca
31%, Geografia 32%, Hidoria 33%, Literaura 30%, Computecdo 37%, Hacker 18%,
Camuflagem 23%, Videogames 25%, Sobrevivéncia23%

Higdria Colega de Shinji na escola, Kensuke € um tipo oteku. Fandico por robds,
armamentos e detrdnicos, um de seus hobbies é treinar manobras militares no campo.



Um smples egpectador das badhas que se desenrolam em Téquio-3, Kensuke daria tudo
para ter em suas proprias maos o poder para fazer aguma diferenca nestas circungtancias...
Mas, infdizmente, ndo parece s este 0 seu dedino. Kensuke acaba equilibrando com um
pouco de bom senso a impulsvidade de Toji, sau amigo mas proximo. Junto de Shinji, des
receberam de Asuka o apelido de “San Baka Trio” (Trio de Bobos).

Nome: Horaki Hikari Profisso: Edudante
DatadeNasc.: 2000  Loca de Nasc.: Japdo
SexooF Altura 1,63 Peso: 52 Idade 14
|diomas. Japonés Tipo sanguineo: A

I|II
g Nive:1°©  PVs10
T
CON-10 FR-8 DEX-10  AGI-9
INT-12  WILL-10 PER-9  CAR-12

Kit — Estudante de Colegid

Aprimoramentos. Boa Fama (no colégio), Bom Senso, Status (também no colégio)

Pericia Literatura 34%, Quimica 33%, Fsca 34%, Geogrefia 34%, Higoria 35%,
Maeméica 33%, Pesquisa 33%, Naacdo 30%, Empatia 33%, Lébia 25%, Computacio
34%, Lideranca 32%, Culindria 34%, Etiqueta 32%

Histdria. Ela é a representante de classe. Hikari adora cozinhar e gosta do Toji, mas néo
demondra iss0 para de. Ela é amiga de Asuka, a qud incentiva para sar com rgpazes.
Além de muito legd, Hikai € bem autoritaia e grita congantemente com Toji, Kensuke e
0 restante da classe para prestarem atencdo naaula.

Nome |kari Gendou Profissdo: Comandante da Nerv

Higdriaam Comandante da Nev e responsave por todo o
Proeto Eva Gendou tem um passado téo miderioso quanto
Uas motivagdes gpesar de sguir as linhas gerais do Projeto
de Complementacdo Humana da Sede, €e parece ta sua
propria agenda para cumprir. Gendou etava envolvido com
expeiéncias de engenharia gendtica na época do Segundo
Impecto, e sabe-2 que ua eyposa Yui, fol vitimada por um
acidente numa das primeras experiéncias com os Evas. Ele convoca Shinji para pilotar a
unidede-01, gpés té-lo dexado vivendo com um professor sem encontraclo por vaios anos.
Sua rdacdo com o gaoto é fria e digante, muito diferente do que e modra com Re
Ayanami, com quem Se preocupa ao extremo.




A%

Nome Fuyutsuki Kozo Profissfo; Sub-Comandante

Higdriaw Kozo era um professor de Ciéncias Bioldgicas e

chegou a dar aulas a Yui no colegid, muito antes do Segundo

Impecto. Ede € o amigo (babdo:P) mas préximo de Gendou

- por terem as mesmas metas. Pouco antes de se unir a

. Gedou, Fuyutsuki descobriu a verdade por trés do Segundo

Impacto e como era movido peo ciime que tinha de Gendou,

Que s casou com Yui (a mulher de quem gostava), amesgou expor a verdade. Gendou o
convenceu a s unir a Gehirn, hoje conhecida como Nerv.
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Nome |kari Yui Profissdo: Cientista
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Higtdriaa M&e de Shinji e regponsive pdo Projeto-E, foi a
primeira piloto de testes do Evangdion Unidade-01 maso
resultado foi catastréfico.Y ui foi absorvidapelo Evae
ninguém nunca mas voltou avé-la, gpds ese dalkari
Gendou iniciou 0 Projeto de Complementacéo Humana
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Evangdlions

Os Evangdions 0 uma pate muito importante da higdria (imagine enfrentar os
Anjos sem des). Foram criados a partir de Adéo para destruir os Anos. Em regra, sfo iguais
a Moddo de Produgéo ja& citado no capitulo Evangeions tendo gpenas uma diferenca a
FR eaCON.

Evangdion Unidade 00 — Moddo Protétipo

Evangdion pilotado por Rea. No inicdo sua cor era laanja mes g0s tar sua
amadura derretida por Ramid passou a ser azul (ficou mehor assm ~ 7). Foi a primera
das trés unidades a ser criada mas antes dela ja foram criadas muitos outros (sem sucesso).
E o Eva mas fraco, por ser um protétipo, mas ndo menos importante. O Eva-00 se modira



capaz de liberar 0 Modo Berserk mas nunca o faz fora da base da Nerv. E a unidade menos
usada pois Gendou protge Rei 0 maximo possive.

FR e CON — 88 (1206+37)

Evangdion Unidade 01 — Moddo de Testes

Evangdion pilotado por Shinji. E sem divida 0 mas poderoso Evangdion. O Evar
01 foi criado a patir do DNA extraido de Lilith (e ndo de Adé como os outros). Durante
Seu primeiro teste de ativacdo um grave acidente aconteceu e 0 Eva-01 disorveu Yui, a mée
de Shinji. E aunidade mais usada pela Nerv.
FR e CON — 118 (12d6+52)

Evangdion Unidade 02 — Moddlo de Producdo

T
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Evangdion pilotado por Asuka Foi o primero Moddo de Producdo criado. Tem a
cor vermelha e é 0 segundo Eva mais uasdo. Foi crido na Alemanha e veio juntamente com
U piloto.

FR e CON — 98 (1206+42)



Bvangdion Unidade 03 — Moddo de Producéo

Evangdion pilotado por Toji. Na verdade Toji néo teve nem a chanca de pilotalo
pois no momento em que o primero teste de divagdo seu Eva foi possuido por Badid, o
13° Anjo. Apésisso fol destruido peo Eva-0L

Evangdion Unidade 04 — Modd o de Producéo

Ese Evangdion nem chegou a gpaecer pois com €e junto com todas as
indalagdes em um rao de 89Km sumiram. A explosio aconteceu durante a inddacdo do

complexo S. Nada restou da base do 2° Escd@o da Nerv, nem do Eva

Evangdions Unidades 05 a 13 — Moddo de Producio em Massa

Também cohecidos como Sé&ie Eva sf0 usados pda Sede com o intuito de
sobrepujar a Nerv e logo gpds tomar o controle da mesma. Na verdade, a s&ria Eva é uma
peca importante para redizar 0 verdadero objetivo da Sede, o Terceiro Impacto. N&o o
controlados por pilotos mas sm pdo ssema Dummy Plug e caregam uma copis da Lanca
Longinus (mas com dano menor, 40d6 ao invés de 60d6).

FR e CON — 98 (12d6+42)
Jat Alone

Jet Alone é um mecha criado para subgtituir os Evas. Deveria subdtituir pois seus
criadores degaram que a cidade estava sendo destruida no combate contra 0os Anjos e que
os Evas s0 “amas sem controle’. Durante seu primeiro tete em publico houve
Uperaguecimento em seu motor deixando-o fora do controle Foi detido pdo Eva-01 e por
Misato que entrou no Jet Alone e o parou. Misato também descobriu que néo havia Sdo um
smples superaquecimento do motor e Sm sabotagem (coisas da Nerv).

Peso Tedrico — 2100ton. Armadura— 500ton.
Esgueleto — 210ton. IP—-40

Motor — 1260ton FR e CON — 105 (12d6+46)
Girosoopio — 220ton. Vedocidade — 150nVs

Cabeca — Esqueeto Interno — 21ton, Armadura— 50ton, IP—40, PVs—840

Tronco— Esqudeto Interno — 42ton, Armadura— 100ton, IP— 40, PVs— 1680

Abdémem — Esqueeo Interno — 21ton, Armadura — 50ton, Girosoopio — 220ton, Motor —
504ton, IP—40, PVs—840

Bracos — Esgqueeto Interno — 21ton, Armadura— 50ton, IP—40, PVs—840

Pernas — Esqudeto Interno — 42ton, Armadura — 100ton, Motor — 378ton, IP — 40, PVs —
1640



Capitulo 6 — Armas

A seguir as amas usadas peos Evas em seus combates contra os Anjos. Essas
amas S50 badtante (teis ja que s os Evas fossem na mé@o contra 0os Anjos teriam muitas
dificuldedes.

De qudquer forma ainda é preciso ultrgpassar o Campo AT do Anjo para poder feri-
lo com quaquer arma.

Armas de fogo

Arma Dano Cdt Pente Peso
Psola 20d6 4 12 12ton
Rifle 35d6 5 20 30ton
Cydatron Protdtipo 20 4506 3 10 80ton
(Rifle do Pogitrons)

Armas Brancas

Arma Dano Iniciativa Peso

Lanca 2406 -7 35ton

Machado 20d6 -5 15ton

Equipamentos Epedias

Essas B0 amas especias que SO foram usadas uma vez (com excegdo da faca
progressiva) durante toda a rie.

Arma Dano Iniciativa Peso
Faca Progressva 30d6 -2 10ton

A ama mais usada e na maoria das vezes mas eficiente. A faca possui uma lamina
fata de uma liga especid muito afiada A faca possui um mecanismo vibratdrio que faz
com gue a lamina corte mas e mas enquato estiver no corpo do oponente. Em regra, cada
rodada que a faca passar no corpo do oponente dém da peimeira aumenta seu dano em 5d6.

Arma Dano Cdt Pente Peso
Canhdo de Pégtrons 300d6 1 1 45ton

Eda ama € o protdtipo utilizado pda Nev quando Ramid, o 5° Anjo, aacou
Toquio-3. Nenhuma arma de longo dcance podia ultrgoassyr 0 Campo AT de Ramid e os
Evas ndo podiam se goroximar para neutrdizar seu Campo AT. Foi entdo que o Canhéo de
Postrons foi usado com um tiro de longa digénca pois essa arma poderia ser carregada
com energia sufuciente para se ultrgpassar um Campo AT (mas de 185.000 Quilowatts ou
sga, aenergiado todo Japéo).



Arma Dano Iniciativa Peso
Langa Longinus 60d6 -1 42ton

A ama mas poderosa nho combae contra os Anjos. Foi encontrada anos aras no Mar
Morto e logo ap6s levada paa a Antatida pouco antes do Segundo Impacto. Foi
recuperada pea Nerv e cravada no corpo de Lilith no Termind Dogma A Lanca Longinus

possui um poder Unico, o de ultrapassar quaquer Campo AT.

Dica: Para facilitar o cdculo do dano das armas acima citadas vocé pode rolar apenas 1d6 e
multiplicar peo nimero de dados.

Exemplo 1 (Armas de Fogo): Eva-01 dira em Shamshd com o Rifle Paa s cdcular o
dano vocé pode rolar quarenta vezes 0 d6 ou rolar 1d6 e multiplcar por 40.

Exemplo 2 (Armas Brancas): Eva-01 pate com tudo para cima de Shamshd aacando-o em
sau complexo & com a Faca Progressva. Para se cdcular 0 dano vocé pode rolar trinta
vezes 0 d6 mais 0 bonus de FR ou 1d6, multiplicar por trinta e somar ao bonus de FR.

Capitulo 7— Os Anjos

Os Anjos Sho criauras gigantescas que gparecem do nada destruindo qualquer coisa
que estgja em seu caminho afim de chegar a0 seu objetivo. Néo se sabe de onde vem des
nam como ees surgem. Todos sfo diferentes entre 9, tendo seus proprios poderes e
goaréncias digintas.

Suspaita-se que ees estavam adormecidos e que agora estéo despertando e vindo até
Toquio-3 draidos por dguma coisa. Na verdade os Anjos vem aé Toquio-3 procurando por
Adé0 pois des nasceram de Adéo e ao despertar sentem que deveriam voltar a Adéo. Por
esse motivo 0 Geo Front é atacado pelos Anjos pois ees procuram por Adéo quando na
verdade quem estala é Lilith.

A segliénciaem que 0s Anjos gparecem e Seus nomes seguem o contetido escrito na
Cabda Hebrai ca estrita pelo Padre Alemé&o Athanasius Kircher, também conhecido como
Sephiroticum e que prevé a chegada dos Anjos. Essa Cabdafoi feitaem 1653 e tem certa
relacéo com os Pergaminhos do Mar Morto.

Terceiro Impacto

Acredita-se que se um Anjo ou qualquer criatura que possua seu DNA tocar Adéo
acontecera o Terceiro Impacto. Na verdade isso acontecera apenas se um Anjo chegar a
Adao pois gpenas des querem retornar a Adéo. Caso hgiaum Terceiro Impacto este sera
muito maior que 0 Segundo Impacto tera conseqiiéncias muito maiores. O impacto seriatéo
grande e t&o destrutivo que ndo restariam mais humanos na Terra.

Regeneracdo

Os Anjos tém uma grande capacidade regenerativa. Eles regeneram 10 pontos de
vida por rodada



Orgio &

O Orgao S (Complexo ou Motor S paraos Evangdions) S50 o nlideo de energia
dos Anjos. O Orgfo S pode ser idertificado como uma esfera vermeha que namaioria das
vezes ficaexposto. Para se acertar o Orgdo S 0 Mestre tem duas opgdes: o jogador que
ataca deve fazer um tete dificil com sua pericia de ataque ou seguir atabela de Dano

Locdizado do Anime RPG nas paginas 88 € 89. Seo Orgao S for destruido 0 Anjo (ou
Eva) sera destruido. Qualquer dano causado ao Orgéo S que ultrgpasse o | P é dobrado.

Morrendo
Namaioria das vezes, quando 0s Anjos S0 destruidos, causam umaexplosio em

umaérea de 100m a partir do ponto de impacto. Quem edtiver na area da explosio frera
dano de 50d6. A mesma regra se gplica quando o Anjo se auto-destrdi.

Anjos

Vamos entdo aos Anjos, lembrando que 0 Medre tem totd liberdede para dterar
qualquer coisaque desgar.

Adéo, 1°Anjo

Addo foi o primaro Anjo a ser encontrado pdos humanos Foi encontrado no ano
2000 no continente Antatico por cientigas parocinados pea Sede. Adéo, juntamente com
0s humanos causaram 0 Segundo Impecto. A partir de Adéo € que foram criado todos os
Evangdions (exceto o EvaUnidade 01).



Lilith, 2° Anjo
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Lilith ¢ sem dlvida, 0 Anjo mais migerioso de todos pois nada a seu respeito pode
ser confirmado com certeza. Ela foi o primero Anjo a exigir na Terra e foi a partir dea que
nasceu Adéo.

Sachid, 3°Anjo

SACHIEEL
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Sechid € o primearo Anjo a aeacar Toquio-3 gpds 0 Segundo Impacto. Inddmente
urgiu no mar mas logo veio a Tera As Nagdes Unidas 0 aacarma com tudo mas de nada
adiantou pios estava protegido por seu Campo AT. O Unico que conseguiu parar Sechid foi
Shinji pilotando a Unidade O1 pea primera vez. Depois de gpanhar um bocado, o Eva-Ol
ca destivado e logo gpds e redtiva em Modo Besak e derota Sachid facilmente. Ao
perceber sua derrota Sachid se auto-destroe causando uma enorme esplosio em forma de
cruz na qud néo afefou em nada (S5 um puoquinho na amadurd) o Evangdion Unidade O1.
Sachid aaca usando langas luminosas que ssem de seua bragos e um poderos rao que sa
de seus olhos.



CON-210 FR-123 DEX —17 AGlI-15
NUmero de ataques— 3
Todas as pericias de combate de Sechiel estéo em 70%.

Soco ou chute comum — 12d6+55 (bonus de FR)
Lanca— 50d6+55 (bonus de FR)

Raio dos olhos— 40d6

IP-50 Pontos de vida— 800

Shamdd, 4° Anjo

O Segundo Anjo a aecar Téquio-3, uma semana gpos Sachid. Shamshd ndo € um
Anjo muito forte mas também ndo é o mas fraco e @é deu um pouco de trabadho no
comego mas acabou sendo derrotado por Shinji no Evar01l. Shamshe possui dois tentaculos
de energia e é cgpaz de aacar duas vezes por rodada Caso mantenha contato continuo com
o tentacul o (segurando ou enrolado por de) o Eva sofrerd 10 de dano por rodada.

CON-180 FR-8& DEX —15 AGI-10
NUmero de ataques— 2

Todas as pericias de combate de Shamshael estéo em 55%
Tentaculo de energia— 30d6+35 (bdnus de FR)

IP-30 Pontos de vida— 500



Ramid, 5° Anjo
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Um dos mas poderosos Anjos, a fortdeza voadora Ramid. Tem a forma de um d8
(dado de 8 faces) e fica planando imével atento a qualquer coisa que Se mova ao seu redor.
Ramid aaca quadquer dvo que pareca hodil com 100% de acerto. Em regra, caso o Eva
figue a td digéncia em que possa anular sue Campo AT sera aingido (é isso mesmo, o Eva
deve ficar longe, onde ndo possa aular 0 Campo AT de Ramid, caso contr&io sera
aingido). Ramid aaca usando um acderador de paticuas que digpara um poderosissmo
rao.

CON-200 MR- DEX —10 AGl -10
NUmero de ataques— 1

Acderador de particulas— 100%

Acderador de particulas — 300d6

IP-80 Pontos de vida— 700

Gaghid, 6°Anjo




Gaghid € um Anjo aguético. Ele surgiu atacondo uma frota de navios que estavam
trangportando 0 Evangdion Unidade 02 para Téquio-3. foi derotado por Asuka e Shinji
ambos no Eva-02. Gaghid tem a forma de um enorme peixe gigante com uma grande boca
Ele ataca usando a manobra carga ou com mordidas.

CON-180 MR- DEX —15 AGl -16
NUmero de ataques— 1
Todas as pericias de combate de Gaghid et@o em 50%.

Carga— 20d6+40 (bdnus de FR)
Mordida— 30d6+40 (bonus de FR)

IP-30 Pontos de vida— 500

Igafd, 7° Anjo
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Outro Anjo forte Igafd tem uma habilidede bem peculiar, e pode s dividir em
dois. Esse poder € usado livremente pois para se dividir de precisa ser cortado em dois.
Vocé deve estar pensando “entéo é sH ndo cortalo” mas ao contr&io do que vocé pensa de
tem que ser conrtado. Seu Orgdo S possui Uma. protecio externa e ndo pode ser tocado a
menos que |srafd se separe. |srafdl ataca usando suas garras (que s&o muito afiadas).

CON-150 FRrR-113 DEX —16 AGI -16
NUmero de ataques— 2
Todas as pericias de combate de |srafdl estdo em 70%.

Soco ou chute comum — 12d6+50 (bonus de FR)
Garras— 30d6+50 (bbnus de FR)

IP-40 Pontos de vida—500



Sanddphon, 8° Anjo
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Ese é um Anjo..feéo (na minha opinido). Foi encontrado pela Nerv ainda em dgo
gue paeda um ovo. Edava dentro de um wvulcdo a 1400 metros de profundidade
merguhado no magma  Tentaram capturalo usando o Eva02 configurado com o

equipamento Tipo D mas no exao momento em que O capturaram, Sandaphon desperta e
ataca Asuka anda no vulcdo. No find, Sanddphon foi derrotado e a Nerv ficou sem seu
precioso exemplar de Anjo vivo. Sanddphon ataca usando sua boca (mordendo 16gico).

CON-150 R-8& DEX —15 AGI-16
NUmero de ataques— 2
Todas as pericias de combate de Sandd phon etéo em 50%

Socos comuns— 10d6+35 (bdnus de FR)
Mordida— 25d6+35 (bdnuso de FR)

IP-60 Pontos de vida - 500

Matarad, 9° Anjo

SMATARATL
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Esse aqui € na minha opinido, o0 mas fraco dos Anjos. Tem o formao de uma aranha com
vaios ohos (mes ndo como olhos de uma aanha comum). Apareceu quando Toquio-3
edava completamente sem enagia, incdusve o Geo Front. Matarad ataca usando o é&cido
que sa de seu corpo.

CON-110 FR-73 DEX —14 AGI -12
NUmero de ataques— 1

Todas as pericias de ataque de Maaradl estdo em 45%.
Adido— 4006 de dano por rodada de contato.

IP-15 Pontos de vida— 300

Sahaquid, 10° Anjo

Sahaquid € o maor dos Anjos. Edava no espaco e pretendia cair de 14 e dingir
Toquio-3 (mandando tudo pros arey. Antes de sar Sahaquid lanca dguns projées e logo
que gprende amirar vai contudo para cdmade Toquio-3. Foi parado pelostrés Evas.

N&o colocareé nenhuma caracteritica deste Anjo pois de SO ca. Paa que possa s
impedido pdo menos um dos Evas tem que expandir seu Campo AT ca0 contr&io de
dingird Toquio-3. Para expandir o Campo AT, deve-se fazer um teste f&dil de sincronismo
pois terdo tempo para £ preparar porém Sahaquid ndo podera ser parado por um Unico Eva
(um segura enquanto o0 outro ataca) e ambos devem expandir o Campo AT. Deve-se fazer o
teste de Sncronismo para segurar Sahaquiel a cada trés turnos caso contré&rio de cara

Queda— 1000 (dano de impacto) +50d6 — caso consigam segura-lo logo de cara o dano de
impacto sera perdido.

IP-10 Pontos de vida - 200



Ireul, 11° Anjo

Este Anjo gpareceu na forma de um virus. Ele invadiu a Nerv e foi direlamente ao
Supercomputador Magi. Quando edava pretes a tomar conta dos supercomputadores a
grande Dra. Akagi Ritsuko acaba com ee. Contra Ireul os jogadores néo terdo muito o que
fazer (amenos que vocé sga Ritsuko e é daro que vocé ndo é).

Ldid, 12°Anjo
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Egte Anjo tem a gparéncia de uma esfera branca com listas negras (ou 0 cantraio).
Surgiu quando Shinji  conseguiu Ultrgpassar 0 nive de sncronismo de Asuka Leid é um
Anjo diferente, dle ndo aaca e quando aaca ird teleportar e e livrar do atague. Seu Unico
poder € gerar uma sombra, batizada de “Oceano de Dirac”, capaz de engolir quaquer coisa
que estgja sobre da. Na verdade, 0 “Oceano de Dirac’ € a parte principd do Anjo enquanto
a efera € como um depdsito de espaco infinito pois tudo que € engalido pela sombra ficara
amazenado na edfera Leid ndo pode ser vencido por amas ou atagues axternos, podendo
goenas s derrotado por dguém que esdga dentro dde. Apds um Eva s absorvido, o
medre deve comegcar a criar um conflito interno com o personeagem e casn de condga
vencélo derrotard 0 Anjo. Se fdhar ficar)a no Anjo aé conseguir espantar seus fantasmas.



O Medre deve ficar a@ento pois 0 etado emocionad do piloto influéncia no Eva e enquanto

0 piloto enfrenta esses conflitos internos 0 Eva pode entrar em Modo Bersak e s is0
acontecer de derrotaria Leid imediatamente.

Badid, 13° Anjo

Bardid é uma espédie de virus que possliu 0 Eva-03 no dia do seu primero teste de
aivacdo em Masushiro. No exao momento em que Toji edava inicdiando sua conexé
neurd (dnconizando) com o Eva-03, Badid entrou em agdo, possuindo o Eva e
explodindo toda a base de teste. Logo gpds va caminhando em diregdo ao Geo Front. No
caminho encontra os trés Evas e logo derrota as unidades 00 e 02 e quase derrotou 0 Eva-Ol
pois Shinji sabia que o piloto Ndo havia getado e e recusou a lutar. Foi entdo que Gendou
ordenou a aivacdo do Dummy Plug (que anda na o Sdo testado) fazendo com que o Eva
e tornasse uma maguina de matar. Bardid ndo usa amas mas pode aongar seus bragos
para atacar.

CON-180 FR-13 DEX —15 INT —12
NUmero de ataques— 3

Todas as pericias de combate de Bardid estéo em 60%.
Socos e chutes comuns — 15d6+50 (bdnus de FR)

IP-50 Pontos de vida— 650



Zaud, 14° Anjo
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Zeud € o mas forte dos Anjos (mas forte fiscamente). Apareceu logo gpés
Bardid ser derotado e por pouco ndo conseguiu chegar ap seu objetivo. De cara derrotou 0
Eva-02 contando-lhe os bracos e a cabega, logo gpds foi a vez do Eva-00. Apds derrotar 0
Eva-00, Zerud invade o Dogma Centrd e quese dacou Misato, porém no dltimo indante é
sdava por Shinji no Eva-01. Lgo gp6s sdva Misao, shinji leva Zerud para fora e comeca
a aaca-lo porém a energia acaba e o Eva-0l é derrotado. Por fim, Shinji chega a 400% de
sncronigmo, é absorvido pdo Eva e logo agpds a meho seqiiéncia de combate (embora
curta) acontece. Apds derrotar Zerud, o Eva-01 o come tomando paa s o Orgdo S do
Anjo. Seu Orgdo & possui uma protecdo externa que impede que sga atacado. Zerud
posui a cgpacidade de levitar e ataca usando um raio invisivel que sa de seus olhos e com
bragos que mais parecem papd mas que 2o téo afiadas que podem cortar qualquer coisa

CON-220 MR-173 DEX —-12 AGI -10

NUmero de ataques— 2
Todas as pericias de combate de Zeruel estéo em 65%.

Explosio — 5006
Brago 1&mina— 40d6+30 (bonus de FR)

IP-30 Pontos de vida— 1000



Arad, 15° Anjo

Como Sahaquid, ete Anjo fica na Orbita da Tera Arad possui um dos mas
pregudicias aagues que um pilotopode ofrer pois de ndo daca fiScamente, mas Im
mentamante. Ele confunde a mente do piloto enquanto a estuda, mas iSO traz graves
consegiiéncias ao piloto. Suas piores lembrangas, seus maiores medos, coisas que de desga
esquecer vem a cabeca fazendo-o perder o controle e fica a um passo de enlouquecer.
Nenhuma arma serd eficaz pois Aradl esti fora do acance de quaquer ama O personagem
aingido por seu aague deve ser bem sucedido em um teste dificil de WILL por rodada e se
em dgum momento fdhar o medre deve criar um canflito interno com o personagem. Se
for afetado pelo aague do Anjo (fahar no tete de WILL), is0 ird aetar seu Sncronismo
com 0 Eva Cada rodada recebendo o aague do Anjo diminui seu nivd de sncronismo em
5%, ou sga, e passr conco rodadas por exemplo vocé perderia 25% do sau nive de
gncronigmo. A diminui¢do ndo ocorrera automaticamente mas Sm na proporgdo de 5% a
cada dia gpds 0 aague. Para recuperar esses nivels de Sncronismo, 0 personagem deve
Uperar todos os conflitos internos impogtos pelo Mestre. Em regra, apGs perder tudo o que
teria de perder em seu sncronismo, 0 personagem faz um tes norma de WILL por dia e
cada sucesso que obtiver aumentara em 2% seu nivel de sincronismo aé um maximo igud
a0 U nivel antes de receber o ataque @& Aragl. A Unica forma de derrotarlo é usando a
Langa Longinus com a pericia aremesso. Caso acerte este sera destruido imediatamente.



Armisad, 16° Anjo
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No inicio Armissed mas parecia um circulo no c&u, mas logo mogrou outra forma
Ao sntir quaquer Campo AT por peto de s trandorma tornando-se uma espécie de
tentdculo cilindrico e comprido. Na verdade, Armissdl ndo aaca, ele apenas segue quaquer
um que ative seu Campo AT e tenta se unir a de. Enquanto s2 une, o Anjo faz contato com
0 piloto tentando convence-lo de que deveriam se unir. Em regra, enquanto conversam o
jogador deve fazer um teste norma de WILL por rodada e caso fdhe trés vezes a fusio ndo
poderamais ser reveritda e o piloto terd de getar ou entéo o afetard também.

CON-150 FR-73 DEX —15 AGI -18
NUmero de ataques— 1

Todas as pericias de ataque de Armisad estdo em 70%.
Carga— 20d6+30 (bdnus de FR)

IP-80 Pontos de vida— 600

Taris 17° Anjo




Tabris ou Kaworu Nagisa, € 0 Anjo que mas s goroximou de seu objetivo. Possui
forma humana e foi usado como piloto do Eva-02 quando Asuka perdeu seu Sncronismo
a00s 0 aague de Arad. Logo Kaworu s tornou amigo de Shinji e 0s dois viviam juntos.
Apbs = infiltrar, Kaworu domina o Eva02 e com de desce @é o Temind Dogma Ao
perceber que encontrou Lilith e ndo Addo, Kaworu dexa ser pego pdo Eva-Ol Ele da a
Shinji duss opgdes dedtrui-lo (seu Unico amigo jA que os outros haviam avacuado) ou
deixar que e destrua 0 mundo.

Nome: Nagisa Kaworu (Tabris) Profissdo: Riloto de
Evangdion

Datade Nasc.: ? Locd deNasc.: ?

SexaM Altura 165 Peo:55 Idade R1? A:14
Idiomas. Jeponés Tipo sanguineo: PA

CON-15 R-12 DEX —15 AGl-14

INT —12 WILL-13 PER-16 CAR-12

IP-30 Pontos de vida— 500
Quaquer periciatestada por Kaworu esta em 35% ou 65% para pericias de combete,

Kaworu ataca gpenas com o olhar. O locd que ele olhar explode, da mesma forma que
Zerud.

Explosfo — 85d6

RacaHumana, 18° Anjo

Todos achavam que Kaworu seria o Uitimo Anjo porém no movie pode-se ver que
naverdade o Ultimo inimigo que a Nerv tem que enfrentar € a propriaraca humana

Capitulo 8 — A verdade por trés de Evangedlion

Tudo comeca no momento em que a Sede passa a conhecer 0 contelido dos
Manuscritos do Ma Morto pois di edavam rdaados os acontecimentos futuros (sobre
achegada dos Anjos). Os Anjos na verdade ndo sdo “Anjos de Deus’, como s diz por a,
eles B0 criduras criadas por Lilith assm como a raga humana e ndo vieram dos ceus pois
jaetavam na Terra hd muitos e muitos anos.

O primero Anjo exigente no mundo foi Lilith e foi a patir de Lilith que Adéo
surgiu. Adéo, gpds passy muito tempo adormecido (como os outros Anjos) desperta e logo
a00s repete 0 que Lilith fez e cria de esmo outras criaturas que ficaram adormecidas (em
adgo como ovos) para que muitos anos depois despertassem (esses criaturas S0 0S Anjos).
Com 0 passar do tempo Adéo foi até a Antatida onde novamente adormeceu e permaneceu
nesse estado aé o Segundo | mpacto.

Com os conhecimentos contidos nos Manustritos do Ma Morto, a Sede fica
sbendo que em um futuro ndo muito didante, cristuras surgiiam e s ndo fossem



impedidas causariam a dedruicdo de toda a humanidade. Por esse motivo €es iniciaram o
Projeto-E, apds encontrar Adéo, clonar esse embrido, modificado com DNA humano e com
des criar os Evangdions. Paa donar Addo deveriam primero cgpturalo o que pareda
féil pois e edava adormecido, e asam foi feto utilizando-s2 a lanca Longinus (que
estava com a Sede gpds ter Sdo encontrada em dgum lugar do Mar Morto). Tudo estava
acontecendo dentro dos conformes aé que dgo inesperado aconteceu, Adéo despertou.
Mesmo com a Langa Longinus cravada em seu corpo Adéo libera seu Campo AT. O poder
do Campo AT de Adé comega a arasar todo o lugar e com isso chamando a atencéo de
Lilith que em pouco tempo gparece no lugar. Nesse momento os genes implantados no
corpo de Addo comecam a regredi-lo e logo apds uma grande explosdo acontece pois 0
corpo de Adéo ndo podia mais conter 0 imenso poder de seu Campo AT. Essa explosio
arasou boa pate das geeiras da Antatida e acertou Lilith em cheio, separando 0 seu
nicleo de energia (Orgdo &) do seu corpo. Seu nicdeo ndo foi destruido, gpenas separado
de sau corpo pois £ houvese Sdo dedruido Lilith ndo edstaria viva Contudo
separacao |he trouxe uma grave consequéncia, €a permanece em um estado parecido com o
coma Iso explica como Gendou consguiu o corpo de Lilith sem usxr nenhum
Evangdion. O Orgéo S de Lilith foi parar no Japdo, no Geo Front. Na verdade o Orgéo S
de Lilith € o Geo Front esperando pelo dia em que o Terceiro Impacto aconteceria Adéo
foi regredido e ficou com a Sede até ser roubado em 2015 por Kgji e entregue a Gendoul.

Outro grande migtéio € o porque dos Anjos aecarem Toquio-3. Os Anjos S0
crigturas sem intdigéncia mas com grande capacidade de agprendizagem. Em poucas horas
um Anjo pode gorender sobre tudo o que lhe for imposto porém sfo incompletos. No
momento em que os Anjos despertam ees sentem um vazio, como e fdtasse ago para sua
sobrevivéncia e por esse motivo ees procuram seu criador (Adéo) pois acham que e
poderia preencher 0 vazio em suas vidas. S2o araidos aé o Geo Front por qué sentem a
energia de seu criador. Na verdade a energia que sentem € de Lilith mas ees ndo sabem
diso.

" agora vocés ja sabem de todos 0s meus segredos, terel que mata-los’.
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