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O Comego

Southtown. Uma cidade com uma grande atividade
industrial e, acima de tudo, bem conhecida por sua vida
noturna apaixonante e as lutas interessantes que ocorrem
nos becos da cidade pequena. Porque, basicamente, essa
€ avida, o fluxo que alimenta as veias de Southtown.
Lutar deixou de ser um passatempo para se tornar um
modo de vida, um modo para sobreviver em uma cidade
furiosa. Até mesmo se vocé escolhesse outro caminho,
no final das contas, sua vida o levaria cedo ou tarde &
batalha na arena. Em resumo, isto reflete a natureza
violentados cidadaos de Southtown. Porém, isto setornou
mai s evidente desde a chegada de um homem misterioso
chamado Geese Howard.

Geese Howard se estabel eceu logo como 0 homem mais
poderoso em Southtown, gragas as operacfesilegaiscom
armamento e processamento de drogas. Suas riquezas
pessoai s setornaram além do que qual quer pessoapoderia
imaginar, ultrapassando até mesmo a do prefeito de
Southtown. Embora ele ndo fosse o prefeito da cidade,
Geese comegou a inserir o fluxo de corrupgdo e temor
nos coragdes da politica de Southtown. Alcangou tais
niveis que os policiais ndo sb foram bem liquidados
mantendo a boca fechada como também temem por suas
vidas. As pessoas em Southtown ndo eram diferentes. As
operacoes ilegais de Geese ndo puderam ser paradas de
qualquer forma. E até mesmo se eles tentassem, seriam
logo castigados violentamente pel asforgas de Geese. Mas
Geese ndo era um homem que precisava de protecéo
pessoal todo o dia. Geese é um mestre na escola
Hakkyokuseiken de artes marciais e a sua forca é téo
terrivel que ninguém tinha sobrevivido estando na frente
dele. Ele emite um poder incrivel de suas maos.

Geese regeu Southtown com méo de ferro, reamente.
Porém, para se manter entretido e eliminar alguma
possivel oposicdo, Geese criou o torneio “The King of
Fighters’. A competi¢&o envolviaum grupo de lutadores
se enfrentando para ver verdadeiramente quem é o mais
poderoso e desafiar Geese nho campeonato. Porém,
ninguém nunca chegou a isso, desde que Geese colocou
0 seu numero um como guardacostas pessoal, 0 mestre
do bastéo Billy Kane, da Inglaterra. A habilidade dele
com o bastéo era admiravel. Ele fez um trabalho rgpido
com qualquer um gue o desafiou. Por isso Geese quase
nunca lutou com qualquer pessoa.

Contudo no inicio de outro torneio, competidores novos
entraram. Tudo parecia praticamente normal, com
exce¢do de uma coisa, um certo par de irméos que entrou
para tornar as coisas mais dificeis para Geese e seus
homens. E era bastante 6bvio, considerando que o pai
deles, outro grande mestre de Hakkyokuseiken chamado
Jeff Bogard, foi morto por Geese. Jeff sempre foi um
estudante melhor e um lutador mais forte que Geese. Por
isso Geese 0 eliminou como qualquer possivel ameaga
para o dominio dele na cidade. Porém, os dois filhos de
Jeff, Terry Bogard e Andy Bogard, junto com um amigo,
o0 kick boxer japonés Joe Higashi, vieram para vingar-se

de Geese. Entéo, o campeonato ficou sério. Eranotavel a
facilidade deles em ganhar as batalhas, até mesmo do
grande Billy Kane. Geese viu nisso a oportunidade
perfeita para esmagar os vermes. Porém, ele ficou
surpreso com aincrivel for¢ado irm&o maisvelho, Terry
Bogard. Ele usava todas as técnicas de seu pai, mas ele
tinha algo que o diferenciava de Jeff: o fato de ele na
verdade gostar de lutar e derrotar 0s oponentes mais
fortes.

Geese néo ficou entusiasmado com aguele homem, mas
ficou surpreso por €ele saber mais técnicas. Na agonia de
sua derrota, Geese foi batido parafora dajanela no topo
datorre onde ele e Terry estavam lutando. Foi presumido
gue Geese estava morto.

Um ano depois depois da derrota de Geese, 0 mundo foi
estremecido quando um homem com o home de Wolfgang
Krauser deu continuidade ao torneio e o aumentou de
um campeonato local para um campeonato mundial.
Krauser era um nobre alemao, porém suas habilidades
de luta, da linhagen de Strolheim, eram devastadoras e
crueis. Suaforca era muitas vezes maior que ade Geese,
e suas habilidades eram duas vezes mais mortais. K rauser
comegou umaprocuraintensiva pelo homem que derrotou
Geese Howard. Nao precisamente para vingar-se, mas
para o desafiar, pois Krauser gosta de ter uma pequena
diversdo com homens inferiores a ele. Assim, como o
torneio estava acontecendo em vérias partes do mundo,
0 proprio Krauser comegou a desafiar grandes lutadores
de renome, tornando mais e mais evidente o seu poder
para 0 mundo. Umavez mais, os Lobos Solitarios (como
o trio formado por Terry Bogard, Andy Bogard, e Joe
Higashi ficou conhecido depois) assumiram o desafio de
Krauser, mas eles ndo eram os Unicos. Cinco outros
guerreiros ao redor do globo sejuntaram para competir e
enfrentar Krauser nafinal, numa batalha fatal. Uma vez
mais Terry conseguiu alcancar as finais passando por
oponentes dificeis como 0 ex-campedo peso pesado de
boxe Axel Hawk e a pessoa de confianca de Krauser, o
toureiro espanhol Lawrence Blood.

Uma vez mais, uma batalha fatal estava a ponto de
comecgar. Terry e Krauser iniciaram uma batalha
realmente lendaria. Ambos tinham sutileza, habilidades
e o prazer de lutar em suas amas. Era o estrondo de dois
imensos poderes. Porém, Terry tinha aprendido muito
das batal has prévias e ganhou bastante experiéncia, aqual
Krauser ndo ganhou nos encontros prévios com outros
lutadores. Enquanto Krauser s estava destruindo, Terry
na verdade aprendeu algo de seus oponentes. Terry usou
suas Ultimas técnicas, e conseguiu derrotar Krauser.
Assim, 0 segundo torneio The King of Fightersterminou,
€ COMO no ano passado, era desconhecido quem tomaria

o0 torneio em suas maos. Até que...
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1994. O mundo sofreu vé&rias mudangas e a tecnologia
avancou bastante. Porém, no mundo das lutas, mais uma
eclosdo dramética ia acontecer.

Este ano, o homem conhecido como Rugal Bernstein
comegou a agitar o mundo. A reputacdo dele como um
lider do mercado negro, pericia em armas e trafico de
drogas eram insuperaveis e ainda era conhecido por
muitos como um dos homens mais ricos do mundo. A
bordo do Blacknoah, seu porta avides privado, elerecebe
eentrega suas acfes. Rugal viajou pel os mares do mundo,
sem que os governos mundiais pudessem paré-1o. Rugal
ndo sb eratemido como também erarespeitado no mundo
do crime. Ele também era conhecido por ser um
formidavel lutador. E fato que qual quer pessoaque esteve
na frente dele a bordo do Blacknoah ndo escapou com
vida.

Rugal, enfadado pelafaltade competicéo, teve umaidéia
ousada. Ele ordenou a uma das secretérias pessoais,
Mature, parair ao redor do mundo e entregar oito convites
para certas pessoas. Estes convites eram inclusos em
envel opes brancos, com selos vermelhos marcados com
o sinal de Rugal “R". Ele queriaretomar o velho torneio
TheKing of Fighters, elevaisto por contapropria. Porém,
ele criou algumas regras novas este ano. Em vez de lutas
um-a-um, 0 novo sistema de competicdo incluiu batalhas
entre times de trés pessoas. As lutas aconteciam entre
estes times em um model o tag-team. Se um dos parceiros
fosse derrotado por um dos parceiros do outro time, 0
préximo parceiro entraparalutar com o vencedor, eassim
vai até todos os trés parceiros de um time serem
derrotados. Porém, antes do torneio comegar, um homem
se levantou antes de Rugal. Pronto paralutar até o fim e
terminar com sua estUipida ambic&o. Claro que Rugal ndo
foi sequer intimidado.

Depois de dias comegou 0 novo torneio The King of
Fighters. Oito times entraram, representando oito paises
diferentes. Japdo, com a geragdo mais nova de Herois
asiaticos. Italia, tendo nada mais nada menos que 0s
Lobos Solitarios. México, mostrando o poder do Karaté
de Kyokugenryo. Brasil, representado pel os mercenérios
Ikari. China, combinando velhas e novas geracoes.
Coréia, fazendo uma combinagdo estranha de justica e
crime. Inglaterra, o Unico time todo feminino. EUA com
0s trés mais importantes esportes do pais. Assim, as
batalhas comegaram. Encontros emotivos aconteceram,
a paixdo e a faria na batalha se encontraram uma vez
mais, com mais emocdo do que antes. Tantos lutadores
diferentes, tantos estilos diferentes. Era encantador ver
tantos lutadores habilidosos se enfrentando em uma
batalha que ndo apresentava ddio, sO asatisfagdo eahonra
de ganhar. As batalhas eram longas e sem folego e os
vencedores sO eram definidos em pequenos instantes.

No fim, ndo foram os Lobos Solitarios, mas o time do
Japdo que veio a ser o vencedor. Este time teve dois
lutadoresjovenseum guerreiro experiente. Um dosjovens

era Kyo Kusanagi, 0 mais recente descendente do cla
Kusanagi, famoso por suas chamas. O outro eraBenimaru
Nikaido, um lutador atrevido e arrogante, perito em
shooting karate (uma variagdo de kickboxing e Muay
thay) e também tendo o poder do raio. O experiente era
Goro Daimon, o campedo de Judd. Com sua forca
impressionante fez a propria terra tremer. Todos os trés
foram definidos por um campeonato de artes marciais
naciona que aconteceu no Japdo. Kyo foi o ganhador,
vencendo Benimaru nas finais, Daimon foi o terceiro
depois de ser vencido por Kyo nas semi-finais.

Mature, a secretaria pessoa de Rugal, convidou o Time
do Japdo para levéalos de helicoptero ao Blacknoah. A
batalha final ia comegar. Rugal saudou o time quando
entraram no Blacknoah, acariciando sua pantera e com
uma taca de vinho nas méos. Ele riu e honestamente
pensou que eles ndo iam durar muito tempo. Chocados
com esta declaracéo, os trés lutadores foram paralisados
com avisao ao redor deles. Grupos e grupos de estétuas
de lutadores estendendo-se em todos os lugares. Com
outra risada m4, admite Rugal que todos esses lutadores
umavez estiveram vivos e que el etinhaderrotado atodos.
Ele colocou seus corpos num banho de ago de forma que
elesforamimortalizados e o Time do Jap&o era o proximo
na sua timida col ecéo.

Rugal lutou com os trés lutadores. Benimaru e Daimon
|utaram bem, mas s conseguiram dar maisraivaaRugal,
Ihe obrigando a usar suas melhorestécnicas. Ele confessa
que nunca teve que chegar tdo longe, mas as
circunstancias o levaram a isso. Usando o seu poder
maximo, Rugal melhorou técnicas iguais as de Geese e
Krauser, anfitrides passados do torneio! Depois de
derrotar Benimaru e Daimon, Kyo foi o Ultimo aficar de
pé. Mesmo com Kyo tendo lutado com todas as forcas,
Rugal se mostrou um lutador cruel, e comecou a fazer
Kyo sentir o calor dabatalha. Quase dejoelhos, Kyo com
olhos doloridos, viu um corpo no canto do quarto. Com
descrenca, viu que setratavade seu pai, Saisyu Kusanagi.
Ele tinha se mostrado para enfrentar Rugal antes do
torneio, mas tinha sido derrotado, talvez até mesmo
morto. Kyo ndo pbde aguentar mais isso. Ele explodiu
em raiva e enfureceu-se completamente. Rugal é atacado
por um tornado vermelho. Incapaz de evitar a raiva de
Kusanagi, Rugal desabou em derrota. Com avoz pausada
pelador, Rugal condenao Time do Japdo silenciosamente
paraumamorte rapida. Louco de vingancga, Rugal pegou
um dispositivo estranho, e apertou o bot&o. O Blacknoah
iaagorase auto destruir! Kyo, Benimaru e Daimon sairam
vivos por pouco. O Blacknoah foi tomado pelas chamas
eafundou no oceano. Assim, o The King of Fighterschega
novamente ao fim, e da mesma forma que nos Ultimos
dois anos, ninguém foi visto para dar continuidade ao

torneio.
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Um ano se passou. Em 1995 todos oslutadores do torneio
passado se lembram da competicdo com recordagdes
aficcionadas, mas agora sabem que Rugal esta morto e o
torneio morreria com ele. 1sso era o que eles pensavam,
até que sete dos oito times comegaram areceber convites
umavez mais.

Nestaocasi 80, os envel opesforam assinadoscom um“R”.
Quem ele erae o que ele queria? Ninguém soube, e muitos
ndo tiveram nem mesmo o cuidado. Os lutadores iriam
aquele lugar novamente em 1995!

Todos os times estavam juntos novamente, exceto um, o
timedosE.U.A, que ndo foi encontrado em parte alguma.
Porém, outro time apareceu no lugar deles e, paraalguns
dos lutadores, ndo era um time grandioso. O time era
formado por Billy Kane, ex-campedo do torneio, um
grunge contraos Lobos Solitéarios. Eiji Kisaragi, um ninja
cruel com um negécio inacabado com o familia Sakazaki.
E o capitdo do time. Um sb, mas ainda assim
inacreditavelmente forte e usa técnicas semelhantes as
de Kyo, mas com a diferenca que suas chamas sdo
purpuras. O jovem misterioso era conhecido como
nenhum outro. lori Yagami. Um descendente dos Yagami,
eternos rivais da familia Kusanagi.

Agora, otorneio estavacheio deinteresses pessoais. Com
esta unido de 6dio, emogdo e excitagdo comegou mais
uma vez a batalha. Guerreiros, agora com um ano de
experiéncia e algumas técnicas novas, uma vez mais
fazendo as batalhas mais intrigantes e excitantes. Foram
decididos os resultados da batalha, algumas vezes, no
ultimo lutador de cadatime e o vencedor ndo eradefinido
em nenhuma parte da luta. Nem mesmo os atuais
campedes, o Time do Japéo, tiveram um caminho fécil.
Guerreirosrevitalizados, combinados com o sangue novo,
fizeram deste torneio muito mais emotivo e habil que o
altimo.

Como o Time do Japdo estava a ponto de entrar em uma
das Ultimas batalhas, eles se concentraram em uma sala
fechada. Porém, de repente, uma fumaca verde comegou
a os cercar. O trio notou que eles estavam perdendo os
sentidos, e tudo ficou preto. Gés do sono. Kyo acordou
em um lugar escuro. Ele apenas podia ver seus
companheiros desfalecidos proximos a ele. Foi recebido
com um certo riso familiar. EraRugal! Kyo, Benimaru e
Daimon estavam cépticos, mas realmente era ele! Ele
estava diferente. Além do brago cibernético, ele estava
com muito mais poder que antes! Como isto poderia ser?
Rugal estava com uma sede terrivel de vingangal Ele
acenou para o Time do Jap&o, mas tinha um novo aliado.
Sua outra secretéria, Vice, o apresentou. Benimaru e
Daimon ficaram surpresos, mas Kyo estava mudo. Era
Saisyu Kusanagi, seu proprio pai! Kyo estava cheio de
alegriaefelicidade, mas ficou paralisado quando seu pai
o0 desafiou para uma luta. Os olhos dele indicavam que
ele ndo era 0 mesmo. Rugal tinha feito uma lavagem
cerebral, e ordenou que ele matasse o préprio filho! Kyo

ficou confuso lutando com seu préprio pai, mas Benimaru
e Daimon lutaram essa batalha por ele. Saisyu era um
oponente formidavel, sendo o pai e mestre de Kyo, mas
ele ndo pbde lutar com todo o seu potencial, devido a
resisténcia dele a lavagem cerebral. Ele foi derrotado
finalmente, mas Benimaru e Daimon estavam exaustos e
ndo podiam lutar mais. Saisyu recuperou os sentidos e
chamou Kyo. Ele pediu a seu filho para derrotar Rugal, e
vingé-lo. Entéo, Saisyu perde a consciéncia. Kyo se
levanta lentamente, e enfrenta Rugal uma vez mais.
Porém, enfrentando a raiva de Kyo, estava o édio de
Rugal! Ele comecou a emitir, de repente, uma aura
previamente indetectavel e seu poder comecou a subir a
niveis inesperados! O aparecimento dessa forca o levou
a uma forma diferente, agora com um olhar demoniaco!
Era afuria de Omega Rugal!

A Ultima batalha comegou na plataforma de misseis de
Rugal, escondida numa base subterranea. Embora Kyo
[utasse com 0 mesmo entusiasmo do ano passado, 0 NoVo
poder adquirido por Rugal estava muito além do que Kyo
podiasuportar. Seu poder e vel ocidade estavam dobrados
€, junto com o sentimento de 6dio e vinganga, as coisas
comecaram a ficar dificeis para Kyo. Porém ele foi
ajudado por seusamigos Terry, Ryo, Athena, entre outros.
Todos eles Ihe deram forcas para ir em frente. Kyo se
levantou uma vez mais. Nesse instante a maré comegou
virar afavor de Kyo. Rugal estava comecando aperder o
controle de seu proprio corpo. Kyo forgou Rugal a dar
tudo de si, mas isso levou a sua préopria queda. O poder
em seu corpo comegou a ficar descontrolado. Seu corpo
comegou a se contrair e aexplodir. Durante o sofrimento
dele, uma voz profunda poderia ser ouvida em um lugar
distante: “Vocé se enganal S6 os da linhagem do sangue
podem controlar tal poder! N&o tem nenhuma chance!”
Rugal jurou vinganca e um pilar de luz o consumiu. Kyo
ofuscou-se. Quando se virou, Rugal e lori tinham
desaparecido. L evando Benimaru e Daimon com ele, Kyo
escapadabase. Agora, emboraRugal estivesse sem divida
destruido, ninguém poderia dizer se o torneio estava
morto ou ndo e ninguém poderiacontar que horror estava

por trés do poder que Rugal obteve.
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Um ano passou desde que o ltimo torneio terminou. E o
ano de 1996 e, uma vez mais, a maioria dos times do
torneio passado foram convidados. Destavez, o anfitrido
era desconhecido, mas certamente ndo era Rugal, ndo s
pelo fato de se saber que o anfitrido era uma famosa
mulher, mas também porque o torneio quebrou o proprio
selo solene de siléncio, se transformando em um evento
comercial conhecido mundialmente. As lutas eram
radiodifundidas por TV internacional e muitos
patrocinadores estariam assistindo o torneio. Logo, o
torneio The King of Fighters conquistou tanta atencéo
guanto as Olimpiadas ou a Copa do Mundo de futebol.

Como mencionado antes, foram convidados os mesmos
times do ano passado, mas a maioria deles apresentava
algumas mudangas interessantes. Alguns dos lutadores
mais veteranos, tais como Heidern e Takuma,
aposentaram-se do cenario dalutae deixaram seuslugares
para uma geracdo mais jovem. Takuma enviou sua filha
Yuri em seu lugar no Time Kyokugenryo. O Time das
mulheres deu as boas vindas a Kasumi Todo como anova
integrante. Heidern deu o seu lugar asuaestudante Leona,
umamulher jovem com poderes misteriosos. |ori, depois
de bater severamente em seus velhos companheiros, fez
uma timida unido com ambas as secretérias de Rugal,
Mature e Vice. Mas um time adquiriu a maior atencéo.
Erao Boss Team, liderado por Geese Howard e Wolfgang
Krauser. Ambos mostraram que estavam vivos e prontos
parareivindicar direitos do torneio. Ao lado deles estava
um dos lacaios de Geese, Mr. Big, que tinha um grande
rancor contra os Kyokugenryu. Parece que este ano seria
cheio de paix&o e honral

Antes do evento principal comegar, Kyo, o guerreiro que
derrotou Rugal duas vezes no passado, foi desafiado por
um homem misterioso. Respondendo ao convite, Kyo
ficou em frente a este homem que ofereceu a Kyo uma
luta. Porém, até mesmo antes da batalha comegar, Kyo
sentiaum poder terrivel atrés daguele homem. O mesmo
poder que Rugal possuiu, e que o destruiu no final. Kyo
estava até mesmo mais angustiado pelo fato de 0 homem
ser incrivelmente forte. Ele fez um trabalho rgpido em
Kyo para servir de exemplo. Kyo foi sem folego para o
hospital, for¢cado a melhorar suas técnicas.

Quando as lutas aconteceram, tudo parecia ir
perfeitamente no lado de fora. As batalhas aconteceram
com um senso mais dramético. Os lutadores colocavam
suas proprias vidas em risco com o objetivo de vencer.
Assim as lutas para decidir o vencedor eram muito mais
intensas. Vingangas pessoai s, como asrivalidadesdeKyo
e lori, e Terry e Geese, tiveram grande destague no
torneio. Porém, umapresencgaperversacercavao torneio.
A sombra de Rugal ndo tinha sido totalmente extinta do
torneio e algo muito pior estava por vir. lori € 0 novo
membro do Time Ikari, Leona, comegaram a mostrar
poderes além da compreensdo dos demais lutadores e a
entrada de Geese também estava causando preocupagao.
O que era todo este sentimento? Como as batalhas de

vida ou morte se enfureceram, o poder do mau cresceu
cada vez mais na mente dos lutadores.

Como as finais estavam mais préoximas, a anfitrid se
revel ou finalmente. Eranadamenos que Chizuru Kagura,
a mais recente descendente do Cl& Yata, um grupo
encarregado de cuidar do selo que foi imposto ao poder
do mau. Chizuru revelou aos competidores que o selo
deste perigoso poder foi quebrado a dez anos atrés e que
agora esta fora de controle. Ela precisa da ajuda do time
mais forte para selar mais uma vez esse poder. Pediu ao
Time Herdis, campedo dos dois torneios anteriores. O
TimeHerdisfoi convidado paraum estadio muito grande,
propriedade da familia de Kagura. As muitas pessoas do
estadio ficaram impressionadas. Chizuru apareceu na
frente do Time Herdis lhes propondo: se eles eram
merecedores, entdo deveriam ter uma batalha com ela.
Porém Chizuru prestou mais atencéo em Kyo.

O Time Herdis ganhou a batal ha emotiva contra Chizuru,
mas ela se levantou e falou para Kyo e seus dois amigos
gue o poder que no final das contas derrotou Rugal erao
poder de Orochi. Benimaru e Daimon ndo entenderam,
mas esse home parecia trazer alguma lembranca a Kyo.
Seu pai havia Ihe contado que o Cla Kusanagi foi
destinado alutar contra Orochi umavez mais, como eles
fizeram a 1800 anos atras para selar o poder. Porém, no
dia presente, o poder de Orochi foi libertado pelo
mensageiro de Orochi. Rugal, com pressa para obter o
controle deste poder, foi derrotado e seu olho direito foi
levado. No entanto el e recebeu o poder de Orochi mesmo
assim. O mensageiro sabiaque esse poder 0 mataria cedo
ou tarde.

Um vento forte comegou asoprar no estadio e, derepente,
umarajada enorme de vento levaatodos. O Time Herois
selevantou. O fundo festivo efeliz tinha se transformado
em morte e destruicdo. O estédio foi destruido pouco a
pouco e um poder muito grande comegou a aparecer.
Chizuru permanecia parada, ferida pela rajada anterior.
Ela pede a Kyo que se una a lori. E com uma Ultima
ordem, pede que o poder de Orochi seja selado. Kyo nédo
podiaacreditar queteriaquesealiar ao seuvelhoinimigo
para selar o poder de Orochi. Porém, uma voz estranha
emergiu no meio do vento. Benimaru e Daimon ndo
souberam dizer que voz era, mas Kyo soube sem divida.
Se tratava do homem que o havia derrotado antes do
torneio. A superficie se materializou. O homem se
apresentou como Goenitz e ele eraa pessoaque libertaria
0 poder de Orochi completamente. Kyo estava ha frente
dele. Disse a Goenitz que o pararia de qualquer forma.
Goenitz riu e advertiu Kyo do resultado da primeira
batalha. Kyo sorri e contaa Goenitz que ele ndo € o mesmo
homem que ele haviaderrotado. Kyo pede paraBenimaru
e Daimon que se afastem, pois eles acabariam sendo
mortos por Goenitz. Logo depois, Kyo e Goenitz comegam
aluta. Ela decidiria o destino de toda a raca humana.

Kyo lutou com toda a forga de seu corpo, fazendo muito
mais esforgo que na luta em que ele perdeu. Porém ndo
era o bastante comparado ao poder de Goenitz que,



diferente de Rugal, sabia controlar o seu poder e usava
isto de um modo devastador. Mesmo assim o plano de
Goenitz teve dificul dades subjugando o valente Kusanagi .
Goenitz estava satisfeito, pois Kyo tinha melhorado. Os
estouros enormes de poder provocaram um tremor no
esta&dio destruido e ambas as auras foram ampliadas a
aturas inimaginaveis.

Uma ventania leva Kyo, que voa para longe. Goenitz
estava pronto para acabar com ele de uma vez por todas
no momento em quefoi pego desprevinido por um homem
misterioso. Kyo serecuperou e pode ver que seu salvador
eraninguém menosque lori Yagami! Kyo estavasurpreso
com a gjuda de lori, mas Goenitz olhou mais satisfeito
ainda. Ele ri e conta para Kyo que esse era o seu fim,
sendo que o proprio lori possui 0 Poder de Orochi. N&o
s6 lori, mas também a jovem mulher do Time lkari,
L eona, que possuia Sangue de Orochi em suasveias. Kyo
estava chocado. Essa eraarazéo pelaqual lori eracapaz
de lancar chamas roxas? lori, que ha pouco estava la
imovel, ri sadicamente. Ele diz para Goenitz que s6 ele
pode matar Kyo. Goenitz assume ambos 0sinimigos para
um combate mortal. Assim, dois inimigos eternos
esgueceram arivalidade entre si durante algum tempo, e
lutaram lado a lado contra um inimigo comum.

Nesse momento, Goenitz pagou caro por sua
autoconfianga. Enfrentar um Kusanagi e um Yagami foi
um erro terrivel. Ele notou até mesmo que lori estava
comegando a lancar chamas vermelhas!

A luta acabou com Goenitz debilitado e Kyo e lori sem
félego para um dltimo sopro. Uma explosdo enorme de
ambos 0s guerreiros era mais que suficiente para acabar
com Goenitz. Goenitz ofegou. Ele estava vivendo seus
momentos finais. De repente, Chizuru surgi atrés dele.
Kagura lhe fala que Kusanagi e Yagami eram aliados
antes da guerra e que ambos tinham gjudado a selar o
Poder de Orochi a4 1800 anos atras. Chizuru também exige
umavolta. Desde que Goenitz matou suairmaparasoltar
0 Poder de Orochi. Goenitz sorri. Ele diz a Chizuru que
a guerra esté longe de acabar. Em meio a umarajada de
vento, Goenitz desaparece repentinamente.

O vento retrocede. Chizuru conta para Kyo e lori que
eles deveriam se tornar aliados uma vez mais para
enfrentar o perigo iminente que se desdobraria frente a
eles. lori murmura, dizendo que tem seus préprios planos.
Ele diz ter muitas vigjens pela frente. Entdo algo de
estranho comeca a lhe acontecer. lori comega a apertar o
térax. Elelangaent&o um grito e muito sangue pelaboca.
Chizuru fica surpresa e diz que lori esta atravessando a
“Furiado Sangue”, processo no qual 0 Sangue de Orochi
dentro dele comecaadespertar. lori comegaa se apavorar
terrivelmente, enquanto vai se tornando mais monstro
gue humano. Suas companheiras, Mature e Vice, tentam
paré-lo, mas acabam pagando caro pela interferéncia
Ambas sdo rasgadas fora a fora pelo insano lori.

Kyo agoraestavasd. Com o perigo de Orochi aindafresco
em sua mente e sua ama.
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Um ano se passou voando. Emborao dltimo torneio tenha
tido um fim trégico, os patrocinadores estavam satisfeitos
pel o sucesso do torneio, juntando milhdes de espectadores
ao redor do mundo. Assim, muitos dos homens maisricos
do mundo comegaram a patrocinar o que seria 0 quarto
torneio, que aconteceria em 1997. Desta vez, entretanto,
haveriam partidas preliminares antes das partidas
definitivas. A excitagdo existiaaté mesmo antesdo torneio
comegar e mai s pessoas veriam as batal has mundial mente.

Nesse ano, a maioria dos times que participaram dos
altimos torneios ganharam o direito de competir
novamente. Chizuru, a anfitrid do torneio passado, se
aliou aMai e King, que ndo encontraram Kasumi. lori e
o discipulo de Kyo, Shingo Yabuki, entraram sem times
no torneio. No entanto, dois times novos foram
introduzidos. Um deles era um time enviado por Geese
Howard, que teve de sair do torneio assim como Krauser
e Mr.Big. Nele estavam Billy Kane, o guarda-costas de
Geese, com ordens diretas de observar lori einvestigar o
Poder de Orochi, apesar do 6dio de Billy por lori. Ao
lado dele estava Ryuji Yamazaki, um louco que mataria
a prépria mae por alguns centavos. Yamazaki tinha a
promessa de que ganharia o dobro do prémio do torneio
se ele 0 ganhasse. O terceiro membro era Blue Mary,
uma agente que estava investigando secretamente
Yamazaki e Billy.

O outro time era desconhecido. Eles entraram na
competi¢do no ultimo minuto. Ostrésmembros destetime
foram convidados para tocar uma faixa de uma misica,
mas de repente surgiram como o mais novo time do The
King of Fighters. O time era formado por Yashiro
Nanakase, Shermie, e um pequeno garoto chamado Chris.
Os trés pareciam ser lutadores inocentes, mas letais.

Assim, comegou o0 torneio uma vez mais. Agora as
partidas finais aconteceriam em seis paises diferentes ao
redor do globo, sempre recebendo uma enorme
propaganda, principalmente televisiva. As partidas eram
mais intensas que nunca, mas o perigo de Orochi estava
rondando a competi¢do como uma timida sombra. O que
aconteceria com lori e Leona? O Time New faces
real mente al cangaria o seu objetivo? Ninguém ousou fazer
essas perguntas, sendo que talvez, as respostas fossem
catastrdficas. As lutas ainda assim continuaram e as
pessoas estavam satisfeitas com a enorme
competitividade. Principalmente porque todos os
lutadores voltaram com suas técnicas melhoradas. Era
impossivel prever quem venceria e os lutadores deram
tudo de si. Isso até os Ultimos dias do torneio.

Durante os dias finais, foi informado que lori e Leona
desapareceram. Uma frenética procura pelos dois
possuidores do Sangue Orochi comegou. O Time New
faces comegou aagir de modo muito mais estranho nesses
ultimos dias. Era como se €les soubessem de algo.

Finalmente foram encontrados lori e Leona. Porém, eles
ndo eram mais 0s mesmos. A “Revolta do Sangue” tinha



ganho controle total de suas mentes, e eles ndo podiam
controlar o poder. Se tornaram quase cOmMo MONStros
sanguinarios, procurando matar tantas pessoas quanto
pudessem. Kyo e o resto de seu amigos tiveram
dificuldades para parar lori e Leona enfurecidos. Ralf e
Clark, osdoisaliados de L eona, prometeram que parariam
a agitacdo de Leona e pediram para Kyo fazer o mesmo
com lori. Assim, alutacomegou novamente. Mas, seeles
estavam frenéticos, era sinal de que Orochi estava
préximo? Eles tentaram esquecer esse fato, mas como
eles se encontravam lutando contra os enlouquecidos |l ori
e Leona, isso ficou mais evidente. Kyo e seus amigos
conseguiram parar lori aproveitando-se dos erros dele e
Ralf e Clark terminaram sua missdo, parando Leona.

I sto eraapenas 0 comego. Trésfigurasestavam atrésdeles.
As figuras eram mais que familiares. Era o Time New
Faces! Eles tinham mudado certamente. Suas roupas
tinham cores diferentes, mas a maior mudanca estava
em suas auras. Elas estavam repletas do poder maligno
de Orochi. Isso sO poderia significar que o Time New
Faces também possuia 0 Sangue de Orochi! Yashiro da
um passo a frente. Ele diz que eles sdo trés dos Quatro
ReisDivinosde Orochi. O quarto ser eraGoenitz. Yashiro
também fala aos competidores surpresos que eles estdo
prestes a terminar a Missédo de Goenitz. Embora
derrotado, Goenitz teve éxito, conseguindo energia
suficiente dos lutadores e, dessa vez, mais energia foi
obtida e Orochi estava perto de ser ressuscitado! Foi
revelado que até mesmo Yamazaki tinha Sangue de
Orochi!

Kyo e seus aliados juraram ao Time Orochi New faces
gue eles os parariam antes que conseguissem realizar sua
ambi¢do. Yashiro sorri e apertao punho dele, provocando-
0 arrogantemente: “\Vocé ndo precisa rezar... até mesmo
se vocé vencer, o inferno estara esperando por vocé!”

Kyo, Benimaru, Terry, Ryo, Daimon, Athena, Kim e
demais fizeram o seu melhor, lutando contra o
imensamente poderoso Time Orochi New Faces. Os
poderes deles eram soberbos e ultrapassavam em muito
os poderes de Goenitz. Suas técnicas, no entanto, eram
muito semelhantes as do Time Heréis. Eles haviam
copiado astécnicas que foram usadas no torneio passado!
No entanto a face do mau néo triunfou. Com muito
sacrificio, numa batalha entre todos, a velha guerra entre
0 bem e 0 mau acontece umavez mais. Todos os|utadores
se esforcaram ao méximo paraparar os Trés Reis Divinos,
emboraamaioria deles ndo tivesse poder suficiente, mas
0 espirito humano e a necessi dade de defender seu mundo
prevaleceram. O bem sempre triunfard sobre o mal.
Assim, o Time Orochi New facesfoi finalmente derrotado
depois de uma batalha longa e dificil. Poucos lutadores
estavam de pé, mas todos estavam contentes por poder
proteger seu mundo.

A pior parte da batalha estava por vir. Yashiro e Shermie
riem efelicitam oslutadores. Kyo exigiu umaexplicacéo.
Ele queria saber o que eles realmente pretendiam. Eles
s6 haviam lutado para juntar energia e despertar Orochi!

Nesse instante, Chris, o garoto inocente, comegou a
flutuar entre os outros dois reis de Orochi. De repente,
Yashiro e Shermie se matam bem em frente aos olhos de
Chris! Os lutadores estavam confusos. Chris comegou a
juntar uma enorme quantidade de energia. Ele abre os
olhos e comegaafalar com umavoz onipotente. Diz que
toda a humanidade morrera em suas maos e que agora
terminaria 0 que comegou a 1800 anos atrés. Chris entdo
se transforma de uma crianga inocente para um jovem
sério com enorme sentimento divino. O cabelo dele era
branco, o térax tatuado e os olhos vislumbrados com o
cheiro damorte. E chegado o momento! Chegaahorade
lutar contra Orochi!

N&o levou muito tempo para Orochi mostrar seu
verdadeiro poder. Sem esforco, ele derrubou os lutadores
restantes. Este era o verdadeiro Poder de Orochi! Até
mesmo Kyo caiu ao chéo derrotado. Ele comegou aperder
a consciéncia, e tudo ficou preto ao seu redor. Entre a
escuriddo, Kyo podia ouvir vozes. Vozes mortas,
semelhantes aespiritos. Elas contaram paraKyo que eram
0s espiritos dos Yagami, antepassados mortos de lori. Os
Yagami pediram a Kyo para acabar com a maldicéo que
Ihes foi imposta desde o pacto de sangue com Orochi, &
660 anos atras. Parece que o poder de Orochi eraacausa
davida curta para os Yagami! Kyo ent&o ouve as vozes
dos amigos e da sua namorada Yuki. Yuki era uma das
oito meninas de Kushinada, destinadas a ser sacrificadas
para despertar Orochi. Yuki diz que se ela fosse a Unica
Kushinada néo seria sacrificada. Ela vai guda-lo. Kyo
selevantalentamente. Elevé lori que selevanta proximo
a ele. Ele parecia ter voltado ao normal e sorriu a Kyo.
“Parece que nds morreremos juntos, ndo é Kusanagi?
Como é irbnico. Vocé ndo morrerd nas minhas méos’.
Kyo sorri e contaalori que eles tém um Ultimo trabalho
afazer. Chizuru chama ambos e |hes fala que ela levara
Orochi mais uma vez aos cuidados do selo mas paraisso
ele deve ser derrotado.

Kyo e lori voltam & batalha. Uma batalha mortal que
ninguém presenciaria. Alguém iria morrer naguele diae
0 sobrevivente levaria o mundo. Kyo e lori lutaram com
as Ultimas quantias de poder que haviam dentro o de seus
corpos cansados, mas conseguiram derrotar Orochi. Eles
lutaram sem pesares ou preocupactes. Eles morreriam
de qualquer maneira, assim eramelhor fazer o que devia
ser feito! Até mesmo Chizuru colaborou um pouco ha
luta contra Orochi. A batalha de 1800 anos atras se
repetia. Kusanagi e Yagami lutando juntos e Kagura
cuidando do selo.

Ao término da batalha, Orochi se cansou e usou todo seu
poder paraliberar a“Fulriado Sangue” umavez maisem
lori. lori comegou aficar insano novamente, mas Kyo se
empenhou para que €ele recuperasse 0s sentidos. Ja era
tarde demais. lori tinha se tornado frenético novamente.
Orochi ordenou quel ori atacasse Kyo e Chizuru, matando
ambos. Porém, Orochi quefoi atacado por lori! lori agarra
Orochi pelo pescoco e Chizuru pede a Kyo que de um
fim abatalha. Kyo se nega, dizendo que acabariamatando
lori também. Chizuru diz que ele ndo tem mais tempo.



lori ndo seguraria Orochi por muito tempo, sendo que
este estava tirando o poder que havia dado a lori. Kyo
junta todas as forcas dadas por Yuki e os amigos dele e
libera tudo em um Unico golpe. Orochi é finalmente
derrotado.

Asnuvens que cobriam o céu desapareceram. O sol brilha
novamente. O mundo est4 seguro mais uma vez. Todo o
mundo ainda se lembra das a¢des herdicas dos lutadores
do torneio. Orochi dorme uma vez mais, mas ainda néo

foi definido quem seria 0 Rel dos Lutadores. Logo...
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Dois anos tinham passado desde a batalha fatal contra o
Cla Orochi. Durante este periodo, os ventos de paz
sopraram novamente ao longo de um mundo que tinha
sofrido as conseqiiéncias daambicéo do poder de Orochi.
Tendo sido uma fase de lutas de vida ou morte entre
Kusanagi e Yagami contra Orochi, as pessoas do mundo
viveram mais uma vez com alegria e satisfacdo. Os
lutadores dos torneios passados poderiam finalmente
descansar depois de tantos anos de batalha, e decidiram
melhorar suas habilidades em torneios locais para se
manterem em forma. Gragas a estes guerreiros, a raga
humana poderiaviver paraver o amanhecer de outro dia.

Porém, desconhecido era o destino dos dois lutadores
principais que lutaram corajosamente contra a ameaca
do poder de Orochi: Kyo Kusanagi e lori Yagami, osdois
mais recentes descendentes dos clas lendérios, depois da
batalha final, tinham desaparecido e ninguém tinha
ouvido falar qualquer coisa sobre eles. Nem mesmo
Chizuru Kagura, a descendente do Cla Yata, protetores
do selo de Orochi, soube qual erao destino dosdoisjovens
guerreiros. Apesar disso, todos os lutadores decidiram
descansar. Sabendo que agora a ameaca de Orochi sefoi,
0 mundo repousou, ja que ninguém poderia reviver o
poder de Orochi em 100 anos. Mas o destino ndo respeita
pensamentos pessoais.

De repente, e de lugar nenhum, convites foram enviados

maisumavez paraoslutadores mais poderosos do mundo
paraparticiparem do quinto torneio The King of Fighters.
Dessavez o torneio foi devolvido as sombras de segredo
de onde surgiu, longe da fascinagédo do publico, atencdo
e transmissdo dos grandes meios de comunicagdo. As
batalhas vao ter mais uma vez a honra e a gléria que
marcaram ostornei osanteriores. Nao haviamais qual quer
lucro empresarial nas batalhas, causando rixas entres os
empresarios. Porém, essa era a modificacdo menos
importante para o torneio. Pela primeira vez em 5 anos
as regras bésicas do torneio foram modificadas. Dessa
vez os lutadores poderiam compor um time de até 4
membros, trés deles agiriam como lutadores principais
da partida, o guerreiro restante sé podia participar por
um curto periodo, executando qualquer atague que
preferisse. Suas entradas estavam restritas a um certo
nimero. Esta modificacdo tornou as batalhas muito mais
dramaticas do que antes, tendo até quatro lutadores
duelando ao mesmo tempo!

Os times principais dos quatro torneios passados seriam
convidados novamente. Alguns deles retomam suas
origens, convocando lutadores que ndo mais participavam
do torneio. Outros optaram por novos competidores,
sendo para esses uma experiéncia nova e chocante. Os
Lobos Solitarios aceitaram finalmente a ninja Mai
Shiranui em seu time (claro que ela lutava para estar ao
lado de seu verdadeiro amor, Andy Bogard). Os estudantes
do Karaté Kyokugenryu uniram-se mais uma vez a seu
mestre, Takuma Sakazaki, paramostrar ao mundo o poder
do Karaté Kyokugen ! Os Guerreiros de | kari recrutaram
um novo mercenario. Era um soldado feminino e jovem
cujo nome refletia a prépria arma: Whip (Chicote). O
time de Athena Asamiya apresentou um menino com
incriveis poderes chamado Bao. Porém, estavam
enfrentando um grande enigma. Sie Kensou comegava a
perder os seus poderes psiquicos. Kim Kaphwan une
forcas com seu velho amigo Jhun Hoon, grande lutador
de Tae Kwon Do, para mostrar qual modo de justica era
mais adequado (para o desénimo de Chang Koehan e
Choi Bounge!). King junta-seaBlue Mary, Kasumi Todoh
e uma nova lutadora, Li Xiangfei, para formar o mais
bonito e letal Time Feminino! Porém, novos lutadores
estavam criando uma atmosfera misteriosa no torneio.
Benimaru Nikaido, decidido alevar amarcade Kyo como
lutador nimero um, e Shingo Yabuki, com aintengéo de
honrar amemaria de seu mestre, formaram um timejunto
adois guerreiros enigméaticos. Ambos eram calados, mas
tinham ol hares furiosos, mostrando néo ter nenhum rastro
de sentimento. Suas auras escuras, somadas a suas
técnicas violentas, despertaram sentimentos ruins dos
demais participantes. Seus nomes, t&o misteriosos quanto
suas vidas, eram K’ e Maxima. Ninguém soube o real
propdsito deles, mas muitos, obviamente, tinham suas
suspeitas.

O mais incrivel foi a entrada de dois participantes
isolados. Tratavam-se de dois Kusanagi! Era notéavel
como 0s dois se assemelhavam ao mais poderoso dos
lutadores, Kyo Kusanagi. Ambos eram clones e usavam
as técnicas de Kusanagi que fizeram de Kyo alenda que



ele & Como eles poderiam estar ali? Serdque eles sabiam
alguma coisa sobre o paradeiro de Kyo? Antes que
qualquer pergunta pudesse ser feita, o torneio ja estava
em desenvolvimento.

Apesar de terem estado fora de atividade durante dois
longos anos, os lutadores puderam desenvolver técnicas
novas e devastadoras que iam iluminando o campo de
batalha de um modo mais brilhante do que nunca! Eraa
batalha que indicava 0 comego de um novo milénio! A
regrado quarto membro fez as brigas ficarem muito mais
estratégicas e a formacao de um novo campedo
impulsionou os guerreiros afazerem o seu melhor. Dessa
vez mais do que nunca. Com a lembranca de Kyo em
suas mentes e a sombra do Poder de Orochi parecendo
apenas um sonho ruim, os concorrentes poderiam soltar
o verdadeiro poder sem receios ou pesares. O senso de
vingancae contagem regressivafoi substituido pelagloria
e excitagdo por estar em frente a um oponente merecedor
de lutar com todo o seu poder, se tornando um lutador
mais completo e habilidoso!

Levados pelasméosde K’ e Maxima, Benimaru e Shingo
alcancaram o sonho de chegar a partidafinal, setornando
as novas figuras do King of Fighters.

A Ultimaluta aconteceu em um lugar muito diferente: os
esgotos. Enquanto o novo Time Herdis estava esperando
a chegada do outro time, o fluxo de esgoto secou, ao
mesmo que corria alguns cabos por debaixo deles. De
repente se encontravam de pé em umasuperficiedemetal.
Como se ndo bastasse, 0 chdo comegou a se mover e
enviou os quatro guerreiros abaixo! Era uma plataforma
de elevador enorme que estava enviando os lutadores ao
subterréneo, em um local desconhecido.

Enquanto isso, os Guerreiros de Ikari, comandados pelo
chefe da esquadra mercenédria, Heidern, estava
monitorando varias partes do mundo e descobriram um
padrao notavelmente estranho. Vérias ondas de radio
estavam sendo emitidas de muitos paises. Heidern
ordenou queinvestigassem asorigensdetaissinaise,para
sua surpresa, todos os sinais vinham de réplicas exatas
de Kyo Kusanagi! Haviam clones de Kyo no mundo
inteiro: em meio aos cidadéos das grandes cidades,
escondidos nas florestas mais isoladas, no meio dos
oceanos, no ar, enfim, em todos os lugares!

Heidern poderia pressentir algo de ruim no interior do
torneio, e o sinal entdo veio dafonte mais poderosa. Setor
70599.

O elevador que estava levando Benimaru, Shingo, K’ e
Maximafinalmente parou em frente aumaportametalica
enorme, com a inscri¢do “70599”. Benimaru e Shingo
estavam confusos com a situacdo, mas K’ e Maximanao
pareciam muito alterados. Antes que Benimaru e Shingo
pudessem perceber onde estavam, aportaenorme seabriu.
Era muito inesperado. De repente, luzes vermelhas
flamejaram em todos os lugares e varias telas de
computador apareceram.

No meio do espetéaculo, uma voz profunda e ousada
convidou o time a entrar em seu dominio. As finais
comecariam o0 mais cedo possivel. Benimaru e Shingo
exigiram uma explicacdo do homem. Ele saiu e eramais
gue intimidante. Era bastante alto, ndo muito bem
constituido, mas seus olhos expressavam raiva e sede de
sangue. Usava uma roupa muito grossa, ndo revelando
nada de seu corpo. O mais estranho € que os lutadores
ndo puderam sentir nenhuma aura nele, mas a sua forga
mostrava o contrério. Benimaru estava tenso: “O que
significaisto?’. K’ sorri dizendo: “eu ndo sei, mas é um
desafio que eu estou seguro de que nos ndo podemos
recusar”!

A Ultima partida comega. A luta sangrenta se enfurece e
0 homem misterioso executa movimentos devastadores
sem mostrar nenhum esfor¢o. O Time Her6is suspeitou
que o guerreiro ndo estava usando todo o seu poder.
Apenas estava brincando com eles. Sentindo algo
estranho, eles decidiram parar de lutar para ver a sua
reacdo. Porém, apesar de ndo usar seu poder maximo,
ele estava lutando com superioridade, conseguindo
subjugéa-los com um poder sobrenatural langado da sua
ma&o direita. A luta ndo estava levando a parte alguma,
ficando terrivelmentelonga. De repente, em umaexplosdo
furiosa, Benimaru ataca 0 homem com seu poder total.
K’ tentaimpedir, mas por incrivel que parega, Benimaru
derruba 0 homem com bastante facilidade. Este poderia
ser o fim da partida? O homem misterioso se levanta
lentamente e comecga a rir. De subito, todos o
computadores escondidos ao redor do quarto escuro se
iluminam, exibindo um grupo de dados. A cdmarainteira
€ iluminada, mostrando umaimensa base e exibindo uma
tecnologia de ponta. Benimaru e Shingo ficam
impressionados com o tamanho da base. O homem
comegaarir como um maniaco ediz em voz baixa: “Vocé
sabia, ndo é K’?’. Benimaru e Shingo olham para K’
procurando uma resposta, mas sd encontram um olhar
frio de um guerreiro misterioso.

Shingo queria saber quem era ele e o que ele queria. O
homem se apresenta como Krizalid e diz te-los trazido
ali para realizar o ultimo de seus propdsitos. Shingo
afirma que faria qualquer coisa para ser o Rei dos
Lutadores. Krizalid sorri e diz a ele que usou 0 nome do
torneio para chamar os lutadores mais fortes, assim ele
poderiatraze-los com maisfacilidade e redlizar suameta.

Derepente, todas astelas exibem amesmaimagem: cenas
dasréplicasde Kyo Kusanagi ao redor do mundo. Krizalid
revela que havia levado o corpo inconsciente do Kyo
Kusanagi original depois do esforgo feito por este na
Ultimabatalhacontrao ClaOrochi e col etou umaamostra
de seu DNA, fazendo vérios clones. Dois deles entraram
no King of Fighters. Contudo, o verdadeiro Kyo Kusanagi
escapou no meio do processo e seu paradeiro €
desconhecido. Krizalid introduziriaos dados que eletinha
coletado dos lutadores na Ultima batalha para ativar os
clones e lideraria um atague maci¢o que levaria todos os
governos do mundo arendic¢do. Benimaru e Shingo ficam

aterrorizados. Aos Guerreiros de lkari do quarto



comando, Heidern ordena que abandonem suas unidades
para parar a invasao dos Kyos e diz que ele logo os
seguiria. Porém, antes da operagdo comecar, um dos
rédios consegue captar o didogo na base subterrénea.
Nisto, Benimaru pergunta como Krizalid pdde capturar
os dados dos lutadores. Krizalid informa que os dados
foram enviados por seu corpo e transportados pelos
computadores. Defato, Krizalid revelaque sefundiu com
o poder de Kusanagi e que K’ ndo passava de seu clone.
No entanto, K’ ndo tinha controle sobre seu poder como
Krizalid. Ele era forgado a usar uma luva especial para
reter oimenso poder dentrodesi. K’ serecusaaacreditar
nas palavras de Krizalid, mas quando este lhe pergunta
sobre seus pais e sua infancia, K’ fica mudo. Como ele
podian&o selembrar disto?. Krizalid revelao tltimo dado
a ser coletado: o instinto assassino! E ele faria isso
matando a todos!

De repente, Krizalid queima suas roupas e fica usando
restos do terno antigo. A verdadeira batal ha estava a ponto
de comegar! Com as mudangas, a vantagem do inimigo
era visivel. Os poderes desumanos de Krizalid pouco a
pouco acabaram com Benimaru e Shingo. Usando o poder
de Kusanagi, Krizalid se tornou ainda mais violento e
nado havianinguém que pudesse resistir atamanho poder.
Sua velocidade e forca eram realmente fenomenais.
Maxima e K’ estavam sos lutando contra ele. Apesar de
lutarem, o poder superior de Krizalid quase lhes obrigaa
se porem de joelhos. Krizalid ri, mas ficaimpressionado
com aresisténcia dos guerreiros. Ele estava pronto para
por um fim nos dois quando Maxima o agarra por trés,
deixando Krizalid imével. M&ximagritaparaque K’ use
seu total poder e libere tudo numa explosdo de chamas
emKrizalid. A explos@o consome Krizalid que desaparece
em meio as chamas. Méxima e K’ caem exaustos, mas
seguros da vitdria. Contudo, quando ambos estavam
gjudando Benimaru e Shingo a se levantarem, Krizalid
reaparece atrés deles. Maxima e K’ ficam confusos e ja
ndo lhes restavam mais forgas. Krizalid estavafurioso e,
mais uma vez, prestes a eliminar a dupla. De repente
umaexplosdo de chamasrasgaKrizalid, iluminando todo
o local. Krizalid cai e outra figura misteriosa vem se
aproximando. K’ sente uma presenca familiar. Benimaru
e Shingo ndo podiam acreditar no que viam, mas era
realmente ele. Kyo Kusanagi, oreal Kyo! 1sso eraevidente
devido aincrivel aura que saia de seu corpo.

Kyo sorri e cumprimentaseusamigos. Krizalid selevanta
lentamente a seus pés. Ele ndo podia acreditar no que
havia acontecido. Tinha perdido mesmo com seu imenso
poder. Nesse instante, um brilho de luz muito intenso
cerca a todos. Todos ficam muito confusos em meio a
esse brilho. Uma voz onipotente grita: “Vocé falhou”.
Agora medroso e inseguro, o uma vez furioso Krizalid
implorapelaprépriavida. Ele aindapodiaativar osclones
com os dados que €ele coletou. No entanto, os clones ja
haviam sido desativados e os dados seriam guardados
paraoutraocasido. Todos o0s agentes deste projeto devem
ser eliminados. Krizalid fica paralisado pelo medo, mas
ele ndo tem que pensar nisto agora. Uma pedra enorme
cai em cima dele, enterrando Krizalid ao chéo. Kyo,

enfurecido, exige saber as verdadeiras intencbes dagquele
ser. A voz onipotente falanovamente: “ N6s somos o cartel
Nests, a nova ordem mundia e planejamos retomar o
plano durante os préximos 10 anos, mas vocé deve ser
eliminado”! Kyo ri, e diz arrogantemente: “N&o se meta
comigo, camarada’! De repente, a base comega atremer
e pedacos dela comegcam acair. A base esta comegando a
desmoronar!

K’ querialutar com o Kyo original: “Eu tenho esperado
para lutar com um oponente poderoso. Alguém como
vocé, Kyo Kusanagi”!. Porém, uma porta se fecha entre
ele e Kyo. Benimaru e Shingo também ficaram fora da
sala. Shingo queria gjudar Kyo a sair, mas Benimaru
adverte que suas proprias vidas estdo em perigo, € 0
persuade a escapar da base. Enquanto isso, K’ e Maxima
s8o0 emboscados pela unidade dos Guerreiros de Ikari e 0
lider da unidade se aproxima o corpo inerte de Krizalid.
Era uma figura feminina.

Enquanto isso, dentro da base, Kyo Kusanagi estavaem
meio ao caos. Ele parecia confiante, como sempre. Ele
sorri, fecha os olhos, e diz: “Vocé ainda estd a?’. Uma
voz misteriosa chega a Kyo: “Vocé sabia que eu voltaria
paratepegar...” Kyo acenaeafirma: “Bem, aquele sujeito
gue brinque como quiser. S6 os da linhagem de sangue
podem controlar tal poder! Ele ndo tinha nenhuma
chance!” A figuravem paraaluz e aparece sorrindo. Era
lori Yagami que também havia voltado. Ele sorri e diz:
“Vocétem boamemdriaseu... ndsrealmentefizemos esse
grande feito?’. Kyo ha pouco encolhe os ombros e diz:
“Realmente precisava perguntar?’.

Os dois lutadores lendérios se ocupam mais umavez da
batalha. J4 ndo ha mais 6dio em seus olhos. Apenas 0
sentimento de lutar com um oponente merecedor e a

excitacdo de batalha.

The King of Fighters 2000

O ultimo torneio The King of Fighters significou o
aparecimento de um novo inimigo que ameagou quebrar
a paz que reinava no mundo: o cartel Nests. Era mais
gue claro, Krizalid era um mero pedo em um jogo de
vida ou morte e os participantes do torneio The King of
Fighters eram nada além de atores em um estégio
planejado. Porém, ainda havia muitas duvidas sobre o
poderoso cartel Nests. Qual foi o real propésito deles? O
gue realmente pretendem fazer com a energia dos
lutadores? Tantas perguntas, mas pouco tempo para obter
as respostas, pois a cruzada de um novo ano estava por
vir e 0 amanhecer de um novo milénio se aproximavano
horizonte.



Apesar de ser um novo ano, o torneio The King of
Fighters estava ameagado. Agora todos sabiam sobre as
mas intencBes do cartel Nests, a divida estava em quem
ousaria participar novamente e colaborar com queda do
mundo. Porém, contanto que o cartel Nests continuava
impune, a ameaga de dominagdo mundial nunca erauma
coisa distante de acontecer. A situacdo alcangou um nivel
critico, até um dia.

Sentados no escritdrio dos Guerreiros lkari, quartel
general da esquadra mercenéria, Heidern recebe uma
notificagéo de Ling. Ling era chefe de uma agéncia
mercenaria da mesma categoria, unida aos Guerreiros
Ikari. Ling e Heidern também tinham sido amigos por
um longo tempo. Ling informou Heidern sobre um plano
para atrair o cartel Nests e expb-los a uma armadilha. O
plano seguiadessaforma: O torneio The King of Fighters
aconteceria mais uma vez no ano 2000! Neste periodo
Ling e seu agentes controlariam tudo o que aconteceria
no torneio, e localizariam qualquer pessoa suspeita. O
objetivo principal do torneio era atrair antigos agentes
do Nests, K’ e Maxima que tinham escapado dos
Guerreiros|kari um ano atrés. Eles seguramente saberiam
sobre o paradeiro do cartel Nests. Heidern concordou com
o plano e faria um papel importante mais uma vez nas
linhas secundarias.

E assim comega novamente. Convites sdo enviados uma
vez mais para os lutadores mais poderosos do mundo
para que eles formassem seus times de quatro lutadores
cada. A luta estava de volta, cheia das batalhas emotivas
e apaixonantes! Foi dito, é claro, que dessa vez Nests
estariaforade qualquer envolvimento com o torneio. Isto
relaxou as preocupacfes de todos 0s guerreiros que
claramente temiam que suas forc¢as fossem usadas para
as intencdes erradas de Nests.

Estafase sera marcada por outras batalhas de propor¢des
épicas envolvendo muitos estilos de luta diferentes,
histérias diferentes, mas acima de tudo, muitas vidas
diferentes que buscam umaUinicameta: setornar o melhor
gue h4, se tornar o Rei dos Lutadores!

Como as mesmas regras do torneio passado se aplicavam
agora, muitostimes permaneceram inalterados: claro que
os Guerreiros Ikari ndo podiam ficar de fora pois tinham
ordens para encontrar os agentes de Nests. O time de
Athena Asamiya tinham certeza que neste ano nenhum
tipo deinterferénciaviria do poderoso cartel Nests! Kim
Kaphwan e Jhun Hoon organizaram suas metas dejustica
mais uma vez, usando os condenados Chang Koehan e
Choi Bounge. Alguns times sofreram variagGes leves,
principalmente mudancas de parceiro: Yuri Sakazaki
desegjava pagar umadividaaMai Shiranui formando um
time como nos velhos tempos. Elas convidam umavelha
amiga, Kasumi Todoh, e também encontraram uma nova
amiga vinda da escola de garotas japonesas, Hinako
Shidou, praticante de Sumo. Agoraéhorade Terry Bogard
juntar forgas com seu antigo amor, Blue Mary, que decidiu
se unir aos Lobos Solitéarios na esperanga de pegar Nests
em flagrante. Devido a auséncia de Yuri, o patriarca da

escolade Karaté Kyokugenryu, Takuma Sakazaki, decide
recrutar a mulher amada de seu filho Ryo, King, uma
antiga inimiga que tornou-se uma aliada. Porém, dois
times novos sdo as atragBes principai s dacompeticéo deste
ano, devido principalmente a estranha unido desses
individuos.

Como previsto, K’ e Maximaestdo de voltacom aintencéo
dequebrar suas antigasligagGes com o cartel Nests. Dessa
vez, Benimaru Nikaido e Shingo Yabuki ndo sdo mais
seus parceiros: uma mulher sensual, porém mortal,
conhecida como Vanessa e um |utador mexicano vaidoso
chamado Ramon ser&o seus parceiros neste ano. Enquanto
isso, Benimaru e Shingo tém seus préprios planos, ndo
permitir que os incidentes do Ultimo ano acontegam
novamente. Porém os novos parceiros deles ndo sdo
precisamente as pessoas mais quentes do mundo: um
homem forte e el egante conhecido como Seth e um ninja
timido e estranho chamado Lin. A vivéncia desses dois €
complemente marcada pela frieza e amargura. As lendas
imortais Kyo Kusanagi elori Yagami, que agoradeixaram
deficar em segredo, decidiram participar em umapartida
isolada totalmente nova, sem apoio!

Uma vez mais, as batalhas acontecem em um clima de
duvida e perigo. A influéncia sordida do cartel Nests
poderia ter desaparecido, mas ainda a ameaca do
surgimento de um novo mal no mundo era mais que
iminente. Porém, durante as batalhas no torneio, esta
preocupagdo sumiu com amaior facilidade. O sentimento
de batalha e teste da propria habilidade contra um
oponente forte foi mais forte do que qualquer outro
sentimento negativo! Afinal de contas, 14 ndo havia
nenhuma necessidade de se preocupar com problemas
externos. O que realmenteimportava, paramaioriadeles,
era o aumento do préprio poder de luta, concentrando-se
completamente na batalha, e podendo néo s6 soltar suas
habilidades surpreendentes mas também entregar suas
almas por inteiro em causa da lutal Afinal de contas, a
filosofiado verdadeiro lutador € ndo permitir perturbacdes
através de ameagas, mas lutar e realizar suas metas.

Derepente, aslutas conduziram paraum lugar final onde
coisas estranhas aconteciam. O fato que surpreendeu a
maioria era que o lugar era a cidade onde o torneio The
King of Fighters surgiu, Southtown, onde lutar era a
circulacdo sanguinea que deu vida a cidade. Com o fim
de Geese Howard, Southtown tinha ficado nas méos dos
gue s6 vivem para lutar, um buraco sem lei. A cidade
estava muito longe do reconhecimento. Em resumo, a
cidade inteira se tornou a maior arena de luta do mundo,
e o torneio The King of Fighters a devolveu as origens
mais uma vez.

Durante a chegada dos lutadores, K’, Maxima, Vanessa,
e Ramon estavam vagando pelas docas, se escondendo
dos mercenarios Guerreiros |kari. Parecia provavel que
o cartel Nests pudesse estar operando em Southtown. K’
e Maximaestavam profundamente preocupados comiisto,
mas para Vanessa tudo isso ndo passava de um
divertimento, e Ramon ignorou tudo aquilo que sereferia



a0 cartel. De repente, uma fria brisa comegou a soprar.
K’ sentia que algo estava terrivelmente errado, e manda
gue Maxima e os outros amigos saiam. Maxima quer
saber por que K’ estatdo nervoso, mas K’ ndo entende a
razdo. Atento apreocupacdo deK’, MaximapegaVanessa
e Ramon pelas cabegas e foge diretamente para a zona
das fébricas de Southtown, em busca de uma cobertura.

Enquanto isso, K’ estava no meio de uma grande
tempestade de neve. A agua das docas congelou
imediatamente, e os navios ficaram presos. K’ zomba, e
cumprimenta seu proximo oponente: uma mulher jovem
com longos cabelos azuis, e olhos perdidos. Ela usava
umaroupasimilar adeK’ e se apresentou como Kula. K’
encolhe os ombros, e assim comega a eterna briga entre
os elementosrivais. fogo e gelo.

Enguanto isso, Maxima, Vanessa e Ramon conseguiram
encontrar um abrigo dentro de uma fébrica abandonada
localizada perto do centro de Southtown. Maxima deseja
saber sobre o destino de seu amigo e pensa no
envolvimento de Nests em tudo isso. De repente, um
barulho é ouvido atrés del es. Quando umabatal haparecia
inevitavel, veio uma surpresa que era ninguém mais que
Benimaru e Shingo, com Lin e Seth ao lado deles!

A reunido é cortada, j& que os mercenérios de Ling
cercaram a construgdo. Sem outro lugar para correr,
Benimaru sugere que eles se escondam em uma enorme
salaali perto. Ramon acha que todos sdo loucos, e Shingo
protesta baseado no fato que eles seriam apanhados |4
Benimaru responde “ E melhor do que sermos mortosfora
daqui”. Assim, os 7 lutadores vao em direcdo ao quarto
€scuro.

Ao mesmo tempo, na sala de comando dos Guerreiros
Ikari, Heidern tenta entrar em contato com o seu melhor
Tenente, Ralf Jones. Ralf esta situado longe do local
designado, o que perturba Heidern ja que os soldados ja
estavam |4, e todos eles poderiam estar precisando de
gjuda (afinal de contas, K’ e Maxima destruiram uma
unidade inteira de mercenarios no ano passado). Ling
interrompe ediz: “1sso ndo sera problemapor muito mais
tempo”. Heidern exige uma explicacdo, e Ling sugere
gue os soldados | ocalizados na fabrica deveriam virar no
elevador, e entdo ativar o gerador subterréneo. Heidern
fica com mais dividas, e Ling continua: “deste modo,
nos poderemos ativar o Canhado Zero”.

Heidern se recorda do nome, um satélite que tinha sido
langado para descobrir e destruir bases escondidas do
cartel Nests, feito por Ling paraamissdo. Heidern lembra
Ling que o Unico propdsito deles é capturar K’ e Maxima,
e investigar o paradeiro do cartel Nests. “Sim,
oficialmente”, diz Ling com um sorriso sinistro. Quando
Heidern estava a ponto de reclamar, é preso
imediatamente pel os soldados de Ling sob amirade suas
armas! “Que tipo de idéias vocé tem em mente?’, fala
Heidern. “Vocé ndo tem que saber de coisaalguma’, Ling
sorri. “Vocé ndo passa de um mero espectador, e eu... Eu
sou o executor!”.

Enquanto isso, na fébrica abandonada, Maxima fica
surpreso pelos soldados terem deixado de procura-los.
Quando o nivel de tensdo se eleva, o telhado comeca a
abrir e eles véem que estdo debaixo daterral O chéo os
leva ao nivel fundamental onde eles se acham dentro de
um templo antigo e, para a surpresa dos guerreiros, Ling
estdno comando! Oslutadoresvéem com descrencacomo
Heidern e seus agentes estdo presos sob amiradas armas
dos soldados de Ling. De repente, de parte alguma, uma
figura grandiosa surge no meio da sala. Seth e Vanessa
ficam muito surpresos. Faiscas chamam a atencdo dos
times. A sombra misteriosa da boas vindas aos |utadores.
Vanessagrita: “Comandante! O quesignificatudoisso?’.
A pessoa misteriosa caminha para a luz. E Ling, mas
vestido com uma roupa extravagante. Olhando
novamente, ele se parece muito com Ling mas,
simplesmente, ndo era Ling! Heidern exige que o falso
Ling diga seu verdadeiro nome, e o falso Ling lhe da a
resposta, seu home é Zero.

Como ndo poderiadeixar de ser, Zero eraum membro do
cartel Nests que tinha tomado o lugar de Ling, o
eliminando e usando habilidades de clonagem para
assumir sua identidade. Zero também foi o homem
responsavel pela eliminacdo de Krizalid no ano passado
e era dele a voz misteriosa atrds da luz.
Conseglientemente, é revelado que Seth e Vanessa
também sdo agentes de Nests sob as ordens de Zero.
Porém, elesforam enganados em trazer os lutadoresmais
fortes do Ultimo torneio The King of Fighters depois da
separacdo. Seth e Vanessacontrariaram Zero por ter usado
seus poderes. Mas eles e o proprio Zero tinham uma
grande ligagdo. Foi dito que eles receberam o poder de
Zero incluido em seus DNA’s. N&o restavam duvidas,
ele tinha um poder verdadeiramente espantoso. Sua
timida aura poderia ser sentida ao redor do templo,
fazendo todas as paredes tremerem.

N&o contente em enganar os lutadores para suas proprias
ambi ¢cOes pessoais, Zero pensou em algo para 0s ousados
lutadores. Ele pretende lutar agoraeassim extrair energia
suficiente para carregar o Canhdo Zero. Isto € alcancado
pelo gerador subterréneo que retiraa energia liberada na
camara principal do templo como um siféo. O gerador
entdo transmitira os dados parao Canhéo Zero localizado
Nno espaco e Zero pode usé-|o paradestruir qualquer ponto
designado naface daterral “Entdo este deve ser o Ultimo
plano de Nests, huh?’, murmura Lin. “Nests? 1sso ndo
passade um esquema’!, falaZero. “ O futuro deste mundo
ndo é o Nests, sou eu!”. Seth gesticula, ediz: “Dessavez,
vocé ndo escapara com seus planos lamentéveis, vocé é
sujo!”.

Maisfécil do quefoi dito, Zerologo provaaos convidados
a sua crenca. Ramon e Shingo sao os dois primeiros
lutadores a cair. Eles ficaram de pé corgjosamente em
frente a Zero, mas devido aos movimentos rapidos dele,
eles provaram ndo ser pareo para este louco chefe. Outro
fato triste era que toda a energia da luta seria usada para
0 Canh&o Zero, assim 0s valentes guerreiros estavam um
pouco mais que rel utantes em exibir todos 0s seus poderes.



Eles seriam os responsavei s pel aqueda da sociedade como
nés conhecemos? Todos tinham esta divida em mente,
assim como Ramon e Shingo que foram derrotados pelos
movimentos répidos de Zero.

Benimaru e Maximaestavam agoraem frente ao confiante
Zero. Eles perceberam que esta batalha ndo poderia ser
ganha ndo importando a escolha que fizessem. Eramatar
ou morrer. Benimaru e Maxima comegam a atacar Zero
com tudo que tinham mas Zero tinha mais truques em
suamanga. Ele agora usa a arte das sombras escuras para
se mover furtivamente entre os herdis. Este truque paga
seu prego. Logo Benimaru e Maxima comegam a ser
golpeados por figurasinvisiveis que seguiam em direcdo
a Zero. A batalha estava ficando horrivel, até que veio
uma ajuda inesperada.

Pegando Zero de surpresa, Seth e Vanessa saltam em seu
anterior chefe. Zero comegaa sentir uma presséo incrivel
em lutar com seus inimigos e antigos aliados. Os nobres
lutadores comegam ainfligir danosaZero, mas este tenta
um Ultimo truque desesperado. Cercando-se com energia
magnética, Zero se torna um enorme campo nulo,
retirando energia de todos os que estavam na sala e,
juntando isto a sua prépria aura, Zero faz com que os
finalistasvoem pelo ar. Depois de alguns segundos, todos
caem ao chdo e Zero comemora a sua vitoria

De repente, Lin salta por detras dele, e 0 apunhala pelas
costas com sua mao. Zero rapidamente acaba com Lin,
masLinjaseregozijasobresuavitdria. Zero ndo entende
o que ele quer dizer, maslogo percebe outro fato estranho,
alguém entrou h& pouco na sala. Outro desafiante? Sim,
éK’, porém esta fraco de sua batalha contra Kula. Zero
estouraemrisadas, einsultaK’: “ Como vocé pode esperar
me derrotar em tal estado? Vocé ndo pode nem mesmo
me servir com sua prépriaamal”. Mas, quando Zero se
aproxima para eliminar K’, sente o corpo inteiro
enfraguecer. O que poderia ser isso? Era o resultado do
ataque de Lin, sua punhalada na parte de tras envenenou
Zero e comegou afazer com que ele sentisse muito calor.
Com sua energia restante, K’ emana suas Ultimas forgas
e as concentra em sua mao. As pressas ele da um golpe
direto em Zero. O impacto iminente faz o templo inteiro
estremecer.

K’ comecga a gjudar seus companheiros e seus antigos
amigos. Ele parece ter derrotado Zero... ou assim ele
pensava. Em suaformasombria, Zero confundi atodose
caminha até sua méaquina de destruicdo. Ele segura um
gatilho com um sorriso sordido em sua face.

“Vocé estéd condenado!”, Zero sorri. “ Até mesmo se vocé
me derrotar, nada pode parar o Canhdo Zero agoral
Desaparecanaluz deum mundo novo!”. Ascoisaspioram
guando os lideres mundiais recebem a notificacdo de
capturade Zero... por Ling. O chamado diz queisso sera
feito através de uma surpresa. Zero aperta o botéo do
gatilho para fritar os guerreiros feridos com o Canh&o
Zero, mas nada acontece.

O gerador fechade repente e Zero ficamais que confuso.
Ele é imobilizado por uma for¢a estranha ao seu redor.
Imediatamente, duas mulheres aparecem ao seu lado. As
duas mulheres fatais chegam a Zero. Elas séo bonitas,
no entanto sdo mortais. As duas silenciosamente falam a
Zero que seu destino esta selado. Ostraidores para Nests
merecem nadamenos que amorte. Tentando destruir seus
superiores com 0 Canh&o Zero, Zero assinou sua propria
sentenca de morte. Uma das mulheres é chamada por
alguém através de um transmissor de rédio. E Kula que
esta situada sobre 0 Canh&o Zero no espaco! Kulatinha
reprogramado o Canhéo Zero para ndo responder ao
controle principal (na posse de Zero), ao invés disso ela
0 ativa manualmente. Kula aponta o Canh&o Zero
diretamente para a posi¢cdo onde esta Zero. Zero se
consome em medo e agonia. Os lutadores sobreviventes
s80 levados a escapar do impacto iminente.
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Na fuga, entretanto, os heréis encontram duas figuras
misteriosas, no entanto familiares de um modo estranho.
Olhando com mais atencdo percebem gque é Kyo K usanagi
e lori Yagami! K’ sente o sangue ferver de ansiedade,
mas ele sabe que ndo pode enfrentar Kyo em tais
condi¢bes. Kyo entdo sorri confiante e diz: “Noés
cuidaremos do Nests... concentrem-se em escapar”.
“Hmph... fale por vocé mesmo, Kusanagi”, murmuralori.
“N&o sgjatdo preocupado, Yagami”, diz Kyo passando a
m&o no cabelo. “ Eu sei que vocé estaaponto de desfrutar.
Vamos!”. Correndo, Kyo luta com os agentes restantes
de Nests. lori lentamente segue atras: “Ora... 0s deuses
ndo se aborrecem ajogar com as formigas.”

Os céus de Southtown emitem uma luz ofuscante e, de
repente, hd uma explosdo enorme. O efeito do choque
arrastatudo no caminho. O barulho éinsuportével. Metal,
madeira, copos e as pessoas ao redor voam como sefossem
levadas por umaforcaincrivel. Minutosdepois, nadamais
podia ser ouvido.

Como K’ e seus amigos estavam submersos entre 0s
pedregulhos, suas visdes estavam distorcidas, mas seus
olhos n&o poderiam ter visto maior devastacdo. Nada



restou além de uma enorme pilha de ruinas e destrui¢éo.
E com a destruicdo vem a morte. Corpos do exército
cobrem asruas do que um diafoi chamado de Southtown.
Depois de ser controlada tantos anos pelo Cartel Nests, a
cidade de Southtown sofre 0 seu inevitavel destino. Apos
ter sido construida com uma histéria de lutas, crimes e
matanca, a cidade dos pecados, Southtown, finalmente
sereduz a nada. Uma cidade que umavez surgiu da luta,
morre agora por isso.

A pergunta sobre quantas pessoas inocentes morreram €
irrelevante. O ponto agora é que esta tragédia nunca
deverd se repetir. E um nome permanece impune:

NESTS!!!

The King of Fighters 2001

A destruicdo de Southtown e as investigacfes que
comegaram contra a organizacdo criminosa NESTS, que
era o principal suspeito da catastrofe em massa, eram 0s
principais eventos que balancavam o mundo, bajulados
em sua prépria hierarquia de corrupgdo e inseguranca.
O exempl o de Southtown eraum aviso paramuitos paises
pelo mundo, que a NESTS néo pararia por nada para
concluir suas ambic8es maldosas, e nenhum pais estaria
salvo enquanto eles mantivessem uma forte presenca no
mundo do crime.

Estranhamente, NESTS mantiveram seu perfil em baixa
desde quando destruicdo de Southtown foi confirmada.
Tendo escondido as pistas, NESTS retirou-se para
exclusdo, mesmo com os mercenarios | kari querendo fazer
uma intensa investigacdo nas instalagdes da NESTS.

Por outro lado, aqueles que abandonaram cargos da
NESTS também estavam promovendo suas proprias
investigacdes. Esses agentes formados pela NESTS,
liderados pelo misterioso K, também estavam tentando
ficar nosrastrosdaNESTS, mastanto os Guerreiros I kari,
quanto a gangue do K‘ ndo conseguiam encontrar
nenhum rastro das atividades da NESTS. O que estava
acontecendo? A NESTS sabia que eles estavam sendo
seguidos? A situagdo parecia desanimadora, ate que um
dia, convites para o maior torneio de lutas de todos os
tempos mais umavez chegou nas maos daguel es que eram
vélidos o bastante para ir a0 combate, e para fazerem
batalhas contra os maiores lutadores que o mundo ja
viu...O torneio King of Fighters entraem cenamais uma
vez...a primeira competicdo do seculo XX1!

Mas algo estranho estava acontecendo. Os convites
estavam assinados pela propriaNESTS! Era obvio que a
NESTS iria patrocinar o torneio diretamente, e parecia
ndo seimportar que varios governos estavam pelo mundo
a sua procura. Algo parecia terrivelmente errado, mas
todos lutadores sabiam que a NESTS estava pronta para
encrenca como de costume. A NESTS tentaria coletar
dados de lutas para outro projeto maldoso? Por que eles
apareceram em publico, patrocinando um evento tdo
importante como torneio King of Fighters, depois de ter
destruido uma cidade inteira? Mas dessa vez, todos
sabiam queaNEST S ndo se safariadisso. Com o desastre
de Southtown ainda fresca em suas mentes, os lutadores
se juntaram para encontrar o melhor dos melhores,
alguém que poderia confrontar a NESTS e destruir todos
de umavez por todas!

De um lado, os protagonistas pisaram no palco. K*, sua
irma perdida Whip, e seu amigo androide Maxima, todos
ex-agentes da NESTS, planejavam fazer com que a
NESTS pagasse pelos seus crimes, e principa mente os
danos que a NESTS fizeram nas suas préprias vidas.
Dessavez, elesiriam sejuntar ao enigmético ninjaHizoku
Lin, que também estava atras da NESTS por motivos
particulares. O Hero Team sereuni maisumavez, e dessa
vez, Shingo Yabuki consegue realizar seu sonho de lutar
do lado de seu mestre o lendario Kyo Kusanagi, no torneio
King of Fighters. lori Yagami também finalmente faz
um time para lutar mais uma vez, e dessa vez com a
ajudados prejudicados agentesdaNEST S Seth e Vanessa,
junto com o pateta lutador Mexicano Ramon. Terry
Borgard eoresto dos“ Lonely Wolves’ ndo plangjam ficar
atoa e deixar a destruicdo de Southtown passar como
um nadal A familia Sakazaki agora tem que gudar seu
velho amigo Robert Garcia, que agora caiu em umacrise
financeiras devido a enorme queda que a economia
mundial tem enfrentado. Os guerreiros Ikari tém muito
mais que intencbes em concluir sua investigacdo na
NESTS, e dessa vez, Heidern finalmente deixa areserva
e se junta para lutar mais uma vez! O Psycho Soldiers
continuam como no ano passado, em que Sie Kensou e
Bao dividem os mesmos poderes psiquicos. Masumavez,
0 Gorgeius Team tem uma gquase completamarca, e nesse
ano, Jhun Hoon foi for¢ado a deixar o torneio devido a
um acidente, e em seu lugar é tomado por umajovem e
entusiasmada garota chamada May Lee, um membro da
honorével escola de Lutadores Justiceiros de Tae Kwon
Dol

Mas um time assiste todo o desenvolvimento do evento
nas sombras. Suas inten¢Bes eram desconhecidas. Mas
liderando o time ndo é mais ninguém que Kula Diamond,
a arma biologia anti-k‘, que a NESTS tinha ordenado
para dar um fim no traidor Zero. Ela e seguida por sua
superior e amiga préxima, aespadachim Foxy. Mas atrés
deles, ha um casa de novos rostos que certamente ira
provocar um novo caos no torneio. Eles sdo novos agentes
da NESTS especialmente para esse torneio. Um deles é
uma esbelta, porém mortal, lutadora feminina, que sua
aparéncia esta no mesmo nivel que seus ataques. Seu
nome é Angel, a agente de alto espirito e letal. E atras



dela esta a imagem de um frégil jovem. Sua aparéncia
fisicaparece estar quase toda deterioradaeincrivelmente
frégil. Mas dentro dele queima o fogo e o poder de um
demdnio. Ele é a nova arma biol6gica que a NESTS
plangja usar contra os traidores. Seu nome...K9999. E
agora seu alvo é K' e seus companheiros!

Ent&o pode se ouvir o grito de lutamais umavez! Agora,
os times podem decidir suas proprias posi¢des de luta
Ir& um lutador preferir lutar sozinho, usando seus trés
companheiros como ajuda, ou os quatros lutadores iréo
entrar em combate, sem ninguém paragjudar elesnaluta?
A variedade de estratégias e os novos lutadores fazem
esse torneio mas que uma simples amostra de poder e
habilidades, mas também a necessidade de saber usar um
poder da mente, a inteligéncia, para chegarem a vitoria.
Nas sombras daNEST S observa os competidores, etodos
d&o o melhor, colocando muita vontade nas batal has, para
enfim encontrarem que seria digno o bastante para lutar
contra aguel es que causam muitador. No meio dessaluta
por vinganga e justica, as vezes 0s medos pessoais sdo
deixados de lado, mas mesmo as chama que correm no
sangue daqueles que sdo guiados pelo 6dio ndo podem
ser facilmente abal ados.

Com isso em mente, K*, Kyo, lori, e K9999 |utam suas
préprias batalhas particulares por recentimentos e
sentimentos insensiveis.

Quando as lutas finais se aproximam, as batalhas estéo
sendo monitoradas paraumabase de altatecnologia. Trés
misteriosas figuras assistem a tela enquanto as lutas
acontecem com entusiasmo e 0 méximo grau de paixao
nunca vistos num torneio de luta. Pelo mundo, as lutas
estdo cheias de gloria e honra que estdo sendo
supervisionadas por um velho homem, vestido com roupas
elegantes, sentado em um trono majestoso. Ele é o lider
do quartel NESTS, que assiste ao torneio como se fosse
seu préprio show feito por ele mesmo, e como se 0s
lutadores fossem seus brinquedos. Na sua direita, um
homem com longos cabel osloiros e coberto por umaroupa
preta. Na sua esquerda, uma linda mulher com cabelos
loiros, asecretariado lider, que mais se pareciacom uma
estrela de Hollywood. O malvado lider da NESTS agiu
enquanto sua pega toma rumo. Mas seus planos devem
ser envolvidos, entdo ele convoca o melhor homem para
o trabalho. Atendendo o chamado de seu lider, € um
homem que inspira um certo ar de familiaridade. Suas
roupas definitivamente sdo semelhantes as quais foram
usadas por Zero...mas seu rosto é muito diferente. O
homem que o lider da NESTS confia aceita as ordens
dadasaele, e sai paracumprir os planos malignos de seu
chefe.

Enquanto isso, o time de K” € mais uma vez declarado
vencedor do torneio King of Fighters 2001! Mas enquanto
milhGes de f&s seguem o torneio com as varias noticias
dadas, K* e seu time permanecem calmos.

Eles sabem que alutaestalonge de comecar. Acabasendo
que, elesforam convidados pelos oficiais do torneio para

uma ceriménia de comemoragdo num lugar diferente e
Unico: dentro de um dirigivel! K* tenta esconder suas
suspeitas enquanto o dirigivel sobe para o ar. Maxima
diz que K* se preocupa demais com o time, mais K* diz
que vai descobrir tudo o que acontece. O time chega a
um enorme saldo, com uma ponte que o cruza em cima
da sala das maquinas. Uma impressionante estrutura de
M adeira e umaavancadatecnol ogiacobriam o saldo. Mas
assim que chegaram |4, o dirigivel comecou a balancar
violentamente! O motor comeca a funcionar na sua
capacidade méxima, enquanto o dirigivel se divide! Foi
revelado que metade do dirigivel escondia um foguete,
que saiu pelo céu em umavelocidade incrivel. Whip fica
chocada um com o0s eventos inesperados, mas K*
concentrasuaatencdo ao outro lado da ponte. Um homem
de cabelos brancos e de roupa familiar estava de pé na
porta fim da ponte. Um ledo feroz esta do seu lado,
rosnando e secando o time com um olhar de mostro em
seus olhos vermelhos. Era 0 homem que foi convocado
pelo lider daNESTS para dar um jeito no time vencedor!

Todos sabem que eraesse homem...Eleeramuito familiar
aZero, o lunatico executivo daNESTS que tentou usar 0
Canh&o Zero contra seus proprios superiores! E sim, ele
admite que é Zero, mas 0 Zero que eles conheciam (e seu
clone Ling) que tentou usar o Zero Cannon eram na
verdade seus clones!

Ele admite o erro de seus planos, e diz que foi porque os
clones desenvolveram consciénciaprépria. Masele sabia
de outros clones que poderiam estar a sua disposi¢do, e
aponta para K‘. Ele diz que recebeu ordens expressas
paraacabar com K' e suagangue detraidores. Mas dessa
Vez, as Coisas seriam mais justas para eles. Zero chama
dois de seus mais fieis gjudantes para uma verdadeira
luta de quatro a quatro!

Outra revelagd@o chocante € quando aparece Krizalid, o
clone avancado de K* que todos pensavam ter morrido a
2 anos, apareceu atras de Zero. Zero diz que tirou as
informagOes restantes de Krizalid para criar um outro
clone do agente daNESTS. A outrafiguraeraumapessoa
familiar a Lin. Era Ron, que traiu a Hizoku para poder
se juntar a NESTS, e foi usado pela NESTS para testar
nele uma diabdlica tecnologia genética para virar um
lutador temido por todos! Enquanto o L edo de estimacdo
de Zero também entra para batalha, Zero chama o quarto
lutador para a batalha comegar!

A batalha foi muito cruel e definiria quem iria viver e
quem iria morrer nesse combate sem piedade. Lin
imediatamente foi atrés de Ron, numa luta entre dois
membros do cl& Hizoku. Maxima e Whip ficaram com
Krizalid e o Ledo de estimago de Zero, enquanto K* foi
lutar com Zero cara-a-cara. A intensa acdo fez a nave
balancar por causado poder que erademonstrado de cada
lado, mas Zero era 0 que mais demonstrava uma enorme
guantidade de poder, umaincrivel forca que criava uma
enorme auraem suavolta. Mastodos eram familiarizados
com o estilo delutaque os agentesda NEST S mostravam.



Lin conheciabem Ron por que os dois vieram damesma
vila, entdo tinham vérios golpes em comum. Krizalid
ndo tinha segredos, pois lutaram como ele a 2 anos atrés,
e Zero havia cometido um grande erro pondo varios de
seus gol pes em seus clones. Eraverdade que €l es estavam
mais fortes que o time que estavam acostumados, mais
suas estratégias era obvias, mas mesmo assim o time ndo
poderiaabaixar suaguardaaté que ostivessem destruidos.

Finalmente K* conseguiu derrubar Zero depois de uma
batalhamuito dificil, assim como seus assi stentes. Porém,
Lin no conseguiu capturar Ron, que escapou da batalha
rapidamente. Entretanto, dessavez, Zero ndo seimportou
muito com suaderrota. Zero admite que ele foi derrotado
por K* e suagangue. Enquanto eledizisso, K* eosoutros
sentem a nave balancar mais umavez. Zero diz ao grupo
gue eles acabaram de chegar a base principal daNESTS,
e que eles deveriam se apressar para descobrirem a
verdade em seus passados. Tendo dito isso, anaveinteira
comeca a cair aos pedacos! Madeira e metal batem um
Nnos outros, enquanto anave sofre uma serie de explosdes.
Zero aponta a saida para os lutadores, mas antes de sair
da nave, K* olha para Zero que deu as costas para ele e
seus companheiros no meio do caos em que ahave havia
setornado. K* sorri, e continua seu caminho para dentro
da base da NESTS.

K*‘ e os outros agora estavam dentro da base. A
impressi onante quantidade de tecnol ogia erajuntadacom
os detalhes que s podiam ser encontrados em castelos
da Europa. Tapetes estavam por todo o chdo, e vérios
quadros estavam presos nas paredes. Enquanto o grupo
olhava envolta para a impressionante cena, Maxima
chamaa atencéo e K*. Maxima fica abismado com o que
ele viu fora dajanela. Os outros vao para onde Maxima
esta, e a visdo que eles tem os deixa imével. O planeta
terra inteiro podia ser visto da janelal A nave os levou
para o Espaco!! Mas outros assuntos eram mais
importantes que isso, enquanto Lin aponta para uma
enorme porta no fim do corredor.

Enquanto o grupo entra, eles se encontram com trés
figuras de pé na escuriddo. Mais uma vez, o lider da
NESTS e seus assi stentes aparecem paratodos! K* e Whip
sabem que eles devem ser 0s mais altos executivos da
NESTS, enquanto se preparam para qualquer tipo de
surpresa desagradavel. O homem velho fica parado, em
guando uma alta voz foi na direcdo dos lutadores. O voz
se introduz como Igniz, um dos superiores da NESTS.
Igniz daos parabénsaK' e seus companheiros por terem
chegado t&o longe, e por terem derrotado Zero. Mas ele
duvida que alguns produtos da NESTS como eles
poderiam arruinar o quartel! K* ri, e diz que a NESTS
gue esta preocupada sobre seu destino, por eles terem
vindo acabar com eles de uma vez por todas!

Enquanto isso, de volta aterra, Foxy e Kula olham para
0 céu cheio de estrelas durante a noite. O céu da noite
estava t&o lindo, mas ela estavam ocupadas seguindo as
ordens dadas a NESTS, que nem perceberam. Elas
observavam osrestosdanave de Zero, enquanto ele descia

aterra, entre as chamas e caindo no mar. Kula que havia
passado por varias experiéncias de sentimento humano
durante os Ultimos 2 anos, sorri. Talvez seja hora para
ela e Foxy comecarem uma nova vida. Mas quando ela
vira a Foxy, sua amiga e superior foi esfaqueada pelas
costas! Foxy cai no chdo, morta. Kula fica chocada, em
guando 0 assassino de Foxy mostra a cara. Era K9999,
guetransformou sualuvaem formadeblade voltaaforma
normal. Angel sorri, e diz que ha muitos assassinos
capacitados na NESTS e que eles ndo precisavam mais
agentes que virariam as costas pra eles como K' fez. As
lagrimas de Kula caem de seu rosto, mas congelam antes
mesmo de cairem no chdo. Kulagritadizendo que nunca
os perdoaria por terem matado Foxy. Mas K9999 diz que
ela € somente um defeito bioldgico, e ele e Angel se
preparam para destruir Kula antes que ela possa
desenvolver vontade propria

Devolta abase no espaco, Igniz continua arevelar coisas
a K' e os outros. O processo de clonagem que eles
experimentaram em Kyo Kusanagi, depois da batalha
contra Orochi, deu origem a 4 produtos? K*, Krizalid,
Kula Diamond e K9999. Agora que a experiéncia foi
comprovada como sucesso, suas experiéncias de batalhas
jad foram coletadas nos computadores da NESTS, entdo
eles tinham todos os dados necessérios, dados col etados
desde dois anos atras. Eles tinham apagado a memaria
de K* porque clones ndo precisavam de memdrias para
poder lutar a poténcia méxima. Mas assim que Igniz
acaba de fazer seu discurso, 0 homem loiro do lado
esquerdo do homem velho pega o lider pela cabegal
Parecia que Igniz era o assistente do lider da NESTS e
nao o homem velho! Derrepente o homem velho vira po
sob os poderes de Igniz. Igniz daum passo afrente ediz
gue ira acabar com todos que aparecerem em sua frente.
E por isso que a NESTS organizou torneio King of
Fighters: para encontrar quem era o lutador mais forte
do mundo, e entéo elimin&lo para acabar com todas as
ameacas contra sua conquista do mundo! Ent&o, depois
de fazer isso,ele viraria um deus da nova era...a era
NESTS! Igniz remove seu casaco, e vai ao time atacéa-10!

Mas | gniz definitivamente ndo tinhaum ar comum. Tendo
coletado todos os dados de lutas estocadas na NESTS
dos 3 dltimostorneios, € e o colocou em seu proprio corpo,
e todos os dados de lutas, todos os potenciais fizeram
uma mistura dentro do seu organismo! Seu incrivel e
incomum poder eramuito superior, podendo até derrubar
um exercito sozinho! Igniz tinha todos os ataques de
Méxima, Whip, Lin...e até K. Eram como um mero
brinquedo para Igniz. Seus ataques hem conseguiam
chegar a ele. Igniz era muito rapido, muito poderoso,
sua energia pode podiavirar fortes explosdes que faziam
a base inteira tremer com seus poderes. O time se sentia
como bonecos de papel e K*, apesar de corajoso e
insistente, logo se sentiu assim também. Igniz riado time,
ndo impressionado com seus poderes. Mas antes que K*
pudesse fechar seus olhos e perder a consciéncia,
enguanto Igniz se aproximava com suas mao brilhando,
pronto paradar o ultimo golpe nele, umaenorme explosao
de fogo bate em Igniz e move sua méo para o lado.



Agora Kyo Kusanagi entra em cena! Mas nédo so
ele...Terry, Athena, Ryo, Kim e até lori, todos rodearam
Igniz! Kyo limpa sua boca e diz a Igniz que a NESTS

tem os beneficiado demais gracasaele. Agora, depoisde
2 anos os procurando, Kyo finalmente teria vinganca
dagueles que conseguiram arruinar sua vidal Os outros
lutadores acusaram Igniz pela suas “divinas’ ambicgdes
gue custaram a vida de muitosinocentes e até mesmo do
pessoal daNESTS! Ignizri, e explicaque eratudo mesmo
para acabar...e que seria a destruicdo de todos que se
opuserem a ele! Agora, a luta contra Igniz comeca mais
umavez...Dessavez ninguém iriapermitir suas ambigdes!

Todos os lutadores deram seu melhor, foram corajosos e
puseram todas suas energias e suas almas na batalha.
Igniz ainda era muito poderoso, € muita coisa para todos
aglentarem, mas um iria sobreviver e continuar a lutar
por todos os outros |utadores e continuar até morrer. Igniz
ndo conseguia entender porque eles preferiam perder a
vida do que aceitar uma nova ordem no mundo! K* foi
inspirado pela bravura dos outros lutadores, entéo se
levantou paralutar mais umavez! K* ficaem pédo lado
de Kyo e diz a ele que nunca tinha imaginado que iriam
[utar juntosum dia. Kyo seviraparalori, sorri edizaK"
gue sua cota era bem familiar.

Com a forca das trés chamas combinadas, Igniz ndo
conseguia ser mais forte que eles. Era o que suas dados
eram...Eram somente nimeros e estatisticas. Kyo e lori
sabiam que o fornecedor desses nimeros eraK', que era
o resultado de uma experiéncia Bioldgica, que também
acabou percebendo isso. Igniz comegava a cair, desde
guando lori e Kyo deram seus atagues, entdo K* deu o
ultimo gol pe, umaenorme expl osdo de fogo, que queimou
todas as maquinas na salal

Com s6 um pouco de forca restante, Igniz levando seu
corpo todo machucado para aguns pilares que estavam
localizados nos ponto mais altos do sal &o, sobre algumas
escadas. Igniz estava surpreso e enfurecido porque os
humanos néo respeitavam a existéncia de um Deus entre
eles. Entdo, se 0s humanos ndo queriam um Deus, entdo
ele seriaum demonio! Com essapalavras, Igniz pde suas
ma&os nos pilares e seu corpo todo fica rodeado por uma
luz. N&o muito depois, a base inteira comeca a balancar
violentamente. K* percebe que a Terra estava cada vez
maior na janela. A base espacial estava indo bater na
Terral Os bravos herdis restantes tentaram impedir Igniz
de tentar um ataque suicida, mas uma enorme porta
fechou o0 caminho de onde Igniz estava. A base inteira
virou um cometa incandescente, quando entrou na
atmosfera, e ia em direcéo a Terra para a ultima
destruic&o.

Enquanto isso, na Terra, Kula estava dando seu melhor
para lutar contra K9999 e Angel. Ela lutou bravamente,
usando seus poderes de congelar em maxima capacidade.
Mas dois assassinos da NESTS contra uma pequena e
confusa garota era demais. E o comportamento violento
de K9999 também a assustava, ndo dando nenhuma

chance aela. Quando Kula comegou a se sentir fraca por
causa de seu esforco, ela notou uma forte luz vinda do
céu da manha. K9999 e Angel também perceberam e
ficaram 14, de pé, olhando para a enorme esfera de fogo.
A base caiu no meio do oceano, esfriando na &gua por
todos os lados, enquanto se misturava com o fogo. Angel
comecaaduvidar se essaeraabase daNESTS e sefosse,
0 que teria acontecido com seu lider? Mas K9999 estava
determinado aterminar seu trabalho a qualquer custo. A
mera existéncia de Kula o perturbava, entdo K9999 se
langou contra ela para terminar com ela de uma vez por
todas. Enquanto a mdo de K9999 se transformava numa
lamina afiadissima, uma rgjada de fogo veio em sua
direcdo e empurrou sua mao mutante para o lado. O
homem que interferiu era K‘! Ele estava em péssima
forma, mais ainda podia ficar de pé, e ficou cara a cara
com seu cloneavancado. AgoraK* e Kulaestavam juntos,
como parceiros pela primeira vez na vida, esquecendo
suas diferencas e o lado que estavam. K9999 estava
ficando cada vez mais furioso, enquanto seus cabelos
balangavam com o vento, mudavam de azul para branco.
Mas Angel o fez perceber que havia um helicoptero se
aproximando. Podiam ser as tropas da NESTS restantes,
procurando por eles! K9999 decide que n&o é hora para
ficar brincando e que devem se reunir com o que sobrou
da NESTS e pensar em um novo plano. Angel e K9999
desaparecem, mas ndo antes de K9999 dar o ultimo golpe
em K' eKula

Diana e outros executivos da NESTS, se encontram com
K* e os outros, tentando entender a situagcdo. Diana esta
desapontada que a NESTS tenha ido desse jeito, mais
Whip a consola dizendo que tudo estava bem agora que
0s mais atos executivos da NESTS ja eram, mais Whip
sabe que seu passado ainda esta longe de ser revelado.
Maxima e Lin observam os Ultimos lutadores restantes
desse torneio enquanto andam para seu lugar de origem.
Outro ano se foi, mais dessa vez, o clima de paz e
tranquilidade podia ser sentido no ar. Maxima esta
aliviado que o pesadelo que uma vez foi a NESTS
finalmente tinha terminado, enquanto observam a base
afundar, que era cinzas agora. Mas Lin sabe bem...Ron
aindaestalafora, etalvez plangjando algumacoisanova.
E era mesmo pois, num morro ndo muito longe de onde
os lutadores do destino estavam reunidos, Ron e a
misteriosa secretaria da NESTS assistem a cena de
felicidade etriunfo doslutadores. Mas Ron sabe bem que
as coisas ndo vao ficar assim e que a alegria deles ndo
durard muito tempo. Todos que ousarem interferir teriam
gue se preparar porque Ron ja fazia planos...

Pelas costas, duas figuras semelhantes andam juntos na
areia Umida, enquanto as ondas batem contra seus pés.
O sol jatinha se posto bem no meio do céu, iluminando
0 paraiso... Como uma alma sd. Kula é uma das figuras,
e anda de uma maneira alegre, chutando toda &gua que
vinha. Elavira paraK*, que esteve andando do seu lado
o tempo todo. Mesmo néo esquecendo abatalhaquetinha
acabado de acontecer, K* tinha uma certa expressao de
alivio em seu rosto. Kulaficaperto deK', seviraaelee
pergunta o que seria deles agora que a NESTS tinha



terminado. K’ fica sem resposta de primeira, mais depois
deagumainsisténcia, elevirae sorri paraKula. Ele sabe
agora que uma nova vida, livre da escraviddo e de

tormentos pessoais, viriaparaeles...como 0 sol damanhé.

» OF FIGHTERS



Novos Aprimoramentos
Movimentos Especiais

Permite ao lutador canalizar suaenergiaou ki, invocando
poderes dos elementos, danatureza, talvez até do inferno,
pararealizar movimentos especiais durante um combate.
O personagem ganha o adicional de 1 ponto de
movimentos especiais e um ponto de energia (PE) acada
nivel.

1 Ponto: 1 Ponto de Movimentos Especiais, 3 PEs

2 Pontos: 3 Ponto de Movimentos Especiais, 5 PES
3 Pontos: 5 Ponto de Movimentos Especiais, 7 PEs
4 Pontos. 7 Ponto de Movimentos Especiais, 9 PEs
5 Pontos: 9 Ponto de Movimentos Especiais, 11 PEs

MltiplosAtaques

2 Pontos: 2 Atagues por rodada
4 Pontos. 3 Ataques por rodada

Obs.: Alguns movimentos especiais ocupam uma rodada
inteira, estes serdo marcado com um asterisco.

Desespero

1 Ponto: Quando o personagem se encontra em uma
situagdo onde uma pessoa com quem ele mantém lagos
muito fortes estd em grave perigo de vida, ou quando
chega a 1/5 dos seus pontos de vida (arredondados para
cima), 0 personagem recebe um bénus de 5% para atague
edefesae +1 no dano. Seus movimentos especiais sobem
1 nivel, sem custo adicional de PEs.

2 Pontos: O mesmo do anterior, mas o bénus é de 10%
para ataque e defesa, +2 no dano e 1d6 PVs extras. Seus
movimentos especiais sobem 2 niveis, com o custo
adicional de 1 PE.

Sangue de Orochi

-2 Pontos: Por alguma razdo, que deve ser devidamente
explicadano background, o personagem foi amal dicoado
com o0 sangue do deus Orochi, e em determinadas
situacBes, essas definidas pelo mestre, o poder de Orochi
desperta no personagem, aumentando em +6 todos os
seus atributos fisicos e recuperando todos os PV's, porém,
perde o controle total do personagem, que sb voltara ao
normal apds matar todas as pessoas que ver pelafrente e
destruir tudo em seu caminho, ou chegar a0 PVs.

Novos Kits
Lutador do KoF

Esta pessoa treinou a vida toda para participar do maior
torneio de lutadores do mundo, desenvolvendo
habilidades surpreendentes e sobrehumanas.

Custo: 4 pts. de aprimoramento, 115 pts. de pericia.
Pericias: Escolhaum estilo de luta 40/ 40, esquiva 45%,
estilos de luta 25%, oculto 20%.

Aprimoramentos: Movimentos Especiais 3, Pontos
Herdicos 4.

Membro daNESTS

Um lutador da organizagdo maligna NESTS. Em sua
maioria, osmembrosdaNESTS, sdo clones ou andréides,
armas bioldgicas.

Custo: 5 pts. de aprimoramento, 120 pts. de pericia.
Pericias: Escolhaum estilo de luta 40/ 40, esquiva 40%,
estilos de luta 30%, conhecimento sobre a NESTS 30%.
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 3, Pontos
Herdicos 2, Cibernéticos 3.

- i |




Movimentos Especiais

Movimentos especiais sdo as técnicas que os lutadores
do Kof usam em combate. Aqui vocé pode compré-las
com pontos de movimentos especiai s, sendo que el es estéo
dispostos em niveis. Ex.: Um lutador quer comprar
disparo de energia. O que vai determinar o nivel do seu
disparo de energia € a quantidade de pontos que vocé
gastar, se quiser ter disparo de energia no nivel 3, deve
gastar 3 pontos de movimentos especiais. Os pontos de
energia ( PEs ) representam a energia espiritual do
lutador, seu Ki. PEs sdo gastos sempre que vocé quiser
realizar um movimento especial.

Aceleracéo

Este movimento deixao lutador com umavelocidadefora
do normal podendo se mover sem que o oponenteveja. O
lutador pode se mover 3m sem que 0 oponente perceba
no primeiro nivel e dobrando essa distancia para cada
nivel acima. Qualquer atague ap6s a aceleracdo reduz a
defesado oponente pelametade. Consome 1 PE por nivel

Ataque Kamikaze

O lutador utiliza sua energia ndo apenas para aumentar
seu poder, mas paraimpulsionar todo o seu corpo contra
0 do oponente, causando um dano consideravel em um
movimento arriscado. O dano causado por esse ataque é
de 1d10 por nivel, ao custo de 1 PE acadanivel. O Gnico
problema € que apds o ataque, o lutador fica apenas com
metade da sua pericia para defender ou se esquivar de
qualquer gol pe. Se usado como primeiro ataque, o lutador
perde o direito de utilizar outros ataques apds esse.

Ataques M Ultiplos*

Com este movimento, o lutador pode realizar uma
sequéncia de golpes em uma s6 rodada, desde que sgjam
apenas gol pes hormais, Como socos e chutes, sem nenhum
outro movimento especial envolvido. Nesse caso,
utilizamos aregrapararajada, que utilizaapenas adezena
do valor de ataque e faz todos os testes que tiver direito,
rolamdo o dano somado. A cada nivel, o lutador realiza
mais 3 ataques além dos que jatinhadireito, ao custo de
2 PEs por nivel. O lutador pode finalizar a seqiiéncia
com um disparo ou concentragcdo de energia, que nesta
situag&o ir4 consumir 3 PES a mais que o normal. EX.:
Um lutador com ataques multiplos 3 e que realiza um
atague por turno, tem direito a uma sequéncia de 10
golpes que causam 1d3 de dano cada. Com seu valor de
ataque em 70%, ele tirou em 1d10, 1,3,3,4,5,6,6,7,8,9,
acertando apenas 8 ataques, dos 10 que tinha direito,
realizando 4d6 de dano. O lutador decide finalizar a
sequénciacom um disparo de energiano nivel 3, causando
mais 3d6 de dano. O custo foi de 6 PEs dos ataques
mdltiplos, 2 PEs do disparo de energia, e mais 3 PES
adicionais pel o disparo nesse movimento, totalizando 11
PEs.

Ataque Paralisante

Uma poderosa técnica, que é capaz de paralisar o
adversdrio, deixando-o totalmente indefeso. A paralisia
€ considerada um ataque normal, caso o lutador acerte 0
ataque, que pode ser um golpe corporal, concentrando
sua energia no oponente, ou um disparo de energia, ele
nado causa dano mas obriga o oponente arealizar um teste
de CON vso nivel daWILL do lutador mais o do ataque
paralisante, que € de 1d6 por nivel. Em caso de falha do
adversdrio, o oponentefica paralisado e indefeso durante
3 rodadas, sem poder fazer nada nesse periodo, mas basta
qualquer dano para que ele volte ao normal. Este ataque
consome 3 PEs por nivel.



Aumento deAtributos

Concentrando suaenergia, o lutador consegue ultrapassar
os limites humanos por um curto periodo de tempo.
Aumenta um atributo em 1d6 durante uma cena ou 2d6
durante 3 rodadas, aumentando em 1d6 para cada nivel.
Consome 2 PEs por nivel.

Aumento de Dano

Permite ao |lutador aumentar o dano de seu combate
corporal utilizando sua propriaenergia. Aumentaem 1d6
o0 dano do combate corporal do usuério por nivel edura3
atagues, ao custo de 1 PE por nivel.

Aura de Energia

O lutador emana sua energia em volta do corpo,
aumentando o dano do seu combate corporal em 1d6 e
infligindo 1d6 de dano para qualquer um que tocar ou
chegar muito perto do lutador. A aura dura 3 rodadas e
consome 2 PES por nivel.

Concentracdo de Energia

O lutador consegue concentrar sua energiaem um ataque
poderoso, parecido com o disparo de energia, mas a
energia é concentrada em um ponto fixo perto do lutador.
Utilizando a pericia de luta do personagem, ele faz um
ataque de 1d6 pontos de dano por nivel ao custo de 1 PE
acada 2 niveis.

Contra-ataque

O lutador consegue néo apenas defender os golpes, mas
realizar um poderoso contra-ataque, neutralizando o dano
recebido e realizando um ataque especial. O |utador
realiza sua defesanormal mente, com um acerto, ele causa
1d6 pontos de dano por nivel no atacante, ao custo de 2
PEs por nivel.

CuraEspiritual

O lutador concentra sua energia espiritual nos seus
ferimentos para curar até 1d6 PVs por nivel. Consome 2
PEs por nivel, para curar outras pessoas consome 1 PE a
mais. Esse tipo de cura funciona em qualquer ser vivo.

Disparo de Energia

O lutador consegue disparar de suas maos ou outra parte
do corpo, uma forma de energia qual quer, causando 1d6
pontos de dano para cada nivel gasto. Consome 1 PE a
cada dois niveis. Disparos de energia podem ser contra-
atacados com outros disparos, nesse caso, o disparo que
conseguir maior dano subtrai esse dano do outro disparo,
causando-o na vitima. Ao fazer isso, o defensor perde
direito dsuaesquiva. Pararealizar um disparo de energia,
€ necessario gastar pontos em uma nova pericia: Disparo
de Energia (Dex), com valor somente para ataque.

Escudo Psiquico

O lutador abdica-se de sua defesa para criar um escudo
deenergia, que defende automati camente qual quer ataque
que ndo ultrapasse seu IP. O escudo possui IP 3 no 1°
nivel e ganha +3 para cada nivel acima. Quando usado
contraum disparo de energia, 0 escudo devolve o ataque,
caso tenha absorvido todo o dano. Quando usado contra
combate corporal, 0 atacante recebe 1d3 de dano por nivel
se tocar no escudo. Consome 1 PE por nivel.

Golpe da Misericordia*

O lutador tem sua porcentagem de atague dividida pela
metade para causar um atague de 3d6 de dano mais 1d6
por nivel. Em caso de falha, o lutador ndo pode se
defender nem esquivar apds o atague. Consome 2 PES
por nivel.

L aminas

Liberando energia, o lutador consegue produzir
deslocamentos de ar com seus golpes, que causam 1d6
de dano por nivel, fazendo com que o lutador ndo precise
chegar muito perto do oponente para atacé10. O efeito
dura 3 atagues e custa 1 PE a cada nivel.

M embr os Elasticos

Anos de treino em uma técnica nada comum, permitiram
ao lutador esticar seus bracos e pernas aém do limite
humano, podendo até mudar sua forma. A cada nivel, os
membros do lutador se deslocam mais um metro e
assumem formas cada vez mais agressivas, causando 1d6
de dano por nivel. Cada utilizagdo consome 1 PE por
nivel. Ao custo de 2 PEsamais por utilizacgo, os membros
do lutador penetram no chdo e emergem em baixo do
oponente (respeitando ainda a disténcia permitida pelo
nivel), causando uma reducéo de metade da sua defesa.

Roubo deVida

Permite ao lutador roubar PV s de seu oponente. O lutador
faz um ataque normal, se acertar, ndo rola o dano, mas
absorve 1d6 PV's do oponente por nivel. Consome 2 PES
por nivel.




Saltos

Utilizando suaenergia, o lutador conseguerealizar saltos
incriveis com grande facilidade. Para calcular o impulso
do salto, multiplique o nivel do poder por 3m paraaaltura
ebm paraadistancia, por exemplo: um lutador com saltos
no nivel 5 consegue saltar 15m de alturae 25 de disténcia.
Se o lutador tiver direito a outra agcdo depois do salto,
pode realizar um atague ou movimento especial, com um
b6nusde +1 no dano por nivel, desde que envolvacombate
corporal. Ao contrario dos outors movimentos especiais,
este s consome PEs a partir do 3° nivel, ao custo de 1
PE por nivel.

Telecinese

Este poder utilizaaenergiado lutador combinadaaforca
de sua mente, podendo mover objetos e pessoas apenas
se concentrando. No primeiro nivel, atelecinesetem forca
1D, podendo mover objetos de até 25kg e atirando-os
contra o oponente, causando 1d6 de dano, no segundo
nivel, afeta até 50kg, fazendo 2d6 de dano. A partir do
terceiro nivel, o lutador consegue controlar até 100kg,
podendo mover a maioria dos lutadores com facilidade,
batendo com eles no chdo ou nas paredes, para causar
3d6 de dano. A cadanivel atelecinese do lutador aumenta
em 1D de forga, comeca afetando objetos de 25kg,
obrando esse valor para cadanivel acima, e causa 1d6 de
dano paracadanivel. No caso do personagem arremessar
algum objeto contra o oponente, ele tem direito a um
teste de esquivaparareceber metade do dano, e se estiver
arremessando o proprio oponente, ele tem direito a um
teste de CON, também para receber metade do dano.
Consome 2 PEs por nivel.

Teletransporte

Funciona.como aceleracéo, com adiferencaque o lutador
libera suaenergiano tempo-espaco, tel etransportando seu
corpo auma disténcia de 3m no 1° nivel e dobrando para
cadanivel. Consome 1 PE por nivel. Caso o lutador tenha
direito afazer um atague ap0s o tel etransporte, considere
como um ataque pelas costas (reduz metade da defesado
oponente).

Veneno

O lutador consegue liberar um veneno mortal do seu
corpo. Pode ser um gés ou um liquido, sair pela boca ou
pelas méos, etc. 1sso fica aescolha do jogador. O veneno
causa 1d6 pontos de dano por nivel, e continua causando
1 ponto de dano a cada dois niveis durante 1 rodada por
nivel, consumindo 2 PEs por nivel. Ex.: um lutador com
veneno no nivel 4 faz dano imediato de 4d6 e continua
fazendo 2 pontos de dano durante 4 rodadas, consumindo
8 PEs do lutador. O lutador precisa ser bem sucedido em
um atague para que este poder tenha efeito.



Personagens

Nome: Kyo Kusanagi

Local de Nascimento: Japéo

Data de Nascimento: 12 de dezembro de 1976

Altura: 1,81m (5'9")

Peso: 75 kgs (163 Ibs)

Tipo Sanguineo: B (RH-)

Passatempo: Escrever poesia

Comida Favorita: Peixe grelhado

Esporte Favorito: Hoquei no gelo

O Que Mais Vaoriza: Sua motocicleta e sua namorada
(Yuki)

O Que Mais Odeia: Trabalho Duro

Estilo De Luta: Estilo Kusanagi de artes marciais antigas

CON 15, FR 15, DEX 13, AGI 15, INT 12, WILL 15,
PER 12, CAR 13

Pontos de Vida: 25 + 40

Pontos de Energia: 18

# Ataques [3]: Artes Marciais 120 / 120, Esquiva 110%
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Atagues MUltiplos 4, Desespero 2, Codigo
dos Herdis -1, Inimigo -2 (lori, organizagdes malignas)
Movimentos Especiais: Aumento deAtributos 1, Aumento
de Dano 1, Aura de Energia 4, Contra Ataque 1, Disparo
de Energia 4, Concentracdo de Energia 3, Saltos 2.

Kyo é um homem muito orgulhoso e arrogante, e é frio
muitas vezes com aqueles que ele julga ser incémodos.
Entretanto, as pessoas que conhecem bem Kyo, sabem
gue ele € um homem calmo e que se importa com todos
gue estdo a sua volta e por quem ele tem afeto. Importa-
se muito com Yuki, sua namorada, e ele também é muito
romantico, gosta de escrever poemas. Discute muito com
seu amigo Benimaru, e vé em Daimon como um “Pa”.
Kyo respeita todos os lutadores do torneio, e sobre lori,
realmente ndo quer maté-10, mas também ndo parece ter
outra escolha.

Fatal Fury Team

Terry Bogard

Nome: Terry Bogard

Local de Nascimento: EUA

Data de Nascimento: 15 de marco de 1973
Altura: 1,82m (5'107)

Peso: 83 kgs (180 Ibs)

Tipo Sanguineo: O

Passatempo: Jogar Videogame

Comida Favorita: Fast Food

Esporte Favorito: Basquete

O Que MaisValoriza: Luvas de Jeff Bogard e jeans
O Que Mais Odeia: Lesmas

Estilo De Luta: Artes marciais

CON 16, FR 17, DEX 12, AGI 14, INT 12, WILL 14,
PER 13, CAR 12

Pontos de Vida: 27 + 40

Pontos de Energia: 18

# Atagues [3]: Artes Marciais 120 / 120, Esquiva 110%

Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Atagues MUltiplos 4, Desespero 2, Cédigo
dos Herdis -1, Inimigo -2 (Geese, Krauser)

Movimentos Especiais. Aumento de Atributos 1, Atague
Kamikaze 3, Disparo de Energia 4, Concentracdo de
Energia 4, Aceleracdo 2, Saltos 2.

Terry e seu apelido “Lone Wolf”, diz que ele é muito
solitério, mas é um cara muito legal. Ele parece estar
sempre calmo, mas nas lutas, ele ataca com garra e
determinagdo. Ele tem muitos amigos, muitos dos
quais ele conheceu nas batalhas. Ele também gosta de
brincar com criancas, e de se encontrar com seu irmao
Andy, para relembrarem os velhos tempos. Terry e
Blue Mary, parecem estar atraidos um pelo outro, mais
Terry sempre esquece do telefone delal Quando Terry
luta, nem sempre pensa em vencer, mais sim, em tirar
algo de bom das lutas.



Andy Bogard

Nome: Andy Bogard

Local de Nascimento: EUA

Data de Nascimento: 16 de agosto de 1974
Altura: 1,72 (5'6")

Peso: 69 kgs (145 Ibs)

Tipo Sanguineo: A

Passatempo: Praticar artes marciais

Comida Favorita: Espaguete natto

Esporte Favorito: Cooper

O Que Mais Valoriza: Quadro dele com Hanzo Shiranui
O Que Mais Odeia: Cachorros

Estilo De Luta: Kopo-ken e Shiranui Ninjitsu

CON 14, FR 14, DEX 13, AGI 17, INT 13, WILL 12,
PER 13, CAR 12

Pontos de Vida: 22 + 32

Pontos de Energia: 16

# Atagues [3]: Artes Marciais 110 / 110, Esquiva 100%
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Atagues MUltiplos 4, Desespero 1, Cédigo
dos Herdis, Mal Entendidos (Ma Shiranui) -1
Movimentos Especiais. Aumento de Atributos 1, Ataque
Kamikaze 4, Disparo de Energia 2, Concentragdo de
Energia 2, Aceleracdo 3, Saltos 2

Andy se esfor¢ca muito contra seus oponentes, e cadavez
mais ganha reconhecimento. Seus esforcos valeram um
prémio: a destruicdo da NESTS. Porém, mesmo com a
gqueda, Andy ainda tem que se esforcar para acalmar a
faria de Mai! Como dito antes, Andy, sendo um cara
sentimental, tem varios casos de depressdo, quando ele
luta para se vingar. Quando a Unica coisa que tem na
cabecaéodio ele sedistrai facilmente daluta. MasAndy,
guando néo esta sendo perturbado, € um caramuito legal
e sereno, um cara de bom coragdo. Ele também parece
ser muito sério perto do seu amigo piadista Joe! Desde a
luta contra Geese, Andy decidiu esconder seus
sentimentos para ndo atrapalhar nas lutas, incluindo o
amor que sente por Mai, mas de vez enquanto ele deixa
escapar 0 quanto gosta dela, porém ele ndo quer deixar
evidente!

Joe Higashi

Nome: Joe Higashi

Local de Nascimento: Jap&o

Data de Nascimento: 29 de marco de 1974
Altura: 1,80m (5'9”)

Peso: 71 kgs (153 |bs)

Tipo Sanguineo: AB

Passatempo: Lutar

Comida Favorita: Pedacos de carne de jacaré frita
Esporte Favorito: Todas as artes marciais

O Que Mais Valoriza: Hachimaki (faixa em sua cabega)
O Que Mais Odeia: Escola

Estilo De Luta: Muay Thal

CON 16, FR 16, DEX 13, AGI 15, INT 11, WILL 13,
PER 12, CAR 12

Pontos de Vida: 24 + 32

Pontos de Energia: 16

# Atagues [3]: Artes Marciais 110 / 110, Esquiva 100%
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Atagues MUltiplos 4, Desespero 1, Codigo
dos Herdis -1, Fanfarronice -1.

Movimentos Especiais; Aumento de Atributos 2, Atague
Kamikaze 3, Ataques MUltiplos 4, Disparo de Energia 3,
Golpe da Misericordia 2.

Joe semprefalademais. Elefaz péssimas piadas nas horas
erradas, e mesmo estando na maioria do tempo,
atormentando seus amigos, eles o0 véem como uma
motivagdo por causade seu bom humor. Porém, Joe gosta
de sevenerar eémuito arrogante e chato asvezes! Mesmo
assim, Joe é um bom amigo, um homem que sempre
podem contar. Agora ele estd namorando Lilly, a irma

mais nova de Billy Kane, mesmo sem a aprovacdo dele.

lori

Nome: lori Yagami

Local de Nascimento: Jap&o

Data de Nascimento: 25 de marco de 1976
Altura: 1,82 (6”)

Peso: 76 kgs (165 Ibs)

Tipo Sanguineo: O

Passatempo: Tocar na banda

Comida Favorita: Carne

Esporte Favorito: Todos

O Que Mais Valoriza: Nada

O Que Mais Odeia: Violéncia

Estilo De Luta: Estilo Yagami de artes marciais antigas e
instinto.

CON 14, FR15, DEX 14, AGI 16, INT 13, WILL 15,
PER 13, CAR 10

Pontos de Vida: 25 + 40

Pontos de Energia: 18

Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Ataques MUltiplos 4, Sangue de Orochi -2,
Inimigo -1 (Kyo)



Movimentos Especiais: Aumento de Atributos 1, Ataques
Miltiplos 4, Ataque Paralisante 2, Disparo de Energia 3,
Concentracéo de Energia 4, Aceleracdo 2

lori € uma pessoa simples e egocéntrica que ndo se
preocupa com ninguém a ndo ser ele mesmo. Ele
considera todas as outras pessoas como nada mais do
gue “incdmodas’. Ele odeia ser controlado por Orochi,
j& que ndo gosta de destruir tudo em sua voltal O Unico
objetivo em sua vida parece ser matar Kyo, e ele ndo
desistird até que consiga. Ele também toca guitarra na
banda em suas horas vagas, e também consegue silenciar
um grande nimero de pessoas...

Kl

Nome: K’

Local de Nascimento: Desconhecido
Data de Nascimento: Desconhecida
Altura: 1,83m (6")

Peso: 65kgs (141 1bs)

Tipo Sanguineo: Desconhecido
Passatempo: Nenhum

Comida Favorida: Bife fatiado
Esporte Favorito: Nenhum

O Que Mais Vaoriza: Nada

O Que Mais Odeia: O torneio The King of Fighters
Estilo De Luta: Violéncia

CON 15, FR 15, DEX 13, AGI 15, INT 13, WILL 14,
PER 14, CAR 11

Pontos de Vida: 25 + 40

Pontos de Energia: 18

# Ataques [3]: Artes Marciais 120 / 120, Esquiva 100%
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Cibernéticos (especial), Ataques Mdltiplos 4,
Desespero 2, Amnésia -2, Obsess&o (destruir Kyo) -1
Movimentos Especiais: Aceleracdo 3, Ataque Kamikaze
2, Atagues Mlltiplos 4, Aumento de Dano 3, Disparo de
Energia 2, Saltos 2

K’ ndo se lembrade suainfancia ou juventude porque ele
praticamente ndo teve nenhuma. K’ € um clone de Kyo
feito pela Nests. Apesar de ter herdado seus poderes, néo
consegue controlé-los. Para isso, a Nests implantou uma
mao cibernéticae umaluva, paraque ele pudesse controlar
o elemento do fogo como Kyo. Mesmo sabendo daverdade,

K’ culpa Kyo por tudo o que aconteceu com ele.

K9999

Nome: K999

Local de Nascimento: Desconhecido
Data de Nascimento: Desconhecida
Altura: 1,68m (5'5")

Peso: 65 kgs (128 |bs)

Tipo Samguineo: B+

Passatempo: Trabalhar em motos
Comida Favorita: Amendoins

Esporte Favorito: Nenhum

O Que Mais Valoriza: Sua moto

O Que Mais Odeia: Ordens e quem as dao
Estilo de Luta: Sua prépria forca e poder

CON 16, FR 17, DEX 14, AGI 16, INT 12, WILL 13,
PER 13, CAR9

Pontos de Vida: 27 + 40

Pontos de Energia: 20

# Atagues [3]: Artes Marciais 130 / 130, Esquiva 120%

Aprimoramentos: Movimentos Especiais 5, Pontos
Herdicos4, Ataques M Ultiplos 4, Desespero 1, Sanguinério
-1, Inimigo -1 (K"), Megalomaniaco -1

Movimentos Especiais: Aumento deAtributos 4, Aumento
de Dano 4, Aura de Energia 5, Disparo de Energia 5

Um homem que n&o € de se brincar, K9999 tem pouco
paciéncia e facilmente leva tudo a violéncia. Ele ataca
com grande ferocidade e forca que as vezes ele nem se
importa de ser gol peado, desde que seu oponente caia no
chdo. Sua Unica amiga € a Angel, mas na maioria das
vezes, K9999 despreza todos a sua volta, inclusive seus
superiores. Um verdadeiro psicopata, K9999 continua o

caminho para sua prépria destruicao.



Kula

Nome: Kula Diamond

Local de Nascimento: Desconhecido
Data de Nascimento: 29 de Maio de 1986
Altura: 1,69m (5'5")

Peso: 48 kgs (105 Ibs)

Tipo Sanguineo: Desconhecido
Passatempo: Fazer desenhos em spray nha Candy
Comida Favorita: Doces

Esporte Favorito: Patinacéo no gelo

O Que Mais Vaoriza: Candy

O Que Mais Odeia: Fogo

Estilo De Luta: Anti-K’

CON 13, FR 14, DEX 13, AGI 15, INT 12, WILL 15,
PER 14, CAR 14

Pontos de Vida: 24 + 40

Pontos de Energia: 18

# Atagues [3]: Artes Marciais 120 / 120, Esquiva 100%
Aprimoramentos: Movimentos Especiais 4, Pontos
Herdicos 4, Atagues Mltiplos 4, Desespero 1, Inocéncia
1, Familia Desonrada (Nests) -1, Pacifista -1, Inimigo
(K9999) -1

Movimentos Especiais: Aumento deAtributos 2, Aumento
deDano 4, Concentragéo de Energia4, Disparo de Energia
4, Saltos 2

Kulapodeter o rotulo de umaimpiedosa assassina criada
pela NESTS para eliminar todos os traidores que a
NESTS teve, e apesar de suas técnicas violentas, Kula
tem um coracédo puro e ndo deseja machucar as
pessoas.Ela apenas segue ordens, e secretamente desgja
umavidanormal, longe das pressdes de ser umaassassina.
Cheia de esperanca, Kula representa o lado bom de algo

malévolo.

Rugal Bernstein

Nome: Ruagl Bernstein

Local de Nascimento: Desconhecido

Data de Nascimento: 10 de fevereiro de 197?

Altura: 1,97m (6'4”)

Peso: 103 kgs (224 |bs)

Tipo Sanguineo: Desconhecido

Passatempo: Ressureicéo

Comida Favorita: Come qualquer coisa

Esporte Favorito: Nenhum em particular, é bom em
qualquer coisa

O Que Mais Vaoriza: Seu coragéo cheio de maldade

O Que Mais Odeia: Justica e pessoas que fazem o mal
com egoismo

Estilo De Luta: Composicdo de varios estilos de luta

CON 25, FR 20, DEX 16, AGI 20, INT 18, WILL 18,
PER 16, CAR 14

Pontos de Vida: 40 + 50

Pontos de Energia: 40

# Atagues [4]: Artes Marciais 150 / 150, Esquiva 150%
Movimentos Especiais. Aceleracdo 3, Ataques MUltiplos
6, Aumento de Atributos 3, Aumento de Dano 4, Aurade
Energia3, Disparo de Energia5, Escudo Psiquico 5, Roubo
deVida3

Rugal tem sido admirado e temido pelo mundo, por lideres
do crime e politicos, por sua influéncia e poder em seus
negociosilegais. Ele controlatodas as suas operactes do
Seu porta-aviBes particular, o Blacknoah, com sua pantera
de estimac&o ao seu lado. Entretanto, ele ndo era apenas
temido nos altos niveis sociais, ele também é uma
personalidade no mundo da luta, conhecido como o
homem que n&o deixa os derrotados por ele vivos.
Ninguém que enfrentou ele sobreviveu. Nao apenas isso,
Rugal pega seus oponentes derrotados, cobre com metal
liquido e os tém como troféus. Ele até ja derrotou uma
unidade de mercenérios inteira, comandada por Heidern,
e quando ele estava prestes a ser morto, a familia de



Heidern, o qual Rugal havia capturado para manter
Heidern longe dos seus planos, protegeu Heidern e
acabaram mortos. Entretanto, a queda de reputacdo de
Rugal fez parte de suas ambic¢des, assim como todos que
desejam ter poder absoluto.




