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- MeusPas.
- O pesod daDAEMON, pdo insuperaved trabaho no ramo de RPG.
- A todosdo férum, por me aurarem.
- Ao Trio mdigno daDB, por meiniciarem (involuntariamerte) no RPG.
- Aoilustre Hayao Miyazaki, criador dessa grande higtoria
- Ao Egtudio Ghibli, por desenvolver essa higtoria fantagtica, tornando-aum dos
mehores filmes de animagdo da higdria
- A todos que fizeram 0 Download desse net-book.
- Osinlmeros sites de culinaria que me forneceram receitas orientals.
- A vocé guelé esse net-book agora

Em breve, GRIMORIO de Chihiro.

Vou referir-me a casa de banhos do filme, como spa em algumas partes do livro.



oducao e hisgg,. .
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Cuidado comtuneis escuros. Eles podem esconder realidades inimaginaveis! Nao se deixe
enganar pelo 6timo cheiro da comida, pelo barulho do trem, pelas barraquinhas fechadas.
N&o é um parque de diversdes. E sua nova vida. Qual € 0 seu nome mesmo?

A viagem de Chihiro:

Em todos os paises existemn lendas e tradi¢cOes a partir das quais se contam as grandes
histérias.

No Japéo diz-se que existe uma cidade onde os espiritos, 0s deuses e 0s monstros vao
descansar de vez em quando depois das suas cansativas tarefas. Qualquer ser humano que
entre nessa cidade é castigado: ou é transformado em animal ou tem que trabalhar para os
deuses.

A Viagem de Chihiro basela-se nesta lenda.

Tudo comega quando Chihiro, uma menina mimada de 10 anos, e os seus pais (Akyo e
Yuko) vao viver para uma nova casa nos subdrbios; Chihiro ndo gosta desta mudanca e
fica chateada.

A caminho da nova casa acabam por se perder na estrada e chegam a um tunel que os leva
a um sitio que pensam ser um parque de diver sdes abandonado. Na verdade o tlnel é uma
passagem para 0 mundo dos deuses e monstros.

A familia decide explorar a misteriosa cidade que parece completamente abandonada, tal
como uma cidade do velho Oeste americano, apesar de estar decorada com um ambiente
muito festivo.

Os pais de Chihiro sdo imediatamente tentados por comidasirresistiveis. O problema é
gue comem uma refeicao proibida e acabam transformados em gigantescos por cos que
grunhem sem parar.

Chihiro tement&o deir trabalhar para Yu-baba, uma assustadora velha com uma cabeca
€norme e um corpo pequenino, que rege esta fantastica cidade. A primeira coisa que tem
que fazer é deixar de usar o seu nome, trocando-o por Sen.

Inicialmente, Chihiro aceita esta sSituagéo e faz o seu trabalho normalmente, mas decide
libertar -se quando percebe gque estava a comegar a esquecer 0 Seu proprio nome e a
habituar-se cada vez mais a ver os pais como porcos.

Quando Chihiro procura ajuda, encontra um amigo em Haku, um misterioso rapaz com
poderes magicos. E ele que a apresenta aos espiritos que habitam no parque a noite.

No mundo onde Yu-baba manda, as pessoas tém sempre de viver entre os perigos que 0s
podem engolir a qualquer momento: Chihiro tem que ter muito cuidado com tudo o que
diz

As suas vivéncias com monstros, espiritos e lendarios seres do passado conduzi-a através
de uma enorme quantidade de extraordinarias aventuras, muito para alémdo que ela
alguma vez se julgaria capaz

E vocé, esta preparado?



prepare-se, € sua Ve,

Per sonagens Jogador es.

A congirucdo de personagens em "Chihiro" segue as regras do Sstema daemon, com
agumas modificagbes. Aqui, temaos dois tipos de personagens, que por suavez e dividem
novamente em dois tipos diferentes. Os dois tipos basicos S2o as criangas e os adultos.
Chamaremos de crianca, todos s personagens com menaes ou 16 anos, e adultos, a partir
dos 17 anos. Os personagens podem ser também os deuses que se banham na casa (use 0
net-book Epico, do guaxinim). Ve a atabda aaxo:

Pontos de atributos: Personagens Adultos - 101 +1d10 pontos no 10 nive

Pontos de atributos: Personagens Criargas (até 16 anos) - 80 + (idade) pontos. A cadaano

Que e passa, adquire 1 ponto extraem atributo (ando ser aos 14, quando adquire +2 e nos
16, quando adquire 1d10).

Pontas de gprimoramento: Personagens Adultos - 6 pontos
Pontos de gprimoramento: Personagens Criangas (até 16 anos) - |dede dividida por trés
(arredonde para baixo)

Pontos de pericia (INTx5) + (Idade x 10)

Se que as criangas vap acabar ficando “fortinhas demais’, mas parece que idade ndo € uma
barreiratéo grande em aguns animes, e assm é naminha concepcéo de CHIHIRO
(Pokémon, Mongter Rancher, sem querer fazer comparagéo...).

Escolhido o tipo basico do personagem, vamos determinar agora, e ee ja nasceu dentro do
universo de mongros e deuses, ou se ee entrou nesse mundo por ecidente. As diferencas
quanto as regras sfo minimas, mas o background vai sofrer consgderavels mudancas.
Mudancasnasregras.

Um personagem nativo recebe gratuitamente a pericia Sobrevivéncia com 25%
(sobrevivénciano locd).

Um personagem ndo nativo va ter, em seus primerostrés dias, -3 pontosem CAR (pdo
féido cheiro humano). Caso esse personagem ndo coma nenhuma comida desse mundo, vai
desaparecer em poucas horas (1d6 horas).

packgroun,

Para gprofundar 0 Background de seu personagem, utilize alista de dicas abaixo.

1. Caso ndo sgaum personagem nativo, esquega dos detalhes de seu passado (vocé md se
lembra de seu nome!). Pense agora, em como seu personagem se sente em relagdo asua
novavida, como é seu estado de espirito, como se comporta, 0 que ele sente pelos outros,...
2. No caso de personagens nativos, descreva suavida, levando em conta suaracae o setor
onde traba ha (setores sfo encontrados, assm como Kits, no préximo Capitulo. Racas
podem ser vidas no Net-Book “Bedtiaio: aviagem de Chihiro”). Questione e mesmo.
Sera que de godtaria de conhecer novas redidades, lugares diferentes, sera que de se sente
bem agui, quais S0 suas ambicgdes..

3. A sobrevivéndia néo € facil no mundo de Chihiro, pois quem néo trabaha, néo segueem
frente. Qua o trabaho de seu personagem? Ele gosta desse trabaho? E um trabaho digno?




4. O personagem ja pensou em tentar fugir? Jatentou? Como foi?

5. Seu personagem tem familiaaqui dentro? Ele se lembra sejateve umafamilia? Tem
adgum parente (ou amigo) transformado em porco? Ele tem agum grande companheiro, um
grande amigo?

6. Eleliga para dinheiro? Como € sua Stuacéo financeira?

7. Sga coerente, Ndo crie um personagem crianga de 10 anos, recém chegado, com forca
20, condlituicgo 5, Status 3, viciacb em dcodl... A lel fundamenta no SISTEMA
DAEMON é o0 bom senso.

0S50S DO OFicjq

Tiposdetrabalho:

Ela acabara de se apresentar para o0 novo patrao, e ja estava preparando alguma comida.
A vida ndo éfacil. Deixou de ser faxineira para se tornar auxiliar de cozinha. Ganharia
um pouco mais, poremteria de trabalhar a noite, e ndo era de ficar acordada até tarde.
Seus 0ssos deviam estar moidos de tanto ir de |4 pra ca4. Sua vontade era pegar uma
grande torta, ou o rolo de macarrao, e arremessa-lo contra a face de seu chefe. Mas seu
bom senso falava mais alto. Afinal, sdo 0s ossos do oficio.

A Moeda:

(A moedamais utilizadaagui € 0 “Ouro”’, nada ma's gue pequenas moedas de ouro com 2
cm de diametro, e pouco peso, equivaendo a+ou- 10USS ou 27 R$ [podendo vaiar).
Mé&osa obra:

Existem basicamente 4 departamentos onde os funciondrios podem trabahar:
Adminigtracdo: Setor que cuida das finangas, dos principals problemas e tudo gue estgja
relacionado ao dinheiro e ao lucro.

Trabahos racionados a administracéo:

Tesourdro:

Aqguele que recebe dinhero, repassando-a para quem precisa dele.

Edte € 0 primeiro estagio na administracéo.

Sdaio: 10 ouros por més.

Contador:

Esse funcionario de extremaimportancia, distribui as verbas em seus setores, regjusta
sdé&ios, faz trandaghes monetérias, compraamaériaprima..

2 estégio em administrago.

Sdaio: 16 ouros por més.

Adminigrador:

Resolve os problemas rel acionados & administrago da casa, verifica os dlientes, os
funcionaiaos, o lucro,... S0 os chefes na administragdo da casa.

Sdaio: 18 ouros por més.

3 est&gio em administracéo.

Ajudante pessod de Y u-Baba:



S haum desse por vez. Resolve os problemas de Y u-Baba, coordena os demais

funcionarios, repassa o lucro paraabruxa, controla os dlientes e tem carta branca para fazer
as modificagdes que bem entender.

Sdaio: 25 ouros por més

Ultimo estagio de administracéo.

KIT:
Empregado em administracéo (tesoureiro, mas pode ser promovido)

Cugto: 1 ponto de gprimoramento, 120 pontos de pericia
Pericias: Jodheria 25%, AvdiacZo de objetos 40%,
Etiqueta 20%, Fasificacdo 15%, Manipulacdo (Iabia 30%,
Manha 30%), Negociacéo (barganha 50%).
Aprimoramentos. Status 1, Contatos 1.

Cozinha:

Boa comida e banhos rel axantes sio o ponto forte da casa. Por traz dessa boa comida,
impera uma verdadera cidade de grandes cozinheiros, que passam horas preparando pratos
para a degustagio aheia. E um dos setores mais bem remunerados e mais respeitados.
Trabahos relacionados & cozinha:

Auxiliar de cozinha

Va com osdimentos cbqui prald, aruma matéria prima, auxilia o cozinhero, busca
temperos, arranja novas receitasem fim, faz tudo.

Sdaio: 8 ouros por més.

1° egtagio na cozinha,

Cozinhero de pegueno porte:

Faz molhos, cremes, massas, bolos smples e tudo que néo envolve consideravel
dificuldade. Auxilia os grandes mestres e de vez em quando, entrega os pedidos.

Sdaio: 12 ouros por més.

2 edtagio nacozinha,

Provador:

Inventa novas recaitas, pesquisa outras, prova as receitas dos outros funcionaios, busca
temperos e iguarias em outros lugares..

Sdaio: 15 ouros por més.

3 egt&gio nacozinha,

Medre

Responsivel pela.cozinhaem gerd. E ele quem prepara os pratos que exigem mais. Possi
pelo menos 15 gudantes particulares, e tem o poder da cozinha em suas méos,



Sdé&io: 25 ouros por més.
Ultimo estagio na cozinha

KIT:
Empregado Cozinheiro (gudante, mas pode s promovido)

Cugto: 1 ponto de gprimoramento, 110 pontos de pericia
Pericias. Culindia50%, Avdiacdo de objetos 40%,
Etiqueta 40%, Pesquisa 40%, HerbaisTo 30%, Botanica
30%.

Aprimoramentos. Status 2

Limpeza

Responsiveis peaimpecave higiene que impera no mundo de Y uBaba. Tem pouco gatus,
S0 NUMErSDS e MUitas Vezes mau pagos.

Trabahos rdacionados a limpeza

Faxingro:

Limpa o chéo, lavavidros, arruma os méveis, tira poeira, limpam banheiros....

Sdaio: 4 ouros por més.

N&o existem estdgios para Limpeza

Limpador de banhairas

Alguns clientes sfo red mente sUjos, outros Néo gostam nem um pouco de sujeira. Os
limpadores de banheira usam muitos meteriais e néo tem sossago! A todo 0 momento entra
um cliente cheio de barro, outro exigente, que sH toma o banho depois dda (banheira) estar
completamente limpa.

Sdaio: 8 ouros por més.

KIT:

Empregado da limpeza (faxingros, mas podem ser promovidos a Limpadores de banheira)

Cugto: 1 ponto de gprimoramento, 70 porntos de pericia
Pericias. Arquitetura 10%, Quimica 20%, Furtividade
30%, Mecanica 10%, Procura 30%, Limpeza de banheiras
20%.

Aprimoramentos. Contatos 2

Banhos

Um dos principals atrativos da casa s2o os rdaxantes banhos. O grande chefe dessalinha de
trabaho é 0 velho sabio Kamgi, que prepara banhos e formulas como poucos. Para auxilia-
lo, exisem os atendentes e os preparadores de banho. Vea abaxo:

Trabahos relacionados a Banhos:

Preparadores de banho:

Colocam a &gua quente na banhera, pedem uma boaformulaa Kamgi, preparam o
ambiente parao diente.

Sdaio: 6 ouros por més (mais gorjeta).

N&o exigem estégios para Banhos.

Atendente:



Traz o diente até a banheira, pede o vae-férmula, conversacom o diente, descobre suas
preferéncias, Ihe indica banhos...

Sd&i0: 6 ouros por més (mais gorjeta)

KIT:

Empregado de banhos (qualquer um dos dois)

Cugto: 1 ponto de gprimoramento, 70 portos de pericia
Pericias. Limpeza de banheiras 20%, Quimica 20%,
Boténica 20%, Empatia 40%, Arquitetura 10%.
Aprimoramentos. Boafama

Todos 0s KITS apresentados tem o aprimoramento “ patrono” como exigéncia.

O Clientetem sempre Razao

A noite estava real mente movimentada. Eles vinham de todo lugar. Nao paravam de
chegar. Mal se podia andar sem esbarrar em uma monstruosidade qualquer. Yu-baba
estava no auge de sua alegria. Aquela noite lhe valeria algumas perolas, quem sabe rubis!
Foi entdo que entrou pela porta principal, uma coisa realmente estranha. Histara se
lembrava daquilo. J& havia visto algo daquel e tipo, mas fora ha tempos. Era uma forma
gelatinosa, nojenta, grande. Lembrava uma ameba, em sua desfonra classica. Possuia em
seu centro, uma forma esférica, vermelha florescente. O barulho foi deixado delado, eum
enorme e incrivel mente tenebroso siléncio tomou o lugar.
- BAAAAAAAAAAANHO! — disse a criatura, quase ensurdecendo todos
- Claro senhor — respondeu com sua terrivel voz, Yu-Baba — Sga o corredor. Podera
encontrar em seu fim, uma grande banheira azul, com um banho de ervas prontinho
para sua realeza.
- NAOOOOOOOOOO sou rei! Quero um banho qualquer! MENOS 0 que vai me
indicar.
Partiu ele para a banheira, acomodou-se a refrescante agua, e entrou em um enlouguecido
frenesi. Gritou com todas as forcas:
- O QUEE IIIIIIINIINIIIIISO? LARANIAS? LIMOES?
- Nosso banho citrico, um dos melhores da casa! — Falou Yu-Baba, enmeio a risos
abafados.
- Bruxainfamel- e antes que pudesse falar mais qualquer coisa, se dissolveu na agua
quente.
A esfera vermelha flutuou até a bruxa, que pensou com sigo mesma: Noite produtiva...
achel gue conseguiria apenas perolas... e vgja, umbelo rubi!

Tipos de banho mais comuns;

A grande cidade liderada por Y ubaba, € naverdade, um spa para entidades sobrenaturais,
onde des podem comer, tomar um bom banho oriental, com direito aervas, dleos
relaxantes, &gua agquecida no ponto ided e uma s&rie de luxos merecidos (serd) pelas



crigturas de poder sem igud. Claramente, banhos tém um “custo”, que nem sempre €
cOmodo para os dientes mais“Smples’.
Abaixo, temos uma lista com aguns tipos de banhos, assm como seus pregos

Banho smples.

Agua quente, alguns (poucos) dleos, quem sabe, com sorte, lgumas ervas refrescantes.
Mesmo com pouco luxo, cada 15 minutos de banho, véo recuperar 1d3-1 pv's. O banho
nunca poderd recuperar mais de 6d3-6 pv's.

Cugto: Congderando a moeda como sendo ouro (pequenas moedas de ouro com 2 cm de
di&metro, e pouco peso, equivaendo a-+ou- 10u$ ou 27 R$ [podendo variar]), o prego de
um banho smples seriade 5 ouras cada 30 minutos.

Banho de ervas calmantes:

Agualigeiramente gelada, refrescante e confortavel, esse banho, dém de limpar o corpo
como perfeicdo, acadma o banhista, 0 deixando com uma sensagéo de e edtar “leve’. Suas
propriedades camantes (provinda de uma juncdo de ervas escuras com ervas refrescantes)
SA0 cgpazes de recuperar 1d6+2 pv's, dém de deixar o personagem incrivelmente camo
tranquiilo, ndo podendo ser afetado por magias que interferem na mente do mesmo, durante
2d6 horas depois do banho (que dura 40 minutos, mas pode ser estendido, mudando os
efeitos proporciondmente).

Cugo: 8 ouros.

Banho de p&das deflor de cergera

Agua bem quente, de efeitos sublimes. O banho faz uma limpeza N s No corpo, como na
mente do banhista. Todas as preocupagdes parecem, literamente, ir &gua abaixo. Por ser
dtamente relaxante, recupera em seu tempo de duraggo (75 minutod) todos os pontos de
vidado banhigta. O personagem também prestara mai's atencéo em tudo que fizer (pelo
menos, 2d6 horas depois do banho), tornando todos os testes de média dificul dade que
envolvem concentrac2o, faces, e aqueles dificeis, em médios (consdere os fécals, sucessos
autométicos).

Cugo: 10 ouros

Banho de dleos de ervas slvedtres e frutas citricas

Tavez um dos melhores oferecidos pela casa, esses banhos chegam afazer o banhista
dormir. Dura 200 minutos (1!), acaba com doencas mais Smples (resfriados, febres e outras,
gpesar de que as entidades que tomam banho aqui, N&o possuem esse tipo de doenca),
recupera todos os pv' s do banhidta, e Ihe fornece por um dia, +3 pontos em CAR, peo
otimo perfume, e também pela sua cadma e paciéncia.

Dor de Cabeca?

Para curar pequenos problemas de doenca, usa-se a medicinatradiciond: Chés. Ervas,
flores, pequenos arbustos, folhas... Tudo é vaido para curar resfriados, dores etomecals....



Vegaabaxo, umalisadas ervas e flores curanderas, que podem auxiliar os Personagens
Jogadores.

Bolsa de pagtor:

Por viverem mais do que deviam, podemaos supor gue os habitantes do spa sofrem de
pressdo dta. Com essa erva, se faz um cha extremamente eficaz contra pressfo dta, mas
seu sabor (se € que podemas chamar assm) € incrivelmente ruim, acompanhado por seu
fétido odor. A medida é de 2 gramas de erva para 50 cm3 de agua fervente.

Raridade: Pode ser encontrada facilmente em quaquer canteiro.

Caacteridicas: Verde escura, comprida com pequenas bolinhas verdes em seu topo. Folhas
edreitas e espinhentas.

Efeltos colaterais. Nauseas causadas pelo tarivel gosto e seu desgracado odor.
Identificacéo: Teste normd de Herbalismo ou boténica

Urtiga:

Por gnadar e trabahar exaudtivamente, muitas criaturas reclamam de dores reumdicas. Com
as folhas secas de urtiga, € possive tratar dessas dores, fazendo chés delas. Os chastem um
sabor levemente adocicados, ndo sendo t&o ruins. Seu cheiro ndo € dos piores.

Raridade: Pode-se encontrar com certa facilidade.

Caacteridicas. Hor amarda dara, com folhas verde-escuras, pontudas, parecendo o naipe
"egpadas’ em uma carta de baraho.

Efeitos colaerais Coceras em todo o corpo.

Identificac@o: Teste fécil de Botanica ou Herbdismo.

Flor de Sabuguero

Como protecéo contra gripes, resfriados e infecgdes do gparelho respiratorio, faz-se cha de
flor de sabugueiro. Para gargargo, se usa Saracura.

Raridade: Pode-se encontrar gpenas nas boticas do spa. N&o € encontrada no bosgue das
flores ou nos canteiros. Custa 3 ouros por cada pacote (suficiente para 10 doses do chd).
Caracteridicas. Folhas largas, verde-musyp. Planta fina e verde clara, com pequenos frutos
(brancos e roxos).

Efeitos colaterais Sonoléncia

| dentificacdo: Gerdmente, gpenas é preciso saber ler para entender o rétulo do produto.

Papoula:

Contra diarréas e outros problemas no gparelho digestivo. Suco de pgpoula ou Gpio sfo
extraidos da cabeca da papoula po incso.

Raridade: Encontra-se em meio a bosques abertos.

Caracteridicas: Caule longo, marrom, que terminaem um fruto marrom também, do
formato de um pegueno figo.

Efetos colaterais N&o existe.

I dentificaco: Aqueles que possuem a pericia Boténica ou herbaismo, ndo precisam fazer
testes.

Camomila:

Chamuito eficaz contrainsdnia.

Raridade: Encontra-se muito facilmente entre os inlimeros canteiros de flores nas
proximidades do pa



Caracteridicas. Caracteristicas. Hores brancas com miolo amarelado. Caule verde claro,
com poucas folhas

Efdtos colaterals. Nenhum

I dentificacéo: Teste normd de Herbalismo ou boténica

Dente de ledo:

Alguns pedacinhos das folhas de dentes de |ego, S20 eficazes contra prisdo de ventre.
Raridade: Encontra-se muito facilmente entre os inlmeros canteiros de flores nas
proximidades do spa

Caacteridicas. Hores vermehas ou amardas, com miolo laranja. Caule amardlo, folhas
muito estranhas, naforma de lanca.

Efeitos colaterais Nenhum

Identificac@o: Teste facil de Herbdismo ou boténica

Ervade-Si0 Jodo:

Para curar depressdo e desanimo em gerd (pouco fregliente) usase cha de Erva-de-Séo
Jodo ou cha de fibra de nozes.

Raridade: Apenas naboticano spa

Caracterigicas. Hor amarda, como margarida, com um miolo em relevo, de cor vermeha
Efeitos Colaeras Nenhum.

Identificacdo: Gerdmente, gpenas é preciso saber ler para entender o rétulo do produto.

ErvaDoce:

A mais comum entre todas as ervas. Além de um cha agradavd, facilita a digestéo.
Raridade: Quaquer lugar (canteiros, batica,...)

Caracteridicas. Parecida com um casulo, de onde saem varios caules.

Efdtos Colateras. Nenhum.

I dentificacdo: N&o S0 necessarios testes.

FolhadeBe Tula:

Usarse paraevitar pedranos rins. Seu cha é muito agradavel, porém, causainsonia
Raridade: Encontra-se nos canteiros e bosgues, ndo muito facilmente.
Caracteridicas. Folhaem um exato V.

Efeitos Colaterais Insdnia

Identificaggo: Teste dificil de boténica ou herbdismo.

Erva centauro:

Uma folha de erva-centauro por dia, e suas artérias nunca véo enrijecer!

Raridade: Encontra-se gpenas nabotica. Custa 4 ouros a cada 100 folhas.
Caacteridicas: Folhasfinas e leves, de uma bea planta que termina em brotos rosas.
Efeitos Colaeras Nenhum.

Identificacdo: Gerdmente, gpenas é preciso saber ler para entender o rétulo do produto.

Salguerinhalilas

Estanca-se 0 sangue com eficiente planta.
Raridade: Encontra-se nos bosgues ou canteiros.
Caracterigticas: Hor comprida, rosa, bonita e grande.



Efetos colaterais: Nenhum.
| dentificacdo: Teste facil de Herbaismo ou boténica

Beba e Coma

Depois de um belo banho, quem sabe um bom prato orientd ?

Vga os efdtos da comida quase mégica, produzidas pelos maores cozinheiros que jase
viul

Vera 7 refeicbes aqui, com seus ingredientes e efeitos.

Macarr&o Refogado (Y akisoba)

Ingredientes:

500g de macarréo

2 colheres de sopa de goma abura (6leo de gergelim torrado)

4 shiitake (cogumelo) frescos, cortados em tiras finas — ingrediente opciond
300g de carne de porco cortadaem tiras

150g de moyashi (broto de feij&o)

1 cenouraem tires

2 pimentdes em tiras

100g de hana nira (broto de aho)

6 colheres de sopa de dleo comum

1 colher dechadesd

4 colheres de sopa de shoyu (molho de s0ja)

Fimentado reino agosto

4 colheres de sopa de molho inglés

Efeitos:

Jogue 1d3-1 e some esse vaor a sua condtituicéo (1 dia de duraco). Recupera metade dos
pVv's (arredonde para cima).

Cugo:

3 ouros (Para 4 pessoas).

Preparo:

Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar osingredientes e testar a pericia
culinéria (dificil).

Roshife ao estilo oriental

————
T _._. ‘ -

Ingredientes:
Y kg dedcara
Malho

1 cebolafatiada



1 pedaco de gengibre rdado
2/3 xicarade sské
2/3 xicarade shoyu
Yo xicarade mirim
Efeitos:
Jogue 1d3-1 e some esse vaor a sua condtituicéo (1 dia de duracéo).
Custo:
2 ouros (para duas pessoas)
Preparo:
Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar os ingredientes etestar a pericia
culindria (dificil).

Cozido a moda oriental

Ingredientes
700g de batatas cortadas em pedacos grandes
2009 de contrafilé em fetias finas e pequenas
1 cebola grande em cubos
1 cenoura grande em cubos
150g de itokonhaku/shirataki
2 gdhaos de cebalinha verde cortados em pedacos de 3cm
2 %2 copo de &gua
4 colheres de sopa de shoyu
1 colher dechade sd
2 colheres de sopade mirim
2 colheres de sopa de s&ké
1 colher de sopa de acUcar
Oleo pararefogar
Efeitos:
Recupere 2d6 pv's.
Cugo:
8 ouros (para oito pessoas)
Preparo:
Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar osingredientes e testar a pericia
culindria (difidil).

Hamburguer de Camaréo

Ingredientes

400g de camardes limpos sem pde

2 ovosinteros

2 colheres de sopa de amido de milho
2 colheres de sopa de sake

1 colher de sopademirim

1 colher de sopa de shoyu

1 colher dechade sa



Efeitos:

Recupere 1d3 pv's

Cugtor

1 ouro (2 pessoas)

Preparo:

Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar os ingredientes e testar a pericia
culinia (difial).

Pudim Salgado ao Vapor Suave (Chawan Mushi)

Ingredientes

3oveos

4 camarfes pequenos e limpos (sem as visceras e descascados, deixando apenas acaudae o
Ultimo segmento junto dela)

80g de sobrecoxa sem pele e em pedagos de 3cm
4 shiitake frescos sem ostalos

1 vagem cortada na diagond e cozida

A eshoyu agodo

Cddo

3 xicaras de &gua

Y, colher dechadesd

1 colher de chade shoyu

1 colher de cha de saké

1 pacote de hondashi

Efeitos:

Recupere 1d6 pv's.

Custo:

3 ouros (6 pessoas)

Preparo:

Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar osingredientes e testar a pericia
culindia (dificil).

Molho

Ingredientes

1 xicarade mirin (vinho de arroz doce)
1 xicarade shoyu (molho de 0ja)

2 colheres de sopa de aclicar

Efeitos:

Recupere 1d3 pv's (cumulativo com a comida onde 0 molho é despejado).

Cudo:

1 ouro (somado com o prato onde 0 molho é despgado)

Preparo:

Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar osingredientes e testar a pericia
culindia (Médio).

Pagtel de Carne de Porco Frito (Yaki Gyooza)



Ingredientes

Recheio

300g de repolho cozido e picado

200g de carne de porco moida

100g de nira picado

4 colheres de sopade shoyu

1 colher de sopa de dleo de gergdim torrado
1 colher de sopade s&ké

1 colher de sopade cddo de gengibre rdado
3 dentesdedhordado

M assa

1% xicarade faiinhadetrigo

2/3 xicarade &gua fervendo

2 colheres de cha de dleo

sd agodo

Malho

2 colheres de sopa de shoyu

2 colheres de sopa de vinagre

1 colher de sopa de dleo de gergdim torrado
1 colher de café de cddo de gengibre rdado
Parafritura

aguafervida o suficiente

Oleo

Efeitos:

Recupere 1d6 pv's. Jogue 1d3-1 e some esse vaor a Sua condtituicéo (que volta ao norma
depois de 6 horas)

Cusgto:

4 ouros (6 pesoas)

Preparo:

Caso um personagem queira preparar areceita, deve pegar osingredientes e testar a pericia
culingia (Médio).

é tao perfeita, a mulher dos meus sonhos .,

Estar bem fisicamente ndo € suficiente. Boas roupas, um perfume caro, acessorios,... Tudo
is30 nos faz maisbeos (a).

Veaabaixo umaliga de acessdrios que véo de perfumes a brincos.

Roupas:

Aqui, gpresento-te 3 model os de famosas e migticas roupas orientals muito val orizadas.

® ald



O modelo das cachoeirasde ouro

Um mode o perdido amuito naimensiddo do paécio de Y u-Baba, essa peca € uma das

mais valorizadas da historia. E um roupo azul escuro, com um jarro dourado desenhado

nas costas. Quando 0 usuario estd nervoso, o jarro fica vermeho. Além disso, asformas do
USUArio so bem redcadas. O carismado usuario cresce em 3 pontos. Dizem que o roupéo é
uma chave parauma sala perdida, onde descansa o0 dragéo ancestrd Huityuitre, o das mil

forgas.

Y
Modelo muitissimo raro que permite a0 usu&rio, o poder de voar. E um manto naverdade,
gue quanto fechado em volta do corpo, se transforma em duas asad

A roupa esta audmente, sobre 0 comando de Y u-Baba

Roupa Y otoshy

Y otoshi foi um deus muito poderoso, que doou estaroupaa Y u-Baba, par sua amizade
imensa. Y u-Baba perdeu a roupa em seu roupeiro de 1000m_2. Quem usar 0 moddo, terda
forcade um tigre, a sabedoria de uma coruja, a beeza de uma ave, a agilidade de um
macaco, e aressténciade um urso (FR +4, INT +2, CAR +4, AGI +2 e CONS +8).

Jéias:

O que sriaum belo vestido ssem um bom par de brincos?

And Huityuitre

Voltando ao velho dragdo perdido. Huityuitre criou esse and quando completou 100 anos.
Ele o permitia se transformar em gente. No caso de um personagem, o efeito € o contrario:
Transforma o personagem em um grande drago orienta, da cor equivdente a
persondidade do usU&io:

Sangue A: Drag&o Branco.

Sangue B: Dragéo Azul

Sangue AB: Dragéo Vermdho.

Sangue O: Dragéo Verde.

Vejaafichados dragdes no Besti&rio, proximo net-book da série.

Anel do envenenamento:

Um grande anel com um enorme rubi triangular, circulado por pedras de esmerdda bruta
Quando mergulhado em agum liquido, este passa s imediatamente contaminado, e quem
o ingerir ofrerd 5d6 pontos de dano (Teste de COM para reduzir a 3d6). Foi usado amais
de 10 anos pela ultima vez, em uma tentativa de assassinar um deus cheio dejdias. O
funcion&io foi jogado ao caabouco, e 0 and etanasdade Yu-Baba

Brincos da meianoite:

Sempre se achou que fosse um brinco normd, belissmo, de pedras crigtdinas, com um

breve tom vermeho. Uma bela noite, Kyoula, o antiga serva principa de Y u-Baba, 0 usou.
Seus olhos ficaram enormes e ameagadores, seu rosto passou a ser face de um dembénio, sua
boca se deformou, revelando grandes dentes famintos, seu cormo se mutou, Criou asss,

ficou muito maior. Uma hora depois, eraum grande demonio. Seu poder mégico ficou
surpreendente (4 em cada caminho, 6 em cada forma, podendo usar quaquer ritud que esse



focus permite). Desafiou Y uBaba Morreu. Os brincos est@o escondidos em dgum lugar da
Mansao, € Ninguém e atreve a procurar.

Colar de pérolas verdes:

Pérolas verdes? Existem? — N&o — entdo, o que €iss0? — Sua morte!

O item mais perigoso da mansao. Seu dono é tomado pela vontade do colar. E essa vontade
variamuito.

Veaatabea paradeterminar os efeitos.

Quanto as suas caracteridticas, e é como um colar de pérolas comum, mas suas perolas
sd0 verde florescente, pequenas, mas ndo discretas. Nao se sabe onde 0 colar esta.

Bonus fornecidos ao Personagem:

+8 em cada atributo.

+1d10 no dano.

IP naturd +8.

A Unicamaneirade parar 0 usuaio é mata-lo ou tirar seu colar.
Jogue 2d6 Vontade:

25 Matar as primeiras 10 pessoas que aparecerem.
67 Matar as primeiras 15 pessoas que gparecerem.
8 Destruir sem parar, até o colar ser retirado

9 Matar as primeiras 25 pessoas que aparecerem.
10 Matar as primeiras 50 pessoas que aparecerem.
1 Destruir quem colocou o colar.

12 Matar as primeiras 200 pessoas que gparecerem.

Para completar as inofendvas roupas e jlias, vamaos usar dguns perfumes, OK?

Que cheiro € essg»

Perfumedeervasorientais:

E um dos mais baratos tipos de perfume, s2o feitos pelos boticarios iniciantes, que estio
tentando evoluir paraum emprego com Kamgi. Sua embaagem € comum, e o perfume é
verde, as vezes vermeho ou amarelo. Seu cheiro € muito agradavel, suave, pouco
chamativo. Fornece CAR +1.

Cudgo: 1 ouroffrasco (1 frasco com 150ml).

Perfume de ervas vermelhas:

Perfume fino, caro, para se usar umavez por semara. Pode parecer ans mais sensives,
forte. Muitos usam esse perfume, por ele chamar muito aatencéo adheia E feitapelo
proprio Kamgji, que usaum dia por ano para preparar 1000 frascos do perfume, que se
esgotam nos primeiros 3 dias. Fornece CAR +2.

Cugto: 30 ourasffrasco (1 frasco com 350ml).

Perfume dos cem dias:
Carissmo perfume, que vem em frascos do tamanho de umatampinha de refrigerante! Ndo
€ como 0s outros, que devem ser espahados pelo corpo. Para usao, deve-se acender em




incenso com 3 gatas do perfume. A fumaga do incenso deve ser impregnada na pegado
vestudrio que se quer perfumar. Essa peca ficara perfumada pel os préximos 100 dias, com
um cheiro sublime, indescritivel em pdavras. CAR +3

Cugto: 100 ourosffrasco (1 frasco com 10ml)

Perfume“Yu-Baba’:

Dizem que este perfume (de nome dficid “ O pefume do sonho deinverno”) foi usado pela
propria Y u-Baba em uma festa fabul osa na casa de banhos. Ficou namemoria dos clientes
que la estavam. Foram feitas inicidmente, vinte frascos, mas por todos acabarem em um
periodo curtissmo, sefez uma“reedicdn” do perfume (pela prépria Y uBaba) com 100
frascos. Ainda podem ser encontrados seis deles, que estd0 em frascos de diamante na
baticaprincipd. CAR +4

Cugto: 100 ouros/frasco (frasco com 160 ml, de diamantes de baixo KL).

Perfume dos senhor es dos céus:

Umavez por ano, abaticafaz o leiléo de um perfume especid. Este perfume se gudaao
Seu usuaio, sendo que muitos dizem ser magico. Uma gota diluida em 100ml de &gua, é
suficiente para uma semana de cheiro. Dizem ser um perfume feito de umacombinacéo
descoberta por Kamgi, em um de seus devaneios em meio ao trabaho.

Cugto: Varidve, vendido em frascos de 100ml.

“ormas da t:asa

Histara trabalhara a noite toda. Estava exausta! Deitou-se e dormiu em um ingtante.
Quando se deu conta, j& passara das dez da manha! Entrou em desespero, correu pra
cozinha pegou seu avental, foi auxiliar o mestre. Parou um pouco, pensou. Voltou para
dormir. Era seu dia de folga.

Exislem basicamente 10 regras em relacdo aos empregados, que devem ser cumpridas por
TODOS,

Todos devem respeito & Y u-Baba

Todos devem chegar nos horarios certos, referentes a sua profissio e aexigéncia
dos chefes. Deve-se trabdhar no minimo 8 horas por dia

3. Cadafuncion&io tem direito aescolher dois dias no més parafolgar.

4. A demissio deve s=r aceita peo funcionério.

5. Ossdéaiosndo devem ser contestados.

6. O diente € guem manda depois de Y u-Baba.

7

8

0.

NP

. Quaquer tentativa de fuga seré punida com multa referente a ousadia do fugitivo.
. Atrasos srdo descontados do sdé&rio.
Qualquer desavenca entre os empregados sera punida severamente.
10. Todas as regras anteriores devem ser cumpridas.
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‘\ovas Regra s

Membros extras (2 pontos por membro extra)

Seu personagem possui mais de dois bragos (ou mais de duas pernas). Para cada Membro
extra, 0 personagem ganha+1 em FR, ou se preferir em DEX ou AGI, dém de poder fazer
um atague extra a cada dois membros extras, assm como uma defesa extra a cada 2
membros extras. Doutor Kamgji possui seis bragos, ou sga, 4 membros extras (8 pontos).

M embr os elasticos (2 pontos por membr o)

O personagem posaui incrivel dadticidade nos membros. A dadticidade Chegaa 10 metros,
mas pagando um ponto extra, 20 metros, dois pontos extras, 30 metros... Além de aumentar
em +2 aAGI do personagem (néo importando quantos membros ou metros de dagticidade).

Garantia de nome (1 ponto)

O personagem tem seu nome anotado em dgum lugar sgaum papd, tatuagem,... Sendo
assm, de pode e libertar quando quiser, SO Néo o fez, pois esta presa por dguma coisa
(seus pais viraram porcos...). Porem esse papd pode ser perdido, a tatuagem apagada
magicamente!

Companheiro fantasmagorico (2 pontos)

Um ser sobrenaturd resolveu seguir e proteger o personagem, desde que ele permita

O fantasma pode se rebelar com as maus atos dos personagens, se tornando agressivos e até
tentando devorar 0 personagem.

Companhero fantasmagdrico

CON-FR3D _DEX3D AGI2D INT3D_ _WILL4D CAR2D PER2D
10 Pv's - #Atagues (1) 40/40 (o que o jogador preferir) 2d6 —mais sobre ees, no
eminente begti&io de Chihiro.

Carisma Fantastico (2 pontos)

O carigma do personagem € extremamente eevado. Ou por ser realmente belo ou por ter
umaboa conversa, ou paosdais.. O personagem ganha+ 2 pontos de carigma, dém de
40% na pericia seducdo e 40% em manha

Sangue de bruxo (1 ponto)

Apenas para ndo magos.

O personagem pode usar pequenos poderes magicos, como e tivesse focus um em um
caminho escolhido por de (imutével). Ao chegar ao 10° nivel, seu poder dobra (focus dois
no caminho escolhido).

Novas Pericias:
Limpar banheras (DEX)



Limpar banheiras é muito diferente de limpar qualquer coisal Envolve umatécnica
rigorosa, pois limpar errado pode modificar a performance do gpareho.

Fazer Formulasde banho (INT)

Néo é facil desenvolver as raxantes formulas de banho usadas na casa de banhos
sobrenaturd.

Ciéncias Proibidas (0)
Deuses monstros
Ao trabdhar na casa de banhos, acaba-se sabendo sobre os mongtros que vem se banhar no
locd.
film
CURIOSIDADES:

- O autor dedica o filme aum grupo de meninas amigas Suas. S20 criangas iguais as
outras. gostam de sonhar, tém bom coragdo, conseguem modirar muita coragem, mas
também 2o fragels.

- A Viagem de Chihiro é um dos poucos filmes do género "anime" (animaco japonesa)
feito especidmente para criangas. Foi pensado para a sua sensibilidade e para os fazer
sonhar, td como osfilmes da Disney.

- Sahias que, namaior parte dos filmes de Hayao Miyazaki (0 autor do filme), o pape
principa va para umamenina que e tornaa heroina da histéria? Ele diz que, quando
h& problemas, as mulheres mostram ter mais forca e energia

- Otitulo origind deA Viagem de Chihiro é"Sen to Chihiro no Kamikakushi®. "' Sen”
sgnificamil ou muitos, "Chihira" quer dizer pato grande e "kamikakushi" € um termo
gue se usa sobre algo que desgparece como por encanto.

- Antes de s fazer um filme (qualquer um) é sempre preciso haver um guia que conta
ahigtdria Depois se faz 0 oryboard, que s2o as imagens do filme em desenhos e O
no fim de tudo isto é que se comega afilmar.

Sabias que o autor nunca faz um guia e raramente termina 0s seus storyboards? Passa
logo direto ao filme!

- Nos estidios Ghibli, onde s2fez A Viagem de Chihiro, s se faz um filme de cada
vez. 190 porque ndo tém capacidade de fazer dois filmes ao mesmo tempo. Nem

querem...
Sabiaque "Ghibli" € o nome de um pegueno avido itdiano? Por is os esttdios tém



sempre que ser pegquencs

- Mesmo assim, este filme entrou diretamente para o top das bilheteiras jgponesas.
Sabias que conseguiu ultrapassar o Titanic que era, até adtura, 0 maior recordistade
sempre dos cinemas no Japéo?

- No sau pais de origem, A Viagem de Chihiroja rendeu goroximadamente 234
milhdes de euros. O engracado € que os responsdvels pelo Ghibli ndo querem que
renda muito mais fora do pais, para que ndo se torne demasiado grande.

- E ssbiasquefai o primeiro filme animado a ganhar um Urso de Ouro no Fedtivd de
Belim?

E uma espécie de Oscar demao e gpesar de ser um premio menos conhecido é
igudmente importante!

Até agora 0 o filme Cinderela, da Disney, tinha conseguido entrar no Fetivd (e
mMesSMOo assim Néo ganhou).

- Por fdar em Disney, sabias que nos EUA é esta grande empresa de filmes animados

que est4 a fazer a distribuicdo de A Viagem de Chihiro? Até fizeram a sua prépria
versio das vozes de cada personagem parainglés

65tilo de Vidg

Nem mesmo ela consegue imaginar como viveu por tanto tempo nesse lugar. Grandes
corredores, onde os olhos nem alcangcam o final. Grandes sal6es, com banheiras sujas.
Mas quando ela queria se esconder, fugir do barulho infernal, respirar tranquila,dava um
jeito. Conhecia uma sala “ perdida” na imensiddo do vigésimo andar. Deitava-se na velha
cama, falava com o adormecido dragdo ancido, cantava, tentava se lembrar de seu nome.
Ninguém mais, estranhamente conseguia entrar na sala. Entdo um dia, nem mesmo ela
conseguiu entrar. Foi quando derrubaram dgua ha sua roupa, e ela entéo pois seu tipico
robe, que ela achava horroroso, com umjarro nas costas. Estranhamente, ouviu uma voz
nitida no barulho incessante. Voltou para a porta secreta. Entrou....

Lar, doce lar

A casa de banhos n&o é um simples lugarejo no meio do “ nada” . E um verdadeiro colosso.
Uma mansao com salGes, canteiros, salas, quartos, andares, banheiras, elevadores, caos,...
As vezes me admiro que os deuses V30 14 pra relaxar. Se eles que passam por 14 devezem
quando, mal suportam, imagine os que la trabalham! Horas, dias, meses, anos! Vivendo no
caos, numinferno cheio de fontes termais, drinks exaticos e frangos assados. Pode-se
passar pela botica para comprar um perfume, ir para loja de souvenires para adquirir um
bom presente, tomar um suco de cergja, comer um macarro,... Tudo de muito bom gosto,
de uma limpeza invegjavel, de um cheiro incrivel mente saboroso, com um piso liso, de



madeira polida, e muito bem polida, com pilares decorados, esculturas da perfeicdo mais
impressionante, quadros bem pintados, de tom milenar,... emfim, se fosse vazio, seria o
paraiso. Vou lhes mostrar os principais caminhos do lugar, as personalidades principais,
0s segredos mais obscuros. Esta preparado?

NPC'S

Vocé quer saber toda a verdade? Quem s&o 0s Mestres Secretos, que manipulam a
realidade desde o inicio... Desculpe, to jogando Trevas demais...

AqQui 0s mestres secretos s30 outros (Ndo A t8o secretos), a magia e diferente (muito mais
comum), o inicio é aindamais olascuro (0 tivemos 2 horas e pouquinho para tentar
entende-10)...

Vegaquem s2o os verdadeiros mestres desse lugar:

Chihiro

Chihiro tem 10 anos e € a heroinado filme.

E uma menina mimada, com uma enorme tendéncia para entrar em panico ouando as coisss
correm mal, mas quando se propde a fazer dguma coisa, nunca desiste.

No inicio gparece sempre amuada, mas acaba por mudar e passa a manter a cama quando
0S Outras Néo o conseguem fazer.

No filme, os seus pais Sfo trandformados em porcos e eafica presa dentro de uma
migteriosa cidade onde tem que trabahar. Y ubaba, a dona da cidade muda-1he 0 nome para
Sen. Quando decide libertar-se e salvar os pais, vai conseguir fazer coisas até entdo nunca
imaginadas pelos seres que al habitam.

Durante 0 seu percurso faz novos amigos, gprende muito sobre enfrentar os seus proprios
medos e como e tornar uma pessoa mehor.

FR8—-CON 9—-DEX 11 —-AGI 13 —INT 10-WILL 14-PER 12 -CAR 14
Empregada da limpeza do 1° nivd.

PV's 9

Principais Pericias

Quimica 10%, Furtividade 20%, Procura 20%, Limpeza de banheiras 20%, Manha 20%,
Empatia 20%, Esquiva 20%, Sobrevivéncia (na casa de banhos 10%).

Aprimoramentos. Companheiro fantasmagdrico (sem rosto), garantia de nome (cartdo de
despedida).

Haku

Haku tem gpenas 12 anos e trabal ha na cidade. E o misterioso amigo e diado de Chihiro,
gue a gudaa sobreviver naquele estranho locdl.

Haku sente que ja conheceu Chihiro antes, mas néo se lembra de onde. Na verdade, néo se
lembra nem do seu verdadeiro nome. Paradém de tudo, uma estranha madicéo
transformou-o num dragéo branco.

FR10-CON 10 - DEX 12 - AGI 13— INT 11 —-WILL 13- PER 13- CAR 13



Ajudante pessod de Yu-Babade 3° nivel.
PV's 10
Principais Pericias:
Jodheria 25%, Avdiacéo de objetos 30%, Etiqueta 20%, Fasficacdo 15%, Manipulacéo
(1&bia 30%, Manha 20%), Negociacdo (barganha 30%).
Aprimoramentos Status 3, Poderes magicos 2.
Magia Spiritum 3. Tem acesso adguns pergaminhos e dguns itens mégicos. 5 PM.
Especid: Quando necessirio, Haku pode se transformar em um dragéo branco, de grande
poder. N&o posso condderar como forma dternativa, pois Sseria muito gpdativa, mesa
decisio é sampre do mestre...

- 2

Kamaji

Kamgi é um veho sahio, meo humano meio aanha
Toma conta da fornaha das termas e dos homens-ré que |a trabaham. Dedlica-se as
medicinas tradicionas e protege Chihiro sempre que pode.

CON 18FR20DEX 22 AGI 15INT 16 CAR 10 PER 16

Sabio do 150 Nive

#Atagques [6] (6 bragos), IP 0 Pvs 34+30

Briga (50/50) dano 1d3+3

Pericias Principais (gpenas dgumas, pois pda suaidade, seriam muitas)

Artes (Culindria40%), Ciéncias (Agricultura 30%, Anatomia 20%, Botanica 60%,
Herbaismo 70%, Quimica50%), Ciéncias Proibidas (Alquimia 60%, Oculto 60%, Teoria
da magia 50%), Manipulacdo (Intimidar 40%, Lideranca 60%), Mecanica 50%....
Alguns gorimoramentos pogtivos

Monstros de bolso (Varias Fuligens, peguenas bolotas negras que servem como
carregadoras de carvao, e fazem pequenos trabahos), membros extras (4) Imunidade a
venenos (3), Satus (5), Ataque pardisante (1).




Y u-baba é uma criatura gananciosa e com muito mau feitio. E a dona da cidade, que, na
verdade, € uma estacgo terma onde os mongiros, deuses e outros seres vao descansar de
vez em quando.

E uma espécie de bruxa, com uma cabega muito grande e um corpo muito pequenino.

A suagparénciainvulgar e a Sua cgpacidade paramudar para aforma de péssaro e epiar 0s
outras, permitemthe controlar todos agueles que se atravessam no seu caminho.

E da que explicaa Chihiro que agoramanda nela e que tem que mudar de nome para Sen.
Tem umairma gemia chamada Zeniba

Usarel as regras para deuses, do net-book Epico, de Marcdo de Matos, “o guaxinin’.
Vamas condderar Y u-Baba sendo uma deusa menor, assm como as outras entidades que se
banham na casa.

FR60 — CON 60 —DEX 30 — AGI 50— INT 70 —WILL 40— PER 20— CAR 40 (apesar de
ser chata e fda, da consegue comandar um império inteiro, onde os funciondrios ndo se
rebelam...).

Bruxade 50° nive.

Alguns Aprimoramentos. Plano (6 pontos), Poderes méagicos (4 pontos), Status (5 pontos),
Forma dternativa (passaro, forma adquirida por meio de umaroupaespecid, aV),
Deteccdo de magia (3 pontos),...

Principais Pericias. Manipulacdo (150% em todas), Ciéncias Proibidas (120% em todas),
Etiqueta (100%), Negociacdo (100% em cada), Medicina (70% em cada),...

Magia Spiritum 4, Arkanum 3, Metamagia 4, Trevas 4, Humanos 4, Plantas 2, Animais 4,
Terra4, Agua 2, Criar 8, Controlar 8, Entender 8. Y u-Baba tem inlimeros itens mégicos,
vestes especias, pergaminhas,...

Zeniba

Zenibaéairmagemiade Y u-baba.

Também é faiticeira mas tem uma persondlidade completamente diferente dairma. E
bondosa e ndo se preocupa oM as coisas que Ndo Ao expirituals.

No fim, va ter um pagpe muito importante em toda a aventura de Chihiro e dos seus novos
amigos

Congdere afichade Y u-Baba para €a, com as seguintes modificagdes:
Retire os gprimoramentos (todos, anéo ser Poderes magicos 4), acrescente Luz 3 eretire 2
pontos de trevas e 1 ponto de Arkanum.



Bou

Bou é ofilho de Y u-baba.

Trata-se de um bebe gigante, muito maior do que amée ou aé mesmo de que Chihiro.
E gordo, comilZo e 3 pensa.em divertir-se.

FR40 - CON 40 —DEX 10 - AGI 20— INT 30 -WILL 15-PER50-CAR 20

Pbura'-yé

Aburaya € o nome da casa de banhos freqlientada pel os monstros de diferentes lugares.
Vamos fdar dos principas lugares onde os jogadores podem querer explorar.

A sala secreta do ancido:

Diz alenda, que antes de yu-baba, antes dos deuses, quando as edtrelas eram jovens ainda
eram jovens, e aluamd tinha se formado, vivia sobre aterra, um dragdo chamado
Huityuitre, 0 das mil forgas. Com o tempo, esse dragéo foi ficando cansado de sua solidéo,
€ gerou 0s grandes deuses, que geraram 0s deuses, que geraram os homens. Sem mais o que
fazer, Huityuitre, o das mil forgas, adormeceu em um lugar distante, onde seria erguida
Aburaya. Com medo de o0 dragdo acordar, Y u-Baba criou uma sala secreta, muito bem
arrumada, e cuidada por espiritos invisivels. Esta sala O seria aberta por quem edtivesse
com uma roupa epecid. Y u-Baba perdeu entdo aroupa...

Dentro da sda, fica escondida, a fonte dos nomes, um quarto secreto, muito bem escondido,
onde estib 0s nomes de todos os presos. E um prato cheio pra comego de campanhal

Escritorio de Y u-Baba:

Y u-Baba moraem um lugar privilegiado, que ocupa metade de um andar. VVou fdar um
pouco de cada lugar desse gposento.

Guarda roupas.

Ocupa 150m2 e guarda mais de mil pegas de roupa, sendo que metade tem propriedades
mégicas epeciais. Y u-Baba guarda seu guarda roupas com a propria vida se preciso. De téo
vasto que €, tem uma duas segies, as roupas ja usadas nesse ano, e as ndo usadas. Em
ocasi0es publicas, S5 repete no decorrer do ano, 0 manto V, sua veste favorita



Portajdias

Lugar mais protegido de toda Aburaya, onde estéo guardados todas as jdias e itens
magicosde Y u-Baba. Pode-se encontrar dos mais fracos aos mai's perigosos itens do
mundo. Cuidado...

Area de convivénda

Quartos, estritdrio, 0 quarto de Bou,...

Refeitorio:
Onde os funcion&rios se relinem para comer, conversar, e conviver entre si.

Casadebanhos:
Lugar onde sfo encontradas as banheiras quentes, os banhos milagrosos, os principas
arativos da casa.

Dormitérios:
Quartos coletivos , onde dorme de 10 a 25 funcionérios.

Ganchos de aventuras e idéias para campanhas em Abura-ya

1. Odragfo Huityuitre, o das mil forgas, comega a acordar. Parafaze-lo adormecer e
néo liberar suaiira, 0s personagens devem resgatar um grande item magico capaz de
faze-lo valtar a0 sono milenar.

2. Um deus de grande poder comeca a destruir tudo que existe, e aUnicaformade
paralo € com um fatico, que esta em um velho pergaminho perdido no paécio. Yu-
Baba poderia acompanhar 0s personagens.

3. A magiade roubar nomes de Y u-Baba ca nas méo dos personagens por meio de um
velho pergaminho. Como os personagens néo tem poder para usar tal magia, seus
efeitos sho retorcidos. Como fazer as coisas voltarem ao normd ?

4. Kamgi ordenaque os personagens vao cacar bolotas de fuligem no bosgue
préximo. Bolas de fuligem sfo pequencs animais do tamanho de bolas de ping-
pong, negras e com dois olhos grandes que carregam carvao para aguecer as
termais.

5. Bou comecaaacabar com tudo que vem pelafrente, e ndo vai parar até ter em maos
um delicioso doce, que SO Zeniba possui. Os personagens s2o convocados para

roubar o doce. t
Livros: Q @

Culinaria orientd. Editora Marchd, Rio de Janaro, 1939.

Furo e outros banhos da terra do sol nascente. Editora Marchd, Rio de Janeiro, 2001
Ervase chés Andrid Liliane, Editora Atica, S Paulo, 1999.

Lendas Orientais. Coleténea de varios autores. Editora Siciliano, Porto Alegre, 1983.




Filmes:
Umm... acho que “A viagem de Chihiro”, esttdio Ghibli, 2001.

Sites:
http: //mwwwy.junior .te.pt/chihiro/viagem chihiro.html

Obrigado atodos do férum DAEMON, que colaboraram com esse traba ho.

Em breve, GRIMORIO de Chihiro e Besti&rio de Chihirol!

Outros projetos do autor:
VILOES: De Lestat aHannibal, 0 net-book vai trazer mais de 15 vildes déssicos dos
quedrinhos, vidared, cinemae literatural

ROCK’N’ROLL: Pegueno net-book que trara regras para Roqueiros, Skinheads, Rock
dars, Hell’'s Angels e Bandas de garagem, com influéncias de KISS, VAN HALEN, GUNS
‘N’ ROSES, BLACK SABBAT, LED ZEPPELIN, SEX PISTOLS, PIXIES,
SEPULTURA, IRON MAIDEN,...!

Assgtam “A viagem de Chihiro”, ndo se arrependeréo.



