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Pokémon – Poké-agenda 1.Pokémon – Poké-agenda 1.
Vocês todos precisam saber...

Quando  foi  lançado  Pokémon  RPG,  pelos  idos  de  2008,  muitos 
RPGistas fãs do anime devem-se ter alegrado ao puderem ter a chance de 
jogar um dos cenários de RPG mais coloridos e divertidos em estilo anime. 
Mas... tem um porém: cadê os demais livros?

Como na maioria dos meus trabalhos são continuativos, com “patchs” 
e  “upgrades”  eu  sempre  escrevo  curtos  netbooks  com material  dividido. 
Assim,  o  RPGista  gasta  menos  tinta  na  impressora  e  não  precisará  ler 
trocentas e hiptrocentas páginas para começar a jogar.

Como já  escrito  no  módulo  básico de  Pokémon RPG,  outros  livros 
íriam sair...mas cadê eles?

Recebi muitos e-mails do tipo “Eu não achei o Pokémon RPG”, “cadê 
os demais livros?” e recebi certa cobrança. Quero, agora, utilizar este espaço 
para lhe explicar porque demorei a lançar os livros.

Como todos já conhecem, eu administro a Equipe RPG Anime Brasil 
juntamente  com  meu  irmão  gêmeo  Rodrigo  “Yoshiro”  Jeferson.  De  um 
tempo para cá tenho desenvolvido muitos livros de RPG e até matérias para 
revistas de RPG. No momento, tenho que terminar os RPGs Gladiadores do 
Oeste (meu cenário),  Naruto RPG (uma nova edição que lançarei no site da 
Daemon), Sakura Card Captor (com a segunda parte) e, o meu projeto RPG-
Evangelismo, com APOCALIPSE: A ERA DA BESTA,  o RPG que fala sobre o 
Apocalipse Bíblico. Tudo isso para uma pessoa só.

Até mesmo Cavaleiros do Zodíaco 2ªEdição, RPG que eu escrevi em 
2006, agora que lancei meu último netbook,  REVOLTA DOS TITÃS, que já 
tinha sido agendado há três anos atrás. Mas... agora... vocês não terão mais 
problemas, pois muitos dos meus materiais e de minha equipe estão sendo 
distribuídos  na  internet  pelo  4shared  (www.4shared.com).  Se  você  tiver 
cadastrado  na  comunidade  Equipe  RPG  Anime  Brasil  (no  site  Orkut, 
www.orkut.com) poderá ver todo nosso novo material a disposição – livros 
que nem foram lançados no site da Daemon.

Sobre Pokémon...
Por  diversas vezes  fiquei  sem computador.  Antes  de  formatar  meu 

antigo HD (perdiii muito material bom que terá que ser reescrito!!!!) eu tinha 
terminado Pokéagenda 1, que agora reescrevi e melhorei. Só quem conhece 
minha  vida  de  perto  sabe  das  dificuldades  que  tive  em  montar  todo  o 
material  que  disponho  pela  internet.  Hoje  todos  têm  a  disposição  este 
material.

Hoje em dia muita coisa no RPG é porcaria. Pessoas que não possuem 
nenhum talento firam editores porque conhecem alguém do ramo. Por isso 
criei a Equipe RPG Anime Brasil, que, um dia (eu sonho) será a MAIOR rede 
de RPG otaku do Brasil.

Enquanto isso não acontece... vamos criar novos materiais.

Thiago Luiz “Guerrad” S. Gomes, rpganimebrasil@gmail.com 
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Poké-agenda 1: IntroduçãoPoké-agenda 1: Introdução
Pokéagenda 1 é a continuação dos livros de Pokémon RPG. Nele você 

encontrará  os  desenhos  e  primeiras  características  dos  primeiros  150 
Pokémons (no que se baseia este RPG, por enquanto). 

As fichas de personagens dos pokémons vistos neste livro estarão em 
Pokéagenda 2, outro suplemento de vital importância. Para utilizar-se das 
regras  de  Pokéagenda  1,  2  e  demais  produtos,  é  de  vital  importância 
possuir  os  livros  Anime  RPG  e  (o  netbook)  Pokémon  RPG  –  Módulo 
Básico (que  pode  ser  encontrado  em  www.daemon.com.br)  ou, 
brevemente,  em  www.4shared.com ou  no  site  oficial  da  Equipe  RPG 
Anime Brasil, com o link na capa deste documento.
  
Listagem dos Pokémons.

Os Pokémons aparecerão assim.
Nome: Nome do Pokémon.
Tipo: O Tipo do Pokémon.
Descrição: Descrição do Pokémon.
Pedra: se precisa de alguma pedra para o evoluir.

01 Nome: Bulbasauro.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição:  pokémon nativo  e  que carrega 
um bulbo nas suas costas. Seu ataque mais 
poderoso é o RAIO SOLAR. 

02 Nome: Ivysauro.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição: Evolução direta de Bulbasauro e 
pré-evolução  de  Venusauro.  Não  costuma 
ser  tão  leal  ao  dono  quanto  sua  pré-
evolução.

03 Nome: Venusauro.
Tipo: Planta/Veneno.
Descrição:  um  dos  mais  poderosos 
pokémons  de  planta,  senão  o  mais 
poderoso.

04 Nome: Charmander.
Tipo: Fogo.
Descrição:  carrega  em  sua  cauda  uma 
chama que jamais pode ser apagada.
Pedra: evolui com a Pedra do Fogo.

05 Nome: Charmeleon
Tipo: Fogo.
Descrição:  evolução  de  Charmander.  O 
Charmeleon  têm  a  forma  semelhante  ao 
dinossauro.
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06 Nome: Charizard.
Tipo: Fogo/Voador.
Descrição: a (em forma selvagem).
Pedra:  Última  evolução.  Não  precisa  de 
pedra mais para evoluir!

07 Nome: Squirtle.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon  tartaruga  muito 
recomendado nas jornadas pokémon.
Pedra: Evolui com a Pedra da Água.

08 Nome:Wartotle.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon  tartaruga  muito 
recomendado nas jornadas pokémon.
Pedra: Evolui com a Pedra da Água.

09 Nome: Blastoise.
Tipo: Água.
Descrição:  possui  2  canhões 
poderossíssimos  em  suas  costas,  na  qual 
tornam um ataque mortal.
Pedra:  Última  evolução.  Não  precisa  de 
pedra mais para evoluir!

10 Nome: Caterpie.
Tipo: Inseto.
Descrição:  um dos pokémons que evoluem 
mais rápido. Vivem nas copas das árvores e 
não muito recomendado para combate.

11 Nome: Metapod.
Tipo: Inseto
Descrição:  pokémon  inseto.  Possui  uma 
carapaça resistente na maioria dos ataques. 
No final deste processo torna em Butterfree.
evoluir.

12 Nome: Butterfree.
Tipo: Inseto/Voador
Descrição:  lindinha  borboleta  e  ultimo 
estágio de evolução do caterpie. Ao contrário 
de  sua  primeira  evolução,  é  eficaz  em 
combate.

13 Nome: Weedle.
Tipo: Inseto/Venenoso.
Descrição:  o grande terror das florestas. É 
extremente venenoso e, apesar de pequeno, 
é muito agressivo.

14 Nome: Kakuna.
Tipo: Inseto/Venenoso.
Descrição: da mesma forma que Caterpie, é 
o resultado do casulo formado para a sua 
próxima evolução.



15 Nome: Beedril.
Tipo: Inseto/Venenoso/Voador.
Descrição:  ultima  evolução  de  Weedle  e 
sempre  um  problema  na  mão  dos 
Personagens enxames infernais.

16 Nome: Pidgey
Tipo: Normal/Voador.
Descrição:  um  dos  pokémons  mais 
recomenados  para  iniciantes,  facilmente 
encontrados nas matas.

17 Nome: Pidgeotto.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição: evolução de Pidgey. Possui asas 
mais  longas  e  alguns  vivem  no  alto  de 
montanhas.

18 Nome: Pidgeot
Tipo: Normal/Voador.
Descrição:  ultima  evolução  de  Pidgey. 
Dizem que seu vôo é tão rápido que pode 
chegar à velocidade do som.

19 Nome: Rattata.
Tipo: Normal.
Descrição: pokémon rato, muito usado por 
iniciantes.

20 Nome: Raticate.
Tipo: Normal.
Descrição:  pokémon  rato,  evolução  de 
Rattata. Sai em busca de restos de lixo.

21 Nome: Spearow.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição:  pokémon que sempre anda em 
bando e possui um gênio violento.

22 Nome: Fearow.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição:  evolução  de  Spearow.  Possui 
imensas asas, que pode se tornar uma arma 
mortal nas suas mãos.

23 Nome: Ekans.
Tipo: Venenoso.
Descrição:  cobra que anda nas campinas, 
espreitando-se  para  atacar  de  surpresa  a 
sua presa.

24 Nome: Arbok.
Tipo: Venenoso.
Descrição: cobra evolução de Ekans.



25 Nome: Pikachu.
Tipo: Elétrico.
Descrição: pikachu também é um rato, mas 
possui fortes poderes elétricos.
Pedra: evolui com a Pedra Trovão.

26 Nome: Raichu.
Tipo: Elétrico.
Descrição: evolução final de Pikachu. Seus 
raios podem atingir o céu.

27 Nome: Sandshrew.
Tipo: Terrestre.
Descrição:  pokémon  frágil  à  água,  mas 
muito veloz e valente.

28 Nome: Sandslash.
Tipo: Terrestre.
Descrição:  pokémon  evolução  de 
Sandshrew.

29 Nome: Nidoran (fêmea).
Tipo: Venenoso.
Descrição:  outro  pokémon  estilo  rato, 
dividido nas formas de macho e fêmea.

30 Nome: Nidorina (macho).
Tipo: Venenoso.
Descrição:  primeira  evolução  de  Nidoran 
fêmea:  de  um  bichinho  lindo  para  uma 
forma monstruosa.

31 Nome: Nidoqueen (fêmea).
Tipo: Venenoso/Terrestre.
Descrição:  última  evolução  de  Nidoran 
(fêmea).

32 Nome: Nidoran (macho).
Tipo: Venenoso.
Descrição:  outro  pokémon  estilo  rato, 
dividido nas formas de macho e fêmea.

33 Nome: Nidorino (macho).
Tipo: Venenoso.
Descrição:  segunda  evolução.  Agora,  os 
chifres  de  Nidorino  são  maiores,  o  que  é 
uma arma letal.

34 Nome: Nidoking (macho).
Tipo: Venenoso/Terrestre.
Descrição:  última  evolução  de  Nidoran 
(macho) – um pokémon deveras pesado!



35 Nome: Clefairy
Tipo: Normal.
Descrição:  tipo  de  pokémon  fada,  muito 
foto e carismático.
Pedra: evolui com a Pedra da Lua.

36 Nome: Clefable.
Tipo: Normal.
Descrição: evolução de Clefairy.

37 Nome: Vulpix.
Tipo: Fogo.
Descrição:  pequena  raposa  chamuscante: 
não esteja em frente de suas chamas...
Pedra: evolui com a Pedra do Fogo.

38 Nome: Ninetales.
Tipo: Fogo.
Descrição:  este  pokémon  é  tão 
resplandecente que a noite se transmorma 
em dia diante de sua prescença.

39 Nome: Jigglypuff.
Tipo: Normal.
Descrição: bolinha cantante.
Pedra: evolui com a Pedra da Lua.

40 Nome: Wigglypuff.
Tipo: Normal.
Descrição: evolução da bolinha cantante.

41 Nome: Zubat.
Tipo: Venenoso/Voador.
Descrição:  existem  em  milhares  na 
escuridão das cavernas e são sensíveis a luz 
e ao som.

42 Nome: Golbat.
Tipo: Venenoso/Voador.
Descrição:  sua  enorme  boca  serve  para 
comer insetos e mucos das cavernas.

43 Nome: Oddish.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição:  apesar  de  ser  bonitinho,  ele 
exala um fedor indescritível!
Pedra: evolui com a Pedra da Folha.

44 Nome: Gloom.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição: ele não é tão bonitinho quanto a 
sua pré-evolução, mas exala o mesmo fedor.
Pedra: evolui com a Pedra da Folha.



45 Nome: Vileplume.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição:  quem  encarará  o  mestre  do 
fedor?!

46 Nome: Paras.
Tipo: Planta/Inseto.
Descrição:  ele  é  um pokémon encontrado 
nas  piores  cavernas.  Possui  esporos 
venenosos, que são sua defesa.

47 Nome: Parasect.
Tipo: Planta/Inseto.
Descrição: evolução de Paras.

48 Nome: Venonat.
Tipo: Inseto/Venenoso.
Descrição:  espécie  de  mosca  com  patas, 
este  pokémon  é  um  dos  melhores  nos 
ataques sonoros.
Pedra: evolui com a Pedra da Folha.

49 Nome: Venomoth.
Tipo: Inseto/Venenoso.
Descrição: evolução de Venonat.

50 Nome: Diglett.
Tipo: Terrestre.
Descrição: ele vive no fundo da terra, sendo 
um mestre na habilidade de CAVAR!

51 Nome: Dugtrio
Tipo: Terrestre.
Descrição: evolução de Digllett. Na verdade, 
parece ser a união (fusão) de outros mais 
dois Digllets!

52 Nome: Meowth
Tipo: Normal.
Descrição:  um  dos  maiores  inimigos  de 
Pikachu, Nidoran e Rattata!

53 Nome: Persian.
Tipo: Normal.
Descrição:  evolução de Meowth. Ele adora 
carinho de seu dono!

54 Nome: Psyduck
Tipo: Água.
Descrição:  apesar  de  ser  um  pokémon 
aquático,  dizem  que  ele  pode  ter  poderes 
psíquicos.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.



55 Nome: Golduck
Tipo: Água.
Descrição: agilidade e percepção alta são a 
essência da evolução de Psyduck!

56 Nome: Mankey.
Tipo: Lutador.
Descrição:  pokémon-macaco-capoeirista 
que bate pra car....

57 Nome: Mankey.
Tipo: Lutador.
Descrição:  sinta a fúria do punho de um 
Primeape e você dormirá por semanas!

58 Nome: Growlithe.
Tipo: Fogo.
Descrição:  uma  boa  frase  no  mundo 
pokémon: “Um Growlithe é o melhor amigo 
do Homem!”

59 Nome: Arcanine.
Tipo: Fogo.
Descrição:  pokémon  muito  usado  por 
policiais Jeanne no mundo Pokémon.

60 Nome: Poliwag.
Tipo: Água.
Descrição: pokémon girino.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

61 Nome: Poliwhirl.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon  girino,  mas  surgem 
braços,  o  que pode se tornar futuramente 
em um lutador.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

62 Nome: Poliwrath.
Tipo: Água/Lutador.
Descrição:  pokémon  aquático  lutador,  e 
última evolução de Poliwag.

63 Nome: Abra.
Tipo: Psiquíco.
Descrição: dificilmente é possível pegar este 
pokémon,  graças  ao  seu  poder  de 
TELEPORTE!

64 Nome: Kadabra.
Tipo: Psiquíco.
Descrição: muitos truques paranormais são 
feitos  por  Kadabras  no  mundo  pokémon, 
como entortar colheres.



65 Nome: Alakazan.
Tipo: Psiquíco.
Descrição:  meu  pokémon  preferido,  caso 
ninguém saiba disso ainda.

66 Nome: Machop.
Tipo: Lutador.
Descrição:  pokémon lutador e especialista 
em queda de braço.

67 Nome: Machoke.
Tipo: Lutador.
Descrição:  muitos  utilizam  Machoke  não 
para  lutar,  mas  sim  em  concursos  de 
fisiculturismo.

68 Nome: Machamp.
Tipo: Lutador.
Descrição:  última  evolução  de  Machop. 
Com mais  dois  braços,  ele  se  torna  num 
tipo de “Goro Pokémon”.

69 Nome: Bellsprout.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição:  não se engane: a aparência de 
um Bellsprout pode enganar até mesmo o 
mais experiente treinador pokémon!!

70 Nome: Weepinbell.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição:  utiliza sua boca para atacar de 
surpressa  suas  vítimas.  Pokémon  planta-
carnívora!!

71 Nome: Victreebell.
Tipo: Planta/Venenoso.
Descrição: última  evolução  de  Bellsprout. 
Não tenho mais o que falar sobre ele...

72 Nome: Tentacool.
Tipo: Água/Venenoso.
Descrição:  eles vivem no fundo do mar e 
veneram  seu  príncipe,  o  Tentacruel 
gigantesco (maior que um comum).
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

73 Nome: Tentacruel.
Tipo: Água/Venenoso.
Descrição:  um dos mais assustadores dos 
pokémons  aquáticos.  Não  mexa  em  suas 
barbatanas e tentáculos!

74 Nome: Geodude.
Tipo: Pedra/Terrestre.
Descrição:  muito  utilizado  em  trabalhos 
pesados  no  mundo  pokémon,  como 
carga/descarga.



75 Nome: Graveler.
Tipo: Pedra/Terrestre.
Descrição:  evolução de Geodude. Eles são 
ótimos  seguranças  de  firmas  no  mundo 
Pokémon!

76 Nome: Golem.
Tipo: Pedra/Terrestre.
Descrição:  última  evolução  de  Geodude. 
Como  Geodude  é  ruim  de  evoluir, 
dificilmente  vemos  treinadores  com  este 
pokémon, sendo considerado raríssimo.

77 Nome: Ponyta.
Tipo: Fogo.
Descrição:  extremo  cavalo  de  fogo,  de 
beleza estonteante e um dos mais leais do 
mundo pokémon.
Pedra: evolui com a Pedra do Fogo.

78 Nome: Rapidash
Tipo: Fogo.
Descrição:  considerado  o  pokémon  mais 
rápido do mundo. Evolução de Ponyta.

79 Nome: Slowpoke.
Tipo: Água/Psíquico.
Descrição: um dosa pokémons mais lerdos 
de toda a história e de grande poder mental.

80 Nome: Slowbro.
Tipo: Água/Psíquico.
Descrição:  evolução  de  Slowpoke.  Na 
verdade,  um Shelder morde seu rabo,  por 
isso ele evolui (que estranho...^_~’)

81 Nome: Magnemite.
Tipo: Elétrico.
Descrição: espécie de pokémon bateria.

82 Nome: Magneton.
Tipo: Elétrico.
Descrição:  evolução  de  Magnemite  e 
formado (ao que parece) na junção de mais 
outros dois Magnemite.

83 Nome: Farfecth’D.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição:  pokémon pato que utiliza-se de 
um pedaço de madeira para atacar. Têm a 
fama de ser o pokémon mais pavio curto de 
todo mundo pokémon.

84 Nome: Doduo.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição: pokémon de duas cabeças, e um 
dos mais gentis possíveis.



85 Nome: Dodrio.
Tipo: Normal/Voador.
Descrição: quando evolui, recebe mais uma 
nova  cabeça.  Costumam-se  (as  cabeças) 
brigarem entre si.

86 Nome: Seel.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon  encontado  em 
cavernas geladas. Gosta de ambientes frios.

87 Nome: Dewdong.
Tipo: Água/Gelo.
Descrição: evolução de Seel. Um mestre dos 
golpes de poder do GELO.

88 Nome: Grimer.
Tipo: Venenoso.
Descrição: um dos mais famosos pokémon-
sujeira: encontrado nos esgotos do mundo 
pokémon.

89 Nome: Muk.
Tipo: Venenoso.
Descrição:  evolução  de  Grimer.  Um 
amontado e gosma e de mal hálito.

90 Nome: Shellder.
Tipo: Água.
Descrição:  ele  conserva  sua  vida  em  um 
escudo formato-concha, na qual protege-se 
na maioria de seus ataques.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

91 Nome: Cloyster.
Tipo: Água/Gelo.
Descrição:  dificilmente  um  pokémon 
consegue acertar a sua dura carapaça.

92 Nome: Gastly.
Tipo: Fantasma/Venenoso.
Descrição:  o  mais  básico  dos  pokémons 
fantasmas.

93 Nome: Hunter.
Tipo: Fantasma/Venenoso.
Descrição: evolução de Gastly.

94 Nome: Gengar.
Tipo: Fantasma/Venenoso.
Descrição:  considerado  o  pokémon 
fantasma  mais  poderoso  de  todos.  Última 
evolução de Gastly.



95 Nome: Onix.
Tipo: Pedra/Terrestre,
Descrição: grande serpente de pedra.

96 Nome: Drowzee.
Tipo: Psiquíco.
Descrição:  um  dos  mestres  na  arte  da 
HIPNOSE.

97 Nome: Hipno.
Tipo: Psiquíco.
Descrição:  evolução  de  Drowzee  e  mestre 
no poder de adormecer suas vítimas.

98 Nome: Krabby
Tipo: Água.
Descrição:  sempre encontrado na areia da 
praia, onde faz os seus ninhos.

99 Nome: Kingler.
Tipo: Água.
Descrição:  evolução de Krabby. Dizem ser 
muito leal ao seu dono...

100 Nome: Voltorb.
Tipo: Elétrico.
Descrição:  pokémon  estilo  poké-bola 
gigante. Possui um gênio difícil.

101 Nome: Electrode.
Tipo: Elétrico.
Descrição: evolução da poké-bola gigante.

102 Nome: Exeggcute
Tipo: Planta/Psíquico.
Descrição:  ninguém nunca  viu  um ninho 
de ovos ser tão perigoso...

103 Nome: Exeggutor.
Tipo: Planta/Psíquico.
Descrição:  considerado um dos pokémons 
mais loucos que se têm notícia.

104 Nome: Cubone.
Tipo: Terrestre.
Descrição: parece um tipo de pokémon pré-
histórico?!



105 Nome: Marowak.
Tipo: Terrestre.
Descrição: evolução de Cubone.

106 Nome: Hitmonlee.
Tipo: Lutador.
Descrição:  considerado  como  o  “demônio 
do chute”!

107 Nome: Hitmonchan.
Tipo: Lutador.
Descrição:  um  dos  melhores  pokémons 
lutadores, especializado sempre em boxe.

108 Nome: Lickitung.
Tipo: Normal.
Descrição:  pokémon estranho, que têm na 
sua  arma  sua  própria  língua,  que  pode 
atingir o dobro do tamanho de Lickitung.

109 Nome: Koffing.
Tipo: Venenoso.
Descrição: uma espécie de Beholder sujo e 
nojento  (como se  todo Beholder  não fosse 
assim, né?!) que vive nas áreas sujas.

110 Nome: Weezing.
Tipo: Venenoso.
Descrição:  evolução do pokémon Beholder 
sujo.

111 Nome: Rhyhorn.
Tipo: Terrestre/Pedra.
Descrição: um dos pokémons mais furiosos 
de todos os tempos, geralmente encontrado 
na Zona Safari.

112 Nome: Rhydon.
Tipo: Terrestre/Pedra.
Descrição: evolução de Rhyhorn.

113 Nome: Chansey.
Tipo: Normal.
Descrição: um tipo de pokémon enfermeira, 
que  sempre  está  ativa  nos  Centros 
Pokémons.

114 Nome: Tangela.
Tipo: Planta.
Descrição: pokémon verdejante, totalmente 
repleto de veentrias.



115 Nome: Kangaskhan.
Tipo: Normal.
Descrição:  um  dos  pokémon  que  mais 
prezam pela vida de seus filhotes. É um tipo 
de pokémon canguru.

116 Nome: Horsea.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon  gracinha  e 
carismático,  que  nem  serve  pro  combate 
direito. Usado sempre por meninas.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

117 Nome: Seadra.
Tipo: Água.
Descrição:  considerado  o  pokémon 
aquático mais rápido do mundo. Evolução 
de Horsea.

118 Nome: Goldeen.
Tipo: Água.
Descrição:  o pokémon mais parecido com 
um peixe de mundo.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

119 Nome: Seaking.
Tipo: Água.
Descrição: evolução de Goldeen.

120 Nome: Staryu.
Tipo: Água.
Descrição:  tipo  de  pokémon  estrela,  que 
quando  está  com  poucos  PVs,  seu  visor 
começa a piscar como se fosse um alarme.
Pedra: evolui com a Pedra da Água.

121 Nome: Starmie.
Tipo: Água.
Descrição:  evolução de Staryu. Não tenho 
mais informações a respeito dele.

122 Nome: Mr. Mime
Tipo: Psíquico.
Descrição: o pokémon mais parecido com a 
forma de um Homem comum.

123 Nome: Scyther.
Tipo: Inseto/Voador.
Descrição:  considerado  o  pokémon  mais 
rápido de todos.

124 Nome: Jynx.
Tipo: Gelo/Psíquico.
Descrição:  pokémon  parecido  com  as 
feições de uma mulher, cantora de ópera.



125 Nome: Electabuzz.
Tipo: Elétrico.
Descrição:  considerado o pokémon elétrico 
mais poderosos de todos.

126 Nome: Magmar.
Tipo: Fogo.
Descrição:  considerado o pokémon de fogo 
mais poderosos de todos.

127 Nome: Pinsir.
Tipo: Inseto.
Descrição:  pokémon inseto que possui nos 
seus chifres uma arma mortal.

128 Nome: Tauros.
Tipo: Normal.
Descrição: pokémon touro.

129 Nome: Magikarp.
Tipo: Água.
Descrição:  um dos piores  (se  não  o  pior) 
pokémon  para  Treinadores.  Possui  um 
único golpe chamado SPLASH.
Pedra:  ainda  bem  que  ele  evolui  com  a 
Pedra da Água.

130 Nome: Gyarados.
Tipo: Água/Dragão.
Descrição:  evolução  de  Magikarp.  Ele  se 
torna  um  tipo  raro  de  pokémon,  o  tipo 
Dragão.

131 Nome: Lapras.
Tipo: Água/Gelo.
Descrição:  este  carismático  pokémon  vive 
sempre perto das geleiras e ama ambientes 
frios. Usado como SURF.

132 Nome: Ditto.
Tipo: Normal.
Descrição:  este  pokémon  tem  um  poder 
doppelganger:  ele  pode  se  transformar  em 
qualquer  tipo  de  pokémon,  usando  até 
mesmos os seus golpes.
Nota: Ditto não pode aprender novos golpes 
em sua forma original!

133 Nome: Evee.
Tipo: Normal.
Descrição:  pokémon  gracinha  e  estranho 
que possui outros 3 tipos de evolução.
Pedra: evolui de acordo com a pedra.



134 Nome: Vaporeon.
Tipo: Água.
Descrição:  pokémon evolução de Evee, por 
causa da Pedra da Água.
Nota: não possui mais evoluções.

135 Nome: Jolteon.
Tipo: Elétrico.
Descrição:  pokémon evolução de Evee, por 
causa da Pedra do Trovão.
Nota: não possui mais evoluções.

136 Nome: Flareon.
Tipo: Fogo.
Descrição:  pokémon evolução de Evee, por 
causa da Pedra do Fogo.
Nota: não possui mais evoluções.

137 Nome: Porygon.
Tipo: Normal
Descrição: pokémon criado por computador 
(isso mesmo, ele é um pokémon digital!) E 
só  pode  ser  encontrado  por  pré-venda,  e 
nunca em estado selvagem!

138 Nome: Omanyte.
Tipo: Pedra/Água.
Descrição:  um  dos  pokémons  pré-
históricos, clonados através de FÓSSEIS!

139 Nome: Omastar.
Tipo: Pedra/Água.
Descrição:  um  dos  pokémons  pré-
históricos,  clonados  através  de  FÓSSEIS! 
Evolução de Omanyte.

140 Nome: Kabuto.
Tipo: Pedra/Água.
Descrição:  um  dos  pokémons  pré-
históricos, clonados através de FÓSSEIS!

141 Nome: Kabutops.
Tipo: Pedra/Água.
Descrição:  um  dos  pokémons  pré-
históricos,  clonados  através  de  FÓSSEIS! 
Evolução de Kabuto.

142 Nome: Aerodactyl.
Tipo: Pedra/Voador.
Descrição:  um  dos  pokémons  pré-
históricos, clonados através de FÓSSEIS!

143 Nome: Snorlax.
Tipo: Normal.
Descrição:  um  tipo  de  pokémon 
dorminhoco, que passa o dobro de sua vida 
encostado em algum lugar dormindo. Para 
acordá-lo é útil ter uma POKÉ-FLAUTA!



144 Nome: Articuno.
Tipo: Gelo/Voador.
Descrição:  um  dos  três  pokémons 
lendários, no mundo pokémon.

145 Nome: Zapdos.
Tipo: Elétrico/Voador.
Descrição:  um  dos  três  pokémons 
lendários, no mundo pokémon.

146 Nome: Moltres.
Tipo: Fogo/Voador.
Descrição:  um  dos  três  pokémons 
lendários, no mundo pokémon.

147 Nome: Dratini.
Tipo: Dragão.
Descrição: pokémon raro, do tipo Dragão.

148 Nome: Dragonair.
Tipo: Dragão.
Descrição: evolução de Dratini.

149 Nome: Dragonite.
Tipo: Dragão/Voador.
Descrição:  evolução  final  de  Dratini. 
Conhecido também como “O Mais Poderoso 
dos  Dragões”  este  pokémon  pôde  ser 
considerado  um  dos  mais  poderosos  de 
todos!

150 Nome: Mewtwo.
Tipo: Psíquico.
Descrição:  pokémon clone. Mewtwo é uma 
experiência  criada  pela  EQUIPE  ROCKET, 
com poder semelhante a do Pokémon  Mew 
(que  não  está  se  encaixado  na  lista  dos 
primeiros  150  pokémons)  o  que  alguns 
dizem  ser  uma  lenda.  Não  entre  em  seu 
caminho!!!!



Onde encontrar os Pokémons?Onde encontrar os Pokémons?
Informações sugestivas de como o encontrar...

Rota 1
(Nome) %d100
Pidgey Nv.1 1%-29%
Rattata Nv.1 30%-59%
Nidoran* Nv.1 60%-89%
Nidoran* Nv.2 89%-98%
Tauros Nv.3 99% ou +

Rota 2
(Nome) %d100
Pidgey Nv.1 1%-14%
Pidgey Nv.2 15%-28%
Rattata Nv.1 29%-42%
Rattata Nv.2 43%-56%
Nidoran* Nv.1 57%-70%
Mankey Nv.1 71%-84%
Mankey Nv.2 85% ou +

Flor. Veridiana 
(Nome) %d100
BulbasaurNv.1 4% ou -
BulbasaurNv.2 5% - 8%
Pidgey Nv.1 9% - 12%
Pidgey Nv.2 13%-16%
Caterpie Nv.1 17%-20%
Caterpie Nv.2 21%-24%
Caterpie Nv.3 25%-28%
Metapod Nv.2 29%-32%
Metapod Nv.3 33%-36%
Weedle Nv.1 37%-40%
Weedle Nv.2 44%-48%
Weedle Nv.3 49%-52%
Weedle Nv.4 53%-56%
Kakuna Nv.2 57%-60%
Kakuna Nv.3 61%-64%
Beedril Nv.3 65%-68%
Beedril Nv.4 69%-72%
Spearow Nv.1 73%-78%
Spearow Nv.2 79%-83%
Spearow Nv.3 84%-88%
Spearow Nv.4 89%-92%
Pikachu Nv.1 93%-96%
Pikachu Nv.2 97% ou +

Rota 3 
(Nome) %d100
Pidgey Nv.2 9% ou -
Pidgey Nv.3 10%-19%
Rattata Nv.2 20%-29%
Nidoran*Nv.2 30%-39%
Spearow Nv.1 40%-49%
Spearow Nv.2 50%-59%
Pidgeotto Nv.2 60%-69%
Pidgeotto Nv.3 70%-79%
Mankey Nv.2 80%-89%
Mankey Nv.3 90%-99%
Mankey Nv.4 100%

Mt. Lua 
(Nome) %d100
Zubat Nv.1 9% ou -
Zubat Nv.2 10%-19%
Clefairy Nv.1 20%-29%
Clefairy Nv.2 30%-39%
Clefairy Nv.3 40%-49%
Clefable Nv.2 50%-59%
Clefable Nv.3 60%-69%
Clefable Nv.4 70%-79%
Paras Nv.1 80%-89%
Paras Nv.2 90%-99%
Paras Nv.3 100%

Rota 4 
(Nome) %d100
Pidgey Nv.2 9% ou -
Pidgey Nv.3 10%-19%
Rattata Nv.2 20%-29%
Rattata Nv.3 30%-39%
Raticate Nv.3 40%-49%
Charmander 
Nv.1

50%-59%

Charmander 
Nv.2

60%-69%

Pidgeotto Nv.2 70%-79%
Pidgeotto Nv.3 80%-89%
Pidgeotto Nv.4 90%-99%

Rota 24,  25 (Farol)
(Nome) %d100
Pidgeotto Nv.3 9% ou -
Pidgeotto Nv.4 10%-19%
Pidgeotto Nv.5 20%-29%
Fearow Nv.3 30%-39%
Fearow Nv.4 40%-49%
Fearow Nv.5 50%-59%
Spearow Nv.2 60%-69%
Spearow Nv.3 70%-79%
Sandshrew 
Nv.1

80%-89%

Sandshrew 
Nv.2

90%-100%

Rota 9
(Nome) %d100
Abra Nv.1 6% ou -
Abra Nv.2 7%-12%
Abra Nv.3 13%-18%
SlowpokeNv.1 19%-24%
SlowpokeNv.2 25%-30%
SlowpokeNv.3 31%-36%
SlowpokeNv.4 37%-42%
Slowbro Nv.3 43%-48%
Slowbro Nv.4 49%-54%
Ekans Nv.2 55%-60%
Ekans Nv.3 61%-66%
Ekans Nv.4 67%-72%
Rattata Nv.3 73%-78%
Meowth Nv.1 79%-84%
Meowth Nv.2 85%-90%
Meowth Nv.3 91%-96%
Meowth Nv.4 97% ou +

Túnel Rock
(Nome) %d100
Geodude Nv.2 1%-14%
Geodude Nv.3 15%-28%
Onix Nv.2 29%-42%
Onix Nv.2 43%-56%
Zubat Nv.2 57%-70%
Zubat Nv.3 71%-84%
Diglett Nv.1 85% ou +



Rota 10
(Nome) %d100
PrimeapeNv.3 6% ou -
PrimeapeNv.4 7%-12%
PrimeapeNv.5 13%-18%
PrimeapeNv.6 19%-24%
Machop Nv.1 25%-30%
Machop Nv.2 31%-36%
Machop Nv.3 37%-42%
Machop Nv.4 43%-48%
Beedril Nv.4 49%-54%
ButterfreeNv.3 55%-60%
ButterfreeNv.4 61%-66%
Oddish Nv.1 67%-72%
Oddish Nv.2 73%-78%
Gloom Nv.2 79%-84%
Gloom Nv.3 85%-90%
Gloom Nv.4 91%-96%
Gloom Nv.5 97% ou +

Rota 5
(Nome) %d100
Onix Nv.1 12% ou -
Rattata Nv.4 13%-18%
Nidorina Nv.3 19%-24%
Nidorina Nv.4 25%-30%
Nidorina Nv.5 31%-36%
Nidoran* Nv.3 37%-42%
Nidoran* Nv.4 43%-48%
Nidorino Nv.3 49%-54%
Nidorino Nv.4 55%-60%
Nidorino Nv.5 61%-66%
Doduo Nv.1 67%-72%
Doduo Nv.2 73%-78%
Doduo Nv.3 79%-84%
Doduo Nv.4 85%-90%
Doduo Nv.5 91%-96%
Cubone Nv.1 97% ou +

Rota 7
(Nome) %d100
Ponyta Nv.1 9% ou -
Ponyta Nv.2 10%-19%
Ponyta Nv.3 20%-29%
Vulpix Nv.1 30%-39%
Vulpix Nv.2 40%-49%
PrimeapeNv.4 50%-59%
PrimeapeNv.5 60%-69%
JigglypuffNv.1 70%-79%
JigglypuffNv.2 80%-89%
Slowpoke Nv.3 90%-99%
Persian Nv.5 100%

Rota 8
(Nome) %d100
Ivysaur Nv.2 6% ou -
Ivysaur Nv.3 7%-12%
Raticate Nv.4 13%-18%
SandshrewNv.3 19%-24%
SandshrewNv.4 25%-30%
SandshrewNv.5 31%-36%
SandslashNv.4 37%-42%
SandslashNv.5 43%-48%
SandslashNv.6 49%-54%
Oddish Nv.3 55%-60%
Gloom Nv.4 61%-66%
Gloom Nv.5 67%-72%
Gloom Nv.6 73%-78%
Pidgey Nv.5 79%-84%
Pidgeotto Nv.4 85%-90%
Pidgeotto Nv.5 91%-96%
Pidgeotto Nv.6 97% ou +

Rota 6
(Nome) %d100
Rattata Nv.5 19% ou -
Rattata Nv.6 20%-29%
Abra Nv.3 30%-39%
Pidgey Nv.5 40%-49%
Pidgey Nv.6 50%-59%
Psyduck Nv.4 60%-69%
Psyduck Nv.5 70%-79%
Golduck Nv.5 80%-89%
Ekans Nv.4 90%-99%

Caverna dos 
Digletts

(Nome) %d100
Diglett Nv.5 25% ou -
Diglett Nv.6 26%-50%
Diglett Nv.7 51%-75%
Dugtrio Nv.10 76% ou +

Usina
(Nome) %d100
MagnetonNv.11 14% ou-
MagnetonNv.13 15%-28%
Magnemite
Nv.12

29%-42%

Voltorb Nv.11 43%-56%
Voltorb Nv.14 57%-70%
ElectrodeNv.15 71%-84%
Grimer Nv.14 85%-98%
Zapdos (Lenda) 99% +

Pokémon Torre
(Nome) %d100
Gastly Nv.7 20% ou-
Gastly Nv.8 21%- 40%
Hunter Nv.7 41%- 60%
Hunter Nv.8 61%- 80%
Gengar Nv.8 81% ou +

Rota 11
(Nome) %d100
Pidgey Nv.6 25% ou -
Rattata Nv.5 26%-50%
Rattata Nv.6 51%-75%
Drowzee Nv.6 76% ou +

Rota 12
(Nome) %d100
Snorlax Nv.8 1%-14%
Bellsprout Nv.9 15%-28%
Oddish Nv.9 29%-42%
Pidgeotto Nv.9 43%-56%
Pidgey Nv.7 57%-70%
Pidgey Nv.8 71%-84%
BulbasauroNv.6 85% ou +

Rota 13
(Nome) %d100
Pidgey Nv.9 19% ou -
WeepinbellNv.10 20%-29%
Oddish Nv.9 30%-39%
Ekans Nv.8 40%-49%
Ekans Nv.9 50%-59%
Gloom Nv.9 60%-69%
Bellsprout Nv.9 70%-79%
Pidgeotto Nv.9 80%-89%
Pidgeotto Nv.10 90%-99%
Farfetch’D 100%

Rota 14
(Nome) %d100
WeepinbellNv.10 10%-19%
Pidgeotto Nv.10 20%-29%
Venonat Nv.8 30%-39%
Venonat Nv.9 40%-49%
Venomoth Nv.10 50%-59%
Bellsprout Nv.9 60%-69%
Oddish Nv.9 70%-79%
Gloom Nv.9 80%-89%
Gloom Nv.10 90%-99%



Rota 15
(Nome) %d100

Oddish Nv.9 10%-19%
Oddish Nv.10 20%-29%
Venonat Nv.9 30%-39%
Venonat Nv.10 40%-49%
Bellsprout Nv.9 50%-59%
BellsproutNv.10 60%-69%
Evee Nv.9 70%-79%
Evee Nv.10 80%-89%
Gloom Nv.9 90%-99%
Gloom Nv.10 100%

Rota 16 e Rota 17
(Nome) %d100
Spearow Nv.8 18% ou -
Spearow Nv.9 19%-24%
Rattata Nv.8 25%-30%
Rattata Nv.9 31%-36%
Raticate Nv.8 37%-42%
Raticate Nv.9 43%-48%
Fearow Nv.9 49%-54%
Pikachu Nv.9 55%-60%
Meowth Nv.8 61%-66%
Meowth Nv.9 67%-72%
Ponyta Nv.8 73%-78%
Ponyta Nv.9 80% ou +

Rota 18
(Nome) %d100

Spearow Nv.7 19% ou -
Doduo Nv.8 20%-29%
Rattata Nv.7 30%-39%
BulbasauroNv.6 40%-49%
BulbasauroNv.7 50%-59%
Persian Nv.9 60%-69%
Meowth Nv.8 70%-79%
Fearow Nv.9 80%-89%
Dodrio Nv.10 90%-99%

Mar-Rota 19 e 20
(Nome) %d100
Tentacool Nv.1 25% ou -
Magikarp Nv.1 26%-50%
Goldeen Nv.1 51%-75%
*outro 
pokémon

76% ou +

*outro  pokémon do tipo água, 
escolhido pelo Mestre.

Zona Safari
Vamos  escrever  um 
suplemento sobre isso.

Ilha de Seafom
(Nome) %d100
SlowpokeNv.10 18% ou -
Golbat Nv.9 19%-24%
Golbat Nv.10 25%-30%
Golbat Nv.11 31%-36%
Golbat Nv.12 37%-42%
Zubat Nv.9 43%-48%
Seel Nv.7 49%-54%
Seel Nv.8 55%-60%
Seel Nv.9 61%-66%
Seel Nv.10 67%-72%
Seel Nv.11 73%-78%
Krabby Nv.10 79%-90% 
Klinger Nv.11 91% ou +

Ilha de Cinabar 
(Laboratório)

(Nome) %d100
Raticate Nv.13 6% ou -
Raticate Nv.14 7%-12%
Grimer Nv.9 13%-18%
Grimer Nv.10 19%-24%
Rattata Nv.13 25%-30%
Rattata Nv.14 31%-36%
Muk Nv.13 37%-42%
Koffing Nv.10 43%-48%
Koffing Nv.11 49%-54%
Weezing Nv.12 55%-60%
GrowlitheNv.10 61%-66%
GrowlitheNv.11 67%-72%
GrowlitheNv.12 73%-78%
Arcanine Nv.13 79% ou +

Mar-Rota 21
(Nome) %d100
Tentacool Nv.5 14% ou-
Tentacruel Nv.8 15%-28%
Magikarp Nv.1 29%-42%
Goldeen Nv.7 43%-56%
Goldeen Nv.8 57%-70%
Seaking Nv.7 71%-84%
*outro 
pokémon

85%-98%

*outro  pokémon do tipo água, 
escolhido pelo Mestre.

Rota 22
(Nome) %d100
Mankey Nv.1 14% ou-
Nidoran* Nv.1 15%-28%
Spearow Nv.1 29%-42%
Spearow Nv.2 43%-56%
Rattata Nv.1 57%-70%
Cubone Nv.1 71%-84%
Licktung Nv.1 85%-98%

Rota 23 
(Caminho para o 

Platô Índico)
(Nome) %d100
Nidorino Nv.14 14% ou-
Mankey Nv.12 15%-28%
Fearow Nv.14 29%-42%
Fearow Nv.15 43%-56%
Nidorina Nv.14 57%-70%
Arbok Nv.14 71%-84%
*outro 
pokémon

85%-98%

*outro  pokémon  (de  qualquer 
tipo  e  nível),  escolhido  pelo 
Mestre.

Estrada da Vitória
(Nome) %d100
Geodude Nv.9 9% ou -
Geodude Nv.10 10%-19%
Geodude Nv.11 20%-29%
Geodude Nv.12 30%-39%
Onix Nv.15 40%-49%
Zubat Nv.15 50%-59%
Graveler Nv.15 60%-69%
Primeape Nv.13 70%-79%
Primeape Nv.14 80%-89%
Arbok Nv.12 90%-99%
SandslashNv.12 100%

Encontros 
Aleatórios.

Para  quem  ainda  não 
entendeu:  quando  seus 
Personagens  encontrarem 
um  pokémon,  é  feita  a 
rolagem  de  1d100  e 
comparada  na  Tabela, 
depedendo de onde estão.



Os Tipos de PokémonsOs Tipos de Pokémons
São muitos deles para serem capturados!!!

Existem 14 tipos de Pokémons. Em Pokémon RPG (que é uma adaptação 
correta dos games originais eletrônicos) os tipos dos 150 Pokémons clássicos da 
série seguem rigorosamente o mesmo status do antigo jogo Pokémon Stadium, do 
antigo Nintendo 64.Os 14 tipos de pokémon são:

Planta: os tipos planta podem possuir os tipos Venenoso, Inseto.
Fogo: são fracos contra tipo água.
Voador: incluem em geral as aves.

Água: os mais carismáticos dos Pokémons.
Inseto: podem incluir mais um tipo, como Venenoso e Planta.

Normal: também conhecidos como tipo "Animal".
Venenoso: golpes que envenenam o inimigo.

Lutador: pokémons que possuem poder marcial.
Psíquico: pokémons bons de mente.

Gelo: são fracos contra fogo.
Terrestre: podem ser do tipo Pedra.

Elétrico: eletrecidade correm em suas veias.
Pedra: nenhuma eletrecidade o atingem.

Dragão: o mais raro dos pokémons.

Na próxima página você poderá conferir uma tabela de fácil consulta sobre 
os tipos básicos dos 150 pokémons de Pokémon RPG. A seguir, para facilitar uma 
consulta sobre tipos de pokémons, veja-os separadamente por tipos, com seus 
nomes na ordem:

Planta:  Bulbasauro,  Ivysauro,  Venusauro,  Oddish,  Gloom,  Vileplume,  Paras,  
Parasect, Bellsprout, Weepinbel, Victrebeel, Exeggute, Exegutor e Tangela. 

Fogo: Charmander, Charmeleon, Charizard, Vulpix, Ninetales, Growlittle, Arcanine,  
Ponyta, Rapidash, Magmar, Flareon e Moltres. 

Voador:  Charizard[Fogo],  Butterfree  [Inseto],  Pidgey,  Pidgeotto,  Pidgeot  [Normal],  
Spearow,  Fearow  [Normal],  Zubal,  Golbat  [Normal],  Farfecth'd  [Normal],  Doduo,  Dodrio  
[Normal], Schyther [Inseto], Gyarados [Água], Aerodactyl [Pedra], Articuno [Voador], Zapdos  
[Elétrico], Moltres [Fogo], Dragonite [Dragão].

Água: Squirtle, Wartotle, Blastoise, Psyduck, Golduck, Poliwag, Poliwhirl, Poliwrath,  
Tentacool,  Tentacruel,  Slowpoke,  Slowbro,  Dewdong, Shellder, Cloyster,  Krabby, Klinger,  
Horsea,  Seadra,  Goldeen,  Seaking,  Staryu,  Starmie,  Magikarp,  Gyarados,  Lapras,  
Vaporeon, Omanyte, Omastar, Kabuto e Kaputops.

Inseto: Caterpie,  Metapod,  Buterfree, Weedle, Kakuna,  Beedrill,  Paras,  Parasect,  
Venonat, Venomoth, Schyter e Pinsir.  

Normal: Pidgey,  Pidgeotto,  Pidgeot,  Rattata,  Raticate,Spearow,  Fearow,  Clefairy,  
Clefable,  Jigglypuff,Wigglypuff,  Meowth,  Persian,  Farfecht'd,  Doduo,  Dodrio,  Lickitung,  
Chansey, Tauros, Ditto, Evee, Porygon e Snorlax.

Venenoso: Bulbassauro,  Ivyssayro,  Venossauro,  Weedle,  Kakuna,  Beedrill,  
Nidoran, Nidorina, Nidoqueen, Nidoran, Nidorino, Nidoking, Zubat, Golbat, Oddish, Gloom,  
Vileplume,  Venonat,  Venomoth,  Bellsprout,Weepinbell,  Victrebel,  Tentaccol,  Tentacruel,  
Grimer, Muk, Gastly, Hunter, Gengar,Koffing e Weezing. 

Lutador: Mankey, Primeape, Poliwrath, Machop, Machoke, Machamp, Hitmonlee  e 
Hitmonchan.

Psíquico: Abra,  Kadabra,  Alakazam,Slowpoke,  Slowbro,  Drowzee,Hipno,  
Exeggcute,Exeguttor, Mr. Mime,Jynx, Mewtwo, Mew.

Gelo: Dewdong, Cloyster, Jynx, Lapras e Articuno.



Terrestre: Sandhsrew, Sandslash, Diglett, Dugtrio, Geodude, Graveler, Golem,Onix,  
Cubone, Marowak, Rhyhorn e Rhydon.

Elétrico: Pikachu,  Raichu,  Magnemite,  Magneton,  Voltorb,  Electrode,  Electabuzz,  
Jolteon e Zapdos.

Pedra: Geodude, Graveler, Golem, Onix, Rhyhorn e Rhydon.
Dragão: Dratini, Dragonair e Dragonite.

POKÉMON TIPO POKÉMON TIPO POKÉMON TIPO
001 Bulbassauro Planta/Venenoso 051 Dugtrio Terrestre 101 Electrode Elétrico
002 Ivyssauro Planta/Venenoso 052 Meowth Normal 102 Exeggcute Planta/Psíquico
003 Venussauro Planta/Venenoso 053 Persian Normal 103 Exeggutor Planta/Psíquico
004 Charmander Fogo 054 Psyduck Água 104 Cubone Terrestre
005 Charmeleon Fogo 055 Golduck Água 105 Marowak Terrestre
006 Charizard Fogo/Voador 056 Mankey Lutador 106 Hitmonlee Lutador
007 Squirtle Água 057 Primeape Lutador 107 Hitmonchan Lutador
008 Wartotle Água 058 Growlithe Fogo 108 Lickitung Normal
009 Blastoise Agua 059 Arcanine Fogo 109 Koffing Venenoso
010 Caterpie Inseto 060 Poliwag Água 110 Weezing Venenoso
011 Metapoid Inseto 061 Poliwhirl Água 111 Rhyhorn Terrestre/Pedra
012 Buterfree Inseto/Voador 062 Poliwrath Água/Lutador 112 Rhydon Terrestre/Pedra
013 Weedle Inseto/Venenoso 063 Abra Psíquico 113 Chansey Normal
014 Kakuna Inseto/Venenoso 064 Kadabra Psíquico 114 Tangela Planta
015 Beedril Inseto/Venenoso 065 Alakazan Psíquico 115 Kangaskhan Normal
016 Pidgey Normal/Voador 066 Machop Lutador 116 Horsea Água
017 Pidgeotto Normal/Voador 067 Machoke Lutador 117 Seadra Água
018 Pidgeot Normal/Voador 068 Machamp Lutador 118 Goldeen Água
019 Rattata Normal 069 Bellsprout Planta/Venenoso 119 Seaking Água
020 Raticate Normal 070 Weepinbell Planta/Venenoso 120 Staryu Água
021 Spearow Normal/Voador 071 Victreebel Planta/Venenoso 121 Starmie Água
022 Fearow Normal/Voador 072 Tentacool Água/Venenoso 122 Mr. Mime Psíquico
023 Ekans Venenoso 073 Tentacruel Água/Venenoso 123 Scyther Inseto/Voador
024 Arbok Venenoso 074 Geodude Pedra/Terrestre 124 Jynx Gelo/Psíquico
025 Pikachu Elétrico 075 Graveler Pedra/Terrestre 125 Electabuzz Elétrico
026 Raichu Elétrico 076 Golem Pedra/Terrestre 126 Magmar Fogo
027 Sandshrew Terrestre 077 Ponyta Fogo 127 Pinsir Inseto
028 Sandslash Terrestre 078 Rapidash Fogo 128 Tauros Normal
029 Nidoran Venenoso 079 Slowpoke Água/Psíquico 129 Magikarp Água
030 Nidorina Venenoso 080 Slowbro Água/Psíquico 130 Gyarados Água
031 Nidoqueen Venenoso/Terres

tre
081 Magnemite Elétrico 131 Lapras Água/Gelo

032 Nidoran Venenoso 082 Magneton Elétrico 132 Ditto Normal
033 Nidorino Venenoso 083 Farfecth' d Normal/Voador 133 Evve Normal
034 Nidoking Venenoso/Terres

tre
084 Doduo Normal/Voador 134 Vaporeon Água

035 Clefairy Normal 085 Dodrio Normal/Voador 135 Jolteon Elétrico
036 Clefable Normal 086 Seel Água 136 Flareon Fogo
037 Vulpix Fogo 087 Dewdong Água/Gelo 137 Porygon Normal
038 Ninetales Fogo 088 Grimer Venenoso 138 Omanyte Pedra/Água
039 Jigglypuff Normal 089 Muk Venenoso 139 Omastar Pedra/Água
040 Wigglypuff Normal 090 Shellder Água 140 Kabuto Pedra/Água
041 Zubat Veneno/Voador 091 Cloyster Água/Gelo 141 Kabutops Pedra/Água
042 Golbat Veneno/Voador 092 Gastly Fantasma/Vene

noso
142 Aerodactyl Pedra/Voador

043 Oddish Planta/Venenoso 093 Hunter Fantasma/Vene
noso

143 Snorlax Normal

044 Gloom Planta/Venenoso 094 Gengar Fantasma/Vene
noso

144 Articuno Gelo/Voador

045 Vileplume Planta/Venenoso 095 Onix Pedra/Terrestre 145 Zapdos Elétrico/Voador
046 Paras Inseto/ Planta 096 Drowzee Psíquico 146 Moltres Fogo/Voador
047 Parasect Inseto/Planta 097 Hipno Psíquico 147 Dratini Dragão
048 Venonat Inseto/Venenoso 098 Krabby Água 148 Dragonair Dragão
049 Venomoth Inseto/Venenoso 099 Kingler Água 149 Dragonite Dragão/Voador
050 Diglett Terrestre 100 Voltorb Elétrico 150 Mewtwo Psíquico



Onde encontrar??!Onde encontrar??!
Sugestões onde os Pokémons podem ser encontrados.

Adaptação real e singela

Antes que eu possa oferecer sugestões acuradas sobre onde encontrar os 
pokémons no Mapa Mundi (encontrado no Pokémon RPG - Módulo Básico) eu 
gostaria  de  lhes mostrarem uma simples tabela que será  possível  adaptar  os 
pokémons das versões GameBoy para este RPG. 

Em suas versões GameBoy, os Pokémons vão até o Nível 100 e neste RPG 
os Pokémons vão  até  Nível  30.  Portanto,  com esta  tabela  ficará  fácil  adaptar 
pokémons de níveis dos games e transportá-los em sua mesa de RPG.

Nivel [Pokémon RPG] Níveis em Game Boy
1° 1-3
2° 4-6
3° 7-9
4° 10-12
5° 13-15
6° 16-18
7° 19-21
8° 22-24
9° 25-27
10° 28-30
11° 31-33
12° 34-36
13° 37-39
14° 40-42
15° 43-45
16° 46-49
17° 50-53
18° 54-57
19° 58-61
20° 62-65
21° 66-69
22° 70-73
23° 74-77
24° 78-81
25° 82-85
26° 86-89
27° 90-93
28° 94-97
29° 98-99
30° 100

Os Pokémons a serem encontrados!

Nota: este  material  deve  ser  usado  unicamente  pelos  Mestres  como 
consulta.  Nele  encontrará  em  que  cidade/lugar  podem  ser  encontrados  os 
pokémons. Isto é apenas uma sugestão: os mestres não precisam se ligar muito 
nisso, já que isto é um manual e os Mestres têm total liberdade de mudar o que 
quiser, caso não ache necessário.

A  seguir,  será  colocado  uma  lista  de  cada  Pokémon  (e  seu  Nível) 
encontrado nos lugares. Procure o Mapa do mundo dos Pokémons em Pokémon 
RPG - Módulo Básico. As fichas dos pokémons listados estão em Pokéagenda 02.



Rota 1: Pidgey Nv.1 e Rattata Nv.1, Nidoran [fêmea] Nv.1, Nv.2 e Nidoran [macho] 
Nv.1 e Nv.2, Tauros Nv.3. 

Rota 2: Nidoran  [fêmea]  Nv.2  e  Nidoran  [macho]  Nv.2,  Pidgey  Nv.1  e  Nv.2  e 
Rattata Nv.1 e Nv.2, Mankey Nv.1 e Nv2.  

Floresta de Veridiana: Caterpie Nv.1,Nv.2 e Nv.3, Pidgey Nv.1 e Nv.2, Metapod 
Nv.2 e Nv.3, Weedle Nv.1, Nv.2, Nv.3 e Nv.4, Kakuna Nv.2 e Nv.3, Beedrill Nv.3 e 
Nv.4, Spearow Nv.1 ao Nv.4 e Pikachu Nv.1 e Nv.2.

Rota 3: Spearow Nv.1 e Nv.2, Pidgey Nv.2 e Nv.3, Nidoran Nv.2, Pidgeotto Nv.2 e 
Nv.3, Mankey Nv.2 ao Nv.4 e Rattata Nv.2. [DEPOIS ESCREVRER] 

Mt. Lua: Zubat Nv.2/Nv.3 e Nv.4, Geodude Nv.4, Clefairy Nv.5, Sandshrew Nv.4, 
e Paras Nv.5.

Caverna dos Digletts: Diglett Nv.5/Nv.6 e Nv.7 e Dugtrio Nv.10. 

Rota 4: Charmander Nv.4, Spearow Nv.3 e Nv.4, Rattata Nv.2/Nv.3 e Nv.4. 
 
Rota 24 e Rota  25 (Caminho para o Farol): Oddish Nv.4,  Bellsprout Nv.4, 
Squirtle Nv.4, Pidgey Nv.4 e Nv.5, Pidgeotto Nv.4 e Venonat Nv.6. 

Rota 5: Pidgey Nv.5 e Nv.6, Rattata Nv.4 e Nv.6, Abra Nv.3, Jigglypuff  Nv.1 e 
Pidgeotto Nv.6. 

Rota 6: Rattata Nv.5 e Nv.6, Abra Nv.3, Pidgey Nv.5 e Nv.6, Psyduck Nv.4 e Nv.5, 
Golduck Nv.5 e Ekans Nv.4.

Rota 9 e Rota 10: Nidoran [macho e fêmea] Nv.6, Spearow Nv.6, Nidorina Nv.6, 
Ratticate Nv.7, Rattata Nv.6 e Magnemite Nv.6.

Tunel Rock: Geodude Nv.6 e Nv.7, Machop Nv.6 e Nv.7, Zubat Nv.7 e Onix Nv.5. 

Usina: Magneton Nv.11 e Nv.13, Magnemite Nv.12, Zapdos [Único] Nv.17, Voltorb 
Nv.11 e Nv.14, Electrode Nv.15 e Grimer Nv.13. 

Pokémon Torre: Gastly Nv.7 e Nv.8, Hunter Nv.7 e Nv.8 e Gengar Nv.8.

Rota 8: Rattata Nv.7, Pidgey Nv.7 e Nv.8, Jigllypuff Nv.7 e Nv.8, Kadabra Nv.7, 
Abra Nv.7, Pidgeotto Nv.8 e Ekans Nv.7.

Rota 7: Pidgey Nv.7 e Nv.8, Pidgeotto Nv.7 e Nv.9, Abra Nv.7 e Nv.9, Meowth Nv.5 
e Nv.6, Rattata Nv.7 e Jigllypuff Nv.8.

Rota 11: Pidgey Nv.6, Rattata Nv.5 e Nv.6 e Drowzee Nv.6. 

Rota 12: Snorlax Nv.8, Bellsprout Nv.9, Oddish Nv.9, Pidgeotto Nv.9, Pidgey Nv.7 
e Nv.8 e Bulbassauro Nv.6. 



Rota 13: Pidgey Nv.9, Weepinbell Nv.10, Oddish Nv.9, Ekans Nv.8 e Nv.9, Gloom 
Nv.9, Bellsprout Nv.9, Pidgeotto Nv.9 e Nv.10 e Farfetch'D Nv.8[Água].

Rota 14: Weepinbell  Nv.10,  Pidgeotto  Nv.10,  Venonat Nv.8 e  Nv.9,  Venomoth 
Nv.10, Bellsprout Nv.9, Oddish Nv.9, Ekans Nv.9 e Gloom Nv.9 e Nv.10. 

Rota 15: Oddish Nv.9 e Nv.10, Venonat Nv.9 e Nv.10, Bellsprout Nv.9 e Nv.10, 
Evee Nv.9 e Nv.10, Gloom Nv.9 e Nv.10.

Rota 16 e Rota 17: Spearow Nv.8, Doduo Nv.9, Rattata Nv.8, Raticate Nv.8 e 
Nv.9,  Fearow Nv.9, Pikachu Nv.9, Meowth Nv.8 e Nv.9, Ponyta Nv.8 e Nv.9. 

Rota 18: Spearow Nv.7,  Doduo Nv.8,  Rattata Nv.7,  Bulbassauro Nv.6 e Nv.7, 
Persian Nv.9, Meowth Nv.8 e Fearow Nv.9.

Mar-Rota 19 e Mar-Rota 20: Tentacool Nv.1, Magikarp Nv.1 e Goldeen Nv.1.

Zona-Safari: deveremos escrever um suplemento sobre isso.

Ilha  de  Seafom: Slowpoke  Nv.10,  Golbat  Nv.9  e  Nv.12,  Zubat  Nv.9,  Seel 
Nv.7/Nv.8 e Nv.11, Krabby Nv.10 e Kingler Nv.10. 

Ilha de Cinabar (Laboratório de Cinabar): Raticate Nv.13 e Nv.14, Grimer Nv.9 e 
Nv.10, Rattata Nv.13 e Nv.14, Muk Nv.13, Growlithe Nv.13 e Nv.14 e Marowak 
Nv.12 e Nv.13, Koffing Nv.10 e 11 e Weezing Nv.12.  

Mar-Rota 21: Tentacool Nv.5, Tentacruel Nv.8, Magikarp Nv.1, Goldeen Nv.7 e 
Nv.8, Horsea Nv.6 e Nv.7,  e Seaking Nv.7.

Rota 22: Mankey Nv.1,  Nidoran [macho e fêmea] Nv.1,  Spearow Nv.1 e Nv.2, 
Rattata Nv.1, Cubone Nv.1 e Lickitung Nv.1.

Rota 23 [Caminho para o Platô Índico): Nidorino Nv.14, Mankey Nv.12, Fearow 
Nv.14 e Nv.15, Nidorina Nv.14 e Arbok Nv.14.  

Estrada da  Vitória: Geodude  Nv.9/Nv.11  e  Nv.12,  Onix  Nv.15,  Zubat  Nv.15, 
Graveler Nv.15, Primeape Nv.13 e Nv.14, Arbok Nv.12 e Sandslash Nv.12. 

Também,  de  vital  importância,  procurem  pelo  livro  Guia  de  Golpes 
Especiais e Poderes, que trará novos golpes (além dos citados em Anime RPG) 
para seus pokémons e Guia dos Treinadores, com as fichas dos pokémons dos 
oito ginásios da Liga Pokémon, para que você corra atrás das insígnias.

Isso aê, pessoal! Mais um netbook pronto.
Agradeço pela paciência de todos vocês... sucesso!Thiago Luiz "Guerrad", 

rpganimebrasil@gmail.com     

Setembro/2009. Equipe RPG Anime Brasil.  

mailto:rpganimebrasil@gmail.com
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