Mobile Suit

Gundam ing

Em Gundam wing, as datas s80 marcadas em a.c (ap0s a colonizagdo do espaco), que
se deu duzentos anos antesdeiniciar a operacao meteoro.

O anoéo 1l ac (ap6s a mwlonizac®d) e ahumanidade comecasua expansdo pelo espag
através do programa de mlonizac®. As bases para viagens espadais foram langadas na
Europa que dominou o pojeto.

Ano 22 ac —Com muitas brigas entre a nagdes envalvidas, pelo daminio do pojeto, além
da coomplexidade do trabalho a ser exeautado fizeram com que 0 projeto fosse ébandorado.

Ano 50 ac —Nagdes do aiente médio, enriqueddas por séaulos de exploracé® do petréleo,
retomam o projeto de mlonizaga.

Ano 70a.c —O transporte de materiais para aobra quase iniciou una outra guerra, que foi
apaziguado quando as nagdes do aiente médio propuseram usar asterdides como matéria
prima.

Ano 102 ac — Algumas colonias ja estéo finalizadas, e logo haverdo coloncs por |a
Disputas internadonais tém inicio na Terra, pelo controle das col6nias. Os primeiros
colonos foram pessoas fugindo desses conflitos.



Ano 133 ac — Nagdes terrestres negociam amrdo de paz, formando a “Liga da alianca
colonial”. Para manter a paz e cmbater as hagdes que se opunkam ao novogoverno foi
criada afor¢a da adianga. Um dos principais diados da dianga é undagd® Romefeller.

Ano 140 ac — Uma por uma todas as nagdes terrestres juntam-se a dianca Porém as
coldnias reausam se juntar as gJas respedivas nagdes maes na diangca Como sdo cruciais
para os plancs da dianca esuas intencdes, sdo repelidas com violéncia pelas forgas da
dlianca Tudoem nome dapaz munda sgalao queis quer dizer para des...

Ano 147 ac — A dianca dedde tomar o controle das, uma vez independentes, colnias e
passr seu comando @ra anacd que a onstruiu.

Ano 165 ac — Visando dficar as relagdes entre aTerra e & colonias, os cidaddos das
coldnias escolhem Heeao Yui como seu representante edefensor dos direitos dos coloncs.
Seu carisma acda ligandoas colbnias.

Ano 170 ac — Heao propde 0 desarmamento e adesmilitarizac® das nagdes terrestres em
seus discursos, e ébem recedido pa muitas nagdes da Terra.

Ano 173 ac — Oz uma subsididria da fundagéd® Romefeller, comecao desenvavimento de
armas humanoide conheddo como Mohil e Suits.

Ano 174 ac — Heao faz uma viagem pela Terra afim de demonstrar boa vontade, parém
Seu oljetivo era preparar o terreno paraindependéncia das coldnias.

Ano 175 ac — Em 7 de airil Heego é assassnado pa um lundtico armado. Sem lideres as
colbnias sdo atiradas em um imenso caps e a danca planga eitdo uma segunca
intervencédo militar.

Ano 176 ac - Romefeler inicia a
produgéo militar de mobil e suits militares.
Forma entdo a Corporacd espeda de ms,
OuU espedais coordenada por empregados
dafundacé. Meses depais, sob o petexto
de suprimir 0 caos colonial, a dianca
envia os militares mais uma vez as
colOnias desta vez acompanhadas de MS.
Todas colonias $i0 postas b controle da @
dlianca e a omunica¢c® entre & colbnias ®
€ proibida, visando impedir novas W
revoltas.

Ano 182 ac — A dianca dacao reino e Sanc, defensor das pdliticas de Heeo e do
padfismo. A cgpital ca em daois dias e 0 reél Peacecaft é assassnado, ap6s is néo se
ouviu falar mais nos herdeiros ao trono.

Ano 193 ac — Treize kushirenada aume o comando di sociedade Oz e das forgas
Espedais, acdbando pa desarticular a liga da dianca @lonial e fundando a“alianca da
administracdo da esfera terrestre unida” e seu governo dtatorial tem inicio.

Ano 195 ac — A Oz entdo vem atacando todcs 0s governos que se reausam a acéar suas
ordens. As coldnias deddem entdo “dar o troco” e treinaram em segredo cinco soldados
mMuito espedais para 0s mais poderosos MS ja desenvalvidas os gundam. Tem inicio assm



a operacd® meteoro, (pois os gundam foram a Terra disfarcados de meteoros. Seu oljetivo
eraum so: iniciar um movimento de guerrilha contra os inimigos das col6nias).

Principais localidades:

Base do lago Vitoria — Centro de treinamento dacs oficiais de dite da Oz, nessa acaemia
gprende-se diversos concetos obre MS. Os MS preferidos dos oficiais s0 as unidades
Aries e futuramente & unidades Touro. Locdiza-se no leste da Africa

Base Cosica — Principal ind(stria de MS da OZ, ourora pertencente a alianca, produz
centenas de ledes e cgricdrnios mensalmente, além de varios Aries. Encontra-se no mar
mediterraneo entre aFranca e dtdlia.

Base New Edwards — Ponto de encontro dcs generais da dianca, para dedsdes de guerra
Uma grande mansdo fortificada ériga esse cantro. Encontra-se na Califérnia.

Reino de Sanc — Conheddo pa abrigar amonarquia Peacecaft, o mais devoto defensor da
paz entre a Terra eas coldnias. Unico pais completamente desmilitarizado, apesar de estar
sob controle da dianca Encontra-se no nate da Europa, atualmente em ruinas.

Estacdo Orbital de Barge — Grande fortaleza no espago com diversos canhdes de longo
alcance, cgpazes de destruir uma @ldnia mm apenas um tiro. Conta anda @m centenas de
MS |ledes e touros como proteca.

Colbnias — construcfes semicilindricas com 8 quil dmetros de dtura e 16 ce largura, que
ficam proximas a 6rbita da Terra. Foram construidas 7 col6nias ao total e possuem cercade
3 milhdes de habitantes.

Lua — Apés constatarem que amesma ndo era habitavel, pas posai somente 1/6 da
gravidade terrestre, foi utili zada inicialmente @mo centro de pesquisas militares. Porém
com o tempo foi cedida parte do espag paraformacd de um gigantesco conglomerado ce
lojas gmilar aum shopping center e que ficou conheddo como grande centro turistico com
diversos voos regulares. Ate que aAliangcaColonial (quandoainda estavano poar) proibiu
as viagens espadais e o centro turistico lunar ficou desativado, sendo mantidas apenas as
funcdes militares.

Fortaleza espadal Barge




M obil e Suits

BB | Unidades de batalha, construidas com propdsito exclusivamente militar e
utili zadas em larga escda pelas forgas da dianga eda Oz. Os mohil e suits
S0 imensa amaduras robdicas que posaiem entre 15 e 16 metros e pesam
entre 7 e 8 tondadas. Foram escolhidas formas humandides com o
propdsito de intimidar os provaveis adversarios que pudessem vir a
enfrentar, além de fadlitar a locomocéd podendo ser utilizados em
qualquer terreno.

ApGs 0 periodo ce guerras das colbnias (vide timeline) deixaram de ter
fungbes militares, e passram a ser utilizado em atividades civis, paém
mantendo a funcé de amedrontar. Voltam entdo a ter uso militar no
ano193a.c com os ataques da Oz contra a dianca e & colonias.

' Ms sh0 em gera construidos com uma resistente liga de titanio, motores
nucleaes (distribuidos através do corpo do MS) e diversos armamentos apresentados a
seguir.

A forma de pil otagem assemelha-se ade um cagcamuito moderno com diversos painéis de
controle.

Existe anda o controle Mobhile Doll, que viria aser desenvolvido futuramente pela Oz nas
bases da Lua. Com este programa os mobhil e suits ndo sdo tripulados, sendo controlados por
um computador a distancia, tornado-os assm a ama perfeita para destruicéo, pds ndo
sentem remorso e nem possuem nenhuma espeéde de bloqueio moral.

Mobile ddll's, passiem em TODAS suas pericias usadas no combate en 80%.

Construindo seu Mobil e Suit

Para onstrucédo de MS do cenario opel, par ndo uilizar as regras convencionais de
construgédp de medhas citadas em anime rpg, preferi fazer de uma forma afadlitar o
trabalho des mestres e jogadores nahora de jogarem GUNDAM.

Parais® uili zaremos umatabela de austos para cala eguipamento does MS:

1 porto de gorimoramento — 3 pomos para distribuir na @wnstrugéo de seu MS
2 portos de grimoramento — 7 pormos para distribuir

3 portos de grimoramento — 10 potkos paradistribuir

4 portos de grimoramento — 13 potos

5 portos de grimoramento — 15 potos

6 portos de grimoramento — 19 potkos

7 portos de grimoramento — 22 potos

8 portos de grimoramento — 25 pokos

9 portos de grimoramento — 28 potos



Todos MS possuem um valor inicial em todas sJas caraderisticas, baseado nomais comum
dos modelos (MS le&) prodwzido em massa pelas indistrias militares e que austa somente
1 porto de gorimoramento.

Caraderisticasiniciais:

Led

Constituicéo e forga54 destreza (igual ado gdloto) agili dade 13 1P 20 (liga
detitanio) 280p\s

Armamentos:
Rifle deraios x1, espada laser ou bezucax1.

Desenvolvendo seu M S:

Forca e onstituicdo — para cala 0.5 porto de MS gasto aumenta 1 porto a
forcaou constituicéo, para aumentar as duas é necessxrio 1 porto de MS.,

Agili dade — Segue amesma progressio de Fr e Con

Pontos de vida — iniciam em 280 e para cala 0.5 portos gastos aumentam 10 pws. A
distribuicdo de pvs gue amesma (10% para cdeca 20% para o tronco, 10% para 0s
bragos e assm por diante).

indice de prote¢® — inicia @n 20 poros para cala porto gasto aumente an 5 portos o ip
(para revestimento de titanio), no caso dogundanium (metal de extrema resisténcia que sO
pode ser obtido em gravidade zero) para cala 0.5 poros gastos aumente en 5 oip.

O méximo gue pocdk ser alcangado com titénio é IP 30, com gundanium ndo halimites.

Armas e Equipamentos

Vulcans— dano 2d10cdt 10, 0.5 poto de MS.
Canhdo Giratério - dano 7d6,cdt 30, 2 pomos de MS
Canhdes— dano 25+4d6,cdt 1, 1.0 poto de MS
Rifle deraios— dano 30+4d6,cdt 3, 2.0 potosde MS

Bazuca— dano 40+3d6,cdt 1, 1.5 potos de MS o)
Torpedos — dano 30+3d6, 1 poto cadalangador Rifle deraios
Micros misseis — dano 35+5d6, 0.5 poto de MS.

Espada laser — dano 7d6+ bonws deforgca 1.5 poro de MS.

Espada (ou foice) de plasma— dano 9d6+ bonuws de forga 2 portosde MS

Missis teleguiados — 30+6d6 acetam com 90% de chance 0.5 pomo cada missl.



Lanca damas — dano 4d6, combustivel para 10 dsparos, alcance : ﬁ‘;’

maximo 400metros, 0.5 porto de MS - \EV .
]

EX 2 W=
Escudo — Ip inicid 20 mesma regra do resto do corpo (titénio e Q ;/w%( _

gundanium), utilizar o escudo confere uma penalidade de 10% nas
jogadas de d@aque. Bazuca

Flutuadores— 0.5 pomo velocidade igual ao dolro da agili dade doM S

Rifle de impado — dano 1006-10d10, cdt le posali trés disparos, 4 porios de MS
(dobhkergun é semelhante sb que posali 5 dsparos) umafalha no teste de aaque caisa5d10
de dano ao atacante.

Canhéo deraios— Dano 50+6d6,cdt 1, 2.5 potosde MS
Madine Gun —Dano 4d10cdt 5, 1.5 poto de MS
Pistola de raios — Dano 20+3d6,cdt 3, 1.5 poto de MS

M obil e Suit

Unidades L edo— quando oMSS tall geese se muito caro e dificil de mais de ser pilotado, ele
foi simplificado numa versdo menos poderosa. Nomeando seus MS como signos do
zodiao a primeira unidade aser prodwida en massa pela Oz foi chamada de le (talvez
em referéncia @ simbolo da Romefeller, um led). O Led serviria cmo base para &
forcas de MS da dianca os espedais, e mais tarde Oz e os mestres da fundacé®
Romeféller.

Unidades Aries — Outro design prodwido pela Oz durante a @oca
das colonizagdes, foi construido espedamente para mwmbate adeo
caregando un par de grandes propusores nos ombros e o controle
agodindmico de superficie, o Aries era dtamente cagaz de voos
atmosféricos. Foi também o primeiro com avariac@® de Ms para caca
suas pernas atuando como trem de pouso.

Custo: 2 pts De gorimoramento
ConeFr54Agi 15,1p 25, 300 ps.
Armamentos:. Rifle deraiosx1, Micro miseis x16 (4 pa turno), Forma caca- 50Km/h

Capricornio — Um dos modelos mais antigos construido Foi
designado para ser a unidade de goio pesada.Além de ter um
grande par de canhdes nos ombros, tem ainda aopgcéo de um
sistema howercraft deixando-o mais répido e movel em terreno
limpo e &erto.Se necessrio, o sistema de howercraft pode ser
gjetado paraque de ande com suas pernas como um MS normal.

Custo: 2 pts De grimoramento
ConseFr 55,Agi 16 (13 sem o howrcraft), Ip 20, 290 ps
Armamentos:. Rifle deraios x1, Canhdes x2,



Cancer — Desenvalvido powco antes de 190 ac foi o 1°MS
anfibio da OZ.0 Céncer livrando-se de suas pernas pocke operar
debaixo déagua mudando @ra uma forma submarina, oktendo
maior velocidade e manobrabilidade.Seus hidropropusores
podem ser rediredonados, conferindolhe dta cgaddade de
manokra.Os brags do cénce sdo equipados com um par de
garras utili zadas para prender os adversarios.

Custo: 3 pts de grimoramento
ConeFr56,Agi 12(18 ma @gua), Ip 30, 320 ps
Armamentos. Torpedos x4 Lancadores (24 misseis), Garras x2 (4d6+21)

Peixe — Foi considerado uma obra de ate entre os MS, quando
foi introdwido em sevico pela OZ antes de 190
a.c.Diferentemente, contudo, o Peixe e&a verdadeiramente um
MS transformavel mudando c¢¢ um submarino para um MS
“completo” com pernas e brags, permitindo-o ficar de pé no
chdo do oceano oumesmo andar para ataques anfibios e seus
bragps conferem-lhe uma caaddade limitada de manusea
objetos.

Custo: 3 pts de grimoramento
ConeFr54,Aqgi 13(19 ma @gua), Ip 25, 290 ps
Armamentos. Torpedos x8 langadores (40 missis), Punhas (4d6+20).

Touro — Introdwzido logo apés a garicéo dos gundam, o mais
novo des modelos Oz, foi uma unidade muito avangada sendo
inicialmente designado para mmbate no espag, mas <rvindo
também para @mbates na amosfera. Sua mobilidade e #a
velocidade fizeram do touro um dos mais respeitados MS
desenvalvidos pela Oz.

Custo: 4 pts de grimoramento
ConeFr56,agi 22,1p 30, 330 ps
Armamentos:. Rifle deraios x1 e espada de luz x1 oucanh&o deraios x1

Naforma de Mobile Doll posaui 0 equivalente atodas pericias de cmmbate an 90%.

Apos a catura dos cinco cientistas que iniciaram a operacd® Meteoro, pelos ldados da
OZ, Lady Une os forgou a construir novos Mohil e Suits e que fossem mais poderosos que
os temidaos Gundam, entdo teve inicio a onstrucéo dos MS Vayede eMercuriuse também
um processo de selec® entre os cidaddos das col6nias para pil ota-los.

Vayeate — MS espada baseado ncs Touros, incorporado
a temdogia Gundam. Este mobile Suit é um modelo
puramente ofensivo, armado com um devastador canhdo
deraios

smilar a0 do G-wing sem a limitac® de genas trés
disparos, graca a um aparelho implantado res costas do




MS que pocke recaegé-lo. Foi desenvalvido para duar em conjunto com o Mercurius.
Custo: 5 portos de grimoramento
ConseFr55,Agi 22,Ip 40 340 ps

Armamentos. Mega canhéo de raios dano 150+10d10cdt 1, demora duas rodadas para
recaregar.

Mercurius — MS espadal baseado nas Touros, incorporado ateanologia dos Gundam. Este
MS é proprio para defesa sendo equipado com um grupo ¢ “Planet defenders’, compado
campo ce forcaque gera uma barreira a seu redor e de seu parceiro Vayede. Barreira esta
gue pode supatar ataques de toda galeria de amas dos
Gundam. Mercurius € amado com uma pequena pistola
de raios e seus escudos podem formar uma lamina no
caso de dacantes proximos.

Custo: 5 portos de grimoramento
ConeFr54,Aqgi 18,I1P 40 330 pg

Armamentos. pistola de raios dano 20+3d6 cdt 3, “planet
defenders’ geram um campo com Ip 200 @ra aagues de
energia elp 60 @ra daques cinéticos.

Fundacdo Romefeller ea Oz (organizacdo do zodiaco)

A fundac@® Romefeller um imenso conglomerado industrial controlado pa aristocratas
europeus, € aprincipal produora de MS da dianca mlonial, e também o membro mais
influente de todas as colOnias. Tal influéncia garantiu afundaga, a aiac@® de umaforcade
seguranca, a primeira da dianca lonial, que viria aser conhredda wmo Oz. Esta acédou
por se tornar algo semelhante auma sociedade seaeta cujos objetivos eram redizar seus
planos nafundac@®. Como a maior parte dos Espedais eraformado pa agentes da Oz, logo
os agentes desta unidade estavam infiltrados por toda dianga exercendo sua influéncia
padlitica emilitar por quase vinte anos. Porém a fundacé controlada pelo Duque Dermail
estava apenas utili zando a for¢ca dos ldados Oz e sua retaliac® estava por vir. Ela iria
retomar 0 pock...

PrincipaisNPC’s

Treize Kushirenada — Carismético, encantador, lider da Oz e da unidade
Espeda atropade dite da diancaterrestre que serve como dsfarce para Oz.
~ Ele éum puro aristocrata que vive por um codigo de cavalheirismo e mndua

gue mantém mesmo enquanto arma estratégias militares ou revolucbes
sanguinarias. Treize posali em mente a ©nviccd de que a guerra e o
combate fortalecan e gerfeicoam o espirito humano. Ele é amirado pelos
soldados da Oz e temido pelos superiores da Alianga hamem redmente
perigoso es<e 4d...




Cons13,fr 12, dex 13,Agi 12,int 17, will 16, per 14,car 18
17+10 pws Espada 80/80

Principais pericias: pil otagem (MS) 70%, lideranga 88%, intimidac&® 60%, téticas militares
60%, |&bia 55% entre outras.

Lady Une — E a governanta e led agente de Treize, que de gerdmente
destaca para misfies de asssnatos de inimigos ou para mandar
) importantes operagdes de canpo. Enquento € gaixonadamente devotada a
N Treize, Lady Une ndo demonstra nenhuma piedade por inimigos de seu
' mestre. E conhedda por sua aueldade. Um dia pode estar preparando o
banho de seu mestre, para no ouro estar bombardeando dplomatas ou
ameacado ataca as colbnias. Parece & ter um tipo de dupa
personali dade...

Cons12,fr 10, dex 12,agi 12,int 13, will 11, per 12,car 12
16+12 p\ws pistola55/0 dano 1d6-3

Principais pericias: condw;éo (naves) 50%, intimidac@® 60%, tortura 60%, explosivos 50%,
furtividade 50%, taticas militares 60%, li derangca50% entre outras.

Zedhs Merquise — Este homem que cnserva o rosto oculto pa uma méascara
. metdlica é o melhor piloto da Oz. Pertencendo a dite das forgas espedais da

recébendo a primeira promo¢é duga na histéria da instituicdo. Conheddo
como o0 “bardo trovgjante” por seus companheiros de pil otagem, Merquise —
embora onsiderado um herGi pelos ldados da Oz — ndo se deixa levar pela
arrogancia ou pela fama. Mesmo com todas suas qualificages, este guerreiro
€ onheddo pa respeitar e nuncasubestimar seus adversarios.

Cons 15,fr 14, dex 14, agi 12,int 19, will 15, perl5, car 13
22+21 pvs  7°rivel

Principais pericias. Espadas 100'70,kriga 60/60, pstola 650, rifles 850, luta com duas
armas (25), condw;do (MS) 115%, intimidac@® 63%, lideranca 65%, téticas militares 70%,
mecénica50% entre muitas outras.

Tallgeese — Este teria sido o gimeiro protétipo para um MS militar, mas foi abandorado
por ser cao demais para uma produgd em massa, e também dificil
demais de pil otar. Por is existe goenas 0 prototipo.

Uma pegade museu com mais de vinte anos de idade, este modelo
originou dversas versdes smplificadas, tornando-o um ancestral
direto das Gundam e dos MS as Oz. De forma inesperada, tais
simplificagdes nos projetos seguintes tornaram superiores varias
espedficages do Tallgeese, fazendo deste MS a Unica unidade Oz
cgpaz de enfrentar um Gundam em pé de igualdade.

Consefr 57,Agi 26,1p 30, 360 ps.




Armamentos. sabre de raios x1, doblergun anti-MS 100+10d10 (semelhante a rifle de
impado paém com 5 disparos), flutuadores 160 km/h

Lucrezia Noin — E uma grande amiga de Zechs de
sua éocana acaemiadolago VitériaDepois das
graduagdes, resolveu integrar 0 corpo e
instrutores da instituicdo ensinando aos novos
requtas a ate do combate. Sua espedalidade éo
combate adeo, paém apesar de ser um excdente
piloto, prefere usar de sua influéncia na Oz para
resolver as stuagdes padficamente.

Cons 13, Fr 10, dex 14, Agi 12, int 14, will 13,
per 14,car 13 16+15 pws  5° rivel

Principais pericias. condwéo (MS) 75%, rifle de raios 65%, micromissis 70%, pistola
60%, intimidag& 50%, condw;d (agonaves) 60%, entre outras.

Soldados da Oz — Cons 12-16, Fr 10-14, tex 13-16, agi 10-14, int 11-14, will 10-14, per
12-14,car 8-13 1418+ 9 pws

Pericias tipicas. pistola 550, rifle de raios 550, torpedos 550, plotagem 60%, canhdes
550 , sobrevivéncia 60%

Tenentes do Lago Vitdria (atributos minimos) — Cons 13, Fr 13, dex 14, agi 10, int 14, will
13, per 13,ca 09 18+10 pw

Pericias tipicas. pilotagem (MS) 70%, rifle de raios 650, micro missis 60/0, pstola 60/0,
torpedos 60/0  (geralmente pil otam Aries)

Pilotos gundam e osrebeldes



Criadores dos Gundam, respedivamente: Doutor S, Doutor O, Instrutor J, Professor H,
professor G. Criaram os Gundam e treinaram em segredo Gs cinco pilotos, ja se mnhedam
e participaram da aiac@® dcs primeiros Mobil e Suits. Porém ndo agiram em conjunto cada
um trabalhou duante quinze anos em seu respedivo projeto isolado.

Heero Y ui — Este nome pertencia originalmente aum dos maiores lideres
coloniais, assassnado covardemente por agentes da OZ. Assm Heeo foi
um nome alotado pa um misterioso jovem vindo dh estac@® colonial L1.
Seu nane adm como seu passado é desconheddo. Sabe-se genas que
foi treinado desde ainfancia para pilotar 0 gundam wing, tornou-se néo
@ apenas um piloto imbativel, mas também um supersoldado com
habili dades excepcionais em sabotagem e infiltrac@®. De polwcas paavras
e facesevera, inspirarespeito em seus adversarios.

Cons12,fr 10, dex 15,agi 15,int 20, will 17, per 16,car 10
16+10 pvs  5°rive

Principais pericias. Condwéo (MS) 70%, mecaiica 75%, hadker 50%,
condw;d (naves) 50%, espada 90/70, rifle 85/0, pstolas 70/0, vucans
70/0, entre outras.




Posaui os aprimoramentos. expert em armas de fogo (1), espeddizac@® (condw;éo),
genialidade (3), dependente (-1 Relena).

Duo Maxwell — Membro do conheddo grupo Sweeper de mercadores e
reauperadores de equipamentos usadaos, este jovem retornou a Terra @m
o intuito de mmbater a Oz. E gentil e bem intencionado — mas, apesar da
poucaidade, deixa bem claro gue esta dente da seriedade de sua misso.
Ele pilota o Gundam Deahscythe. Suas habilidades como guerreiro
furtivo, langando —se das ombras contra seus inimigos com sua foice de
energiaja lhe garantiram o apelido ce “deus da morte”. Ponderado ao

\ extremo Duo réo teme tomar dedsdes dificds, mesmo que estas ponkam

suavida em risco.

Cons10,fr 10, dex 17,agi 14,int 16, will 16, per 15, car 14

15+10 pvs  5°rnive

Principais pericias. condwd (MS) 90%, furtividade 50%, explosivos

50%, foice 90/'50, pstola 60/0, mecaica60% entre outras.
Posaui 0 aprimoramento: saca rapido (2)

Trowa Barton — Talvez o mais enigmatico dcs pilotos Gundam, este
jovem frio e silencioso chegou a Terra an seu Gundam Hearyarms
coberto de mistérios. Dotado ¢k nervos de a@ e reflexos oberbos, mostra
esss caaderisticas tanto em combate quanto em sua identidade falsa
como artista de drco. Espanta mnhece alguém tdo jovem posauidor de
tantas habili dades.

I Cons13,fr 11, cex 16, agi 18,int 14, will 17, per 16, car 10
| 17+10pws  5° rivel

Principais pericias. canhdo giratério 900, missis 850, faca 6530,
aaobada 80%, condwédo (MS) 85%, alvo movel (15) entre outras.

Posali os aprimoramentos: Acrobdtico (1), Padente (1).

Quatre Raberba Winner — Um jovem aristocrata, filho Urico de uma
influente familia ajjos intereses smpre foram voltados para o
desenvavimento colonia, ele é talvez o mais tranqiilo dcs pilotos
Gundam. Bravo e determinado réo permite que nada fique entre de e a
luta de suafamilia mntra aOz.

Cons10,fr 10, dex 15,agi 14,int 16, will 16, per 15,car 16
14+10 pvs  5° nivel

Principais pericias. espadas 8580, condwdo (MS) 85%, pistolas 50/0,
missis 650, vucans 650, mecéaica 60%, finangcas 50%, violino 60,
lideranca 65% entre outras.




Posaui 0s aprimoramentos. contatos 2 (Maganac Corps.)

Chang Wufel — descendente de um legendério cla de guerreiros chineses,
veio a Terra para destruir o mal chamado Oz. Vivendo sob umn estrito
codigo de horra, purindo a maldade e levando a justica ande esta sgja
necessria, Wufei € um lobo solitario — mas aprendeu a tolerar alguns
poucos companheiros em suas mises.

Cons14,fr 13, cex 16,agi 16,int 15, will 15, per 14, car 09
19+10 5° rivel

Principais pericias. Condwdo (MS) 90%, aabarda 9565, kriga 70/70,
mecaica 55%, esquiva 60%, garra do dagdo 8050, pstola 550,
sobrevivéncia (montanhas) 60% entre outras.

Posaui 0 aprimoramento negativo: Codigo doCombate (-1)

Relena Darlian — Filha do viceministro da AART, sempre teve umavida
de luxo, e pouwas vezes £ndo olservada pelo ocupado pai, resporsavel
\, pelas negociagdes de paz com as coldnias, insatisfeitas com 0 governo
Sl centralizado ma Terra. Apés a operacd Meteoro e os pil otos Gundam teve

%) que encontrar em S mesma ragem e determinacd® para gudar as
( colonias.

| Cons11,Fr 08, cex 12,Agi 10,int 19, will 17, rer 16, car 16
12 pws 3° rnivel

Principais pericias. Labia 60%, lideranca50%, pditica50%, histéria 50%
condw;do (automoveis) 30% entre outras.

Wing 0% Criada com o urico propdsito de combater a Oz, esta unidade
avancada da série Gundam foi prodwzida na estacé@® colonial L1 elogo se
tornou famosa nas maos de seu introspedivo ploto Heego Yui. Com a
cgpaddade de mudar para forma de uma aeonave, o gundam Wing foi
| projetado pera resistir até mesmo a reetradas atmosféricas, sendo
também superior aqualquer caga onvencional da dianca

Custo 8 s de grimoramento
Consefr 56,agi 24,1p 40 350 ps




Armamentos. espada de plasma x2, rifle de impado x1, vdcans x1.

Birdmode— Consefr 44,agi 29,1p 25, 280 ps
Armamentos. madiine gunx1

Custo: 6 pts de grimoramento
Consefr 54,agi 27,1p 35, 330 ps

Deathscythe — Armado com uma
inconfundvel foice de eergia, este
Gundam negro foi criado péximo da
estaca colonial L2 pelo grupo Sweeper,
uma organizacd® espeddizada em
reauperacé@® de restos de guerra. Equipado
com os mehores e mas fisticados
sistemas CME (contra-medidas
eletrbnicas), ee € virtuamente
indetedavel para radares ou cémeras,
permitindo assm ataques surpresa. Segja
com afoiceou arremessando seu escudo.

Armamentos. Foice de energia x1, vucans x2, escudo Ip 25 (pode ser arremessado dano -

6d6+10), machine gunx1.

Heavyarms — Criado pela forca de resisténcia da
estacd® colonial L3. Com seu tremendo poder de
fogo, é proprio para cmbate adistancia. Sua ama
principal é um poderoso canhéo giratério montado no
brago esquerdo. Posaui também um conjunto de lanca
missis teleguiados nos ombros, adém de um par de
auto-canhdes embutidos no peito e um par de
metralhadoras vulcans na cdeca Infelizmente tanta
artilharia nsome muita municdo. Caso IS
aontecg este Gundam poce usar uma faca de
plasma para combates corpo-a-corpo.

Custo: 7 ps de grimoramento
Consefr 54,agi 21,1p 40, 330 ps

Armamentos. vulcans x2, haming misseis x 6, micromisseis x 24, canhdo giratério x1, faca

de plasma x1 (4d6+20), Madchine Gun x2 (ncs peitos).



Sandrock — Com seus vastos reaursos financeros a
familia de Quatre desenvolveu este Gundam
designado para a atagacolonia L4. Extremamente
poderoso em combate @rporal esta unidade blindada
foi desenvolvida para supatar ondgdes climéticas
extremas de cdor e radiacé.

Diferente de outros Gundam, o Sandrock utiliza um
par de laminas metdicas curvas ao inveés dos
clasdcos sbres de energia — e também abriu méo de
seus autocanh@es, mantendo apenas as vulcans.

Custo: 6 pts de grimoramento
Consefr 58,agi 20,1p 50, 370 ps

Armamentos. laminas curvas x2 (6d6+22, com um aceto critico destréi 0 MS adversario),

vulcans x2, escudolp 20.

Shenlong - Criado na estac@® colonia L5 pelas
forcas de resisténcia mntra a danga este Gundam
recébeu 0 name derivado do “Deus Dragéo” chinés,
intimidando seus advers&ios com devastadoras
rajadas de fogo.

Munido e uma dabarda de energia e um potente
lanca-chamas montado no seu krag dreito, este
semelhante auma cdecade dragéo.O lanca diamas
pode ser utilizado para uma rgjada que dinge varios
alvos que caisa mais dano em combate fechado.O
bragp também pode ser estendido para d@aca MS
distantes.

Custo: 6 pts de grimoramento
ConeFr56,Agi 21,1p 40, 330 ps

Armamentos. Alabarda de energia x1, vucans x2, langcachamas x2 (8d6, 10 dsparos),

garrado dagdo x1 (6d6+22), escudolp 20.

Personagens Jogadores



Pontuac& inicia 100 mais 1d10portos de aributo, portos de pericia véo até 600. Pil otos,
tem entre 13 e 15 anos.Recomendo que iniciem entre 3°e 5° rivel.

Kits l\
Piloto de Gundam _
Custos: 2 portos de grimoramento e 250 poros &
de pericia

Mecéaica 35%, explosivos 30%, esquiva 40%,
condwdo (automoveis) 30%, computacd 35%,
hadker 35%, investigac® 30%, sobrevivéncia
40%, arma branca30/30, condw;do (MS) 60%.

Aprimoramentos. mobile suit (Gundam) 6, .
patrono (sua wlénia), phs 2, inimigos. Oz (-5),devogéo: proteger as colonias (-1)

Soldados da Oz

Custo: 2 pts de grimoramento e 260 e pericia

Conduwzéo (MS) 40%, armas de fogo (trés grupas) 50%,

Briga 30/30, explosivos 30%, intimidac® 23%, sobrevivéncia (escolha duas) 40%,
camuflagem 20%

Aprimoramentos. phs 3, Mobil e suit (Le&o) 1, Patrono (0OZ2)

Outros kits disponives:
Cientista de Mobil e Suit, Contrabandista, Mercenario e outros que mnstam no Anime RPG.

REGRAS PARA PILOTAR MS

Todos ataques efetuados pelo MS
adversario podem ser evitados
com um teste de Condwéovs.a
pericia de daque do atacante.
Armas que possiam dano ke
impado quando sdo esquivadas
COM SUCes recde-se anda o
dano pa explosdo exceto quando
tirar critico ma eqguiva ou no

espac.

Pericia ondwd — ao invés de
somar qualquer atributo do ploto,
somase a Agi do Mobhile Suit,




assm com nas armas de @ntato.

Qualquer ataque diredonado ao tronco, gue ultrapase o IP, serd descontado dcs pvs do
pil oto.

Cockpit de mohil e suit

Transportador de mobil e suit

Concluo assm essa adaptac@® de Mobhile Suit Gundam, ese riquissmo cenario, e espero
gue posshilit e muitas aventuras para vocés. Ja estou trabalhando ra Valsa sem Fim onde
s80 mostrados 0s eventos apls a Guerra, e na Presa Branca que foi o movimento de
Revolugéo das colonias e marcou ofim da guerra.

Qualquer critica sugestdo ou coisa sSmilar mande um emal para
petbhazalith@hotmail .com.




