REDENTOR




Essa é aminha primeira adaptacéo, onde a CastaRedentor ndo congtano livro de Anjos A
Cidade de Prata. Portanto aqui vai as informagdes sobre essa casta

Agradecimentos

- A Deus por ter me gudado atomar umadeciséo em relacdo sobre fazer essa

adaptacéo
- Aosmeus pais, principalmente, por tudo que até hoje fazem por mim
- A minhaamada, Méere
- Aosmeus colegas que jogam Rpg

Quaquer divida sobre essa casta, agui vai 0 meu email de contato:
cnredentor @yahoo.com.br ou cnspawn@hotmail.com

Essa adgptacéo pode s usada nos livras de Anjos, Demonios, Trevas, Arkanum,
Templ&ios e principadmente, na adaptacéo de Spawn.

Aviso: Caso os narrador esqueiram mudar alguma coisa, sSntanm-se a vontade.



Redentor —um exterminador a servigo de Deus. Escolhido e transformado em um Anti-
Spawn, trata-se de uma entidade arregimentada pela Cidade de Prata pararedimir ou
destruir os soldados do Inferno. Desde o inicio dos tempos, muitos humanos jase
tornaram Anti-Spawns, mas poucos foram capazes de empregar 0 Seu enorme poder
COM Precis2o.

No decorrer do séculos, sempre que amddicéo dos Spawvns e também de outros
demonios, como as Anjos Caidos eralancada em paragens mortais, a Cidade de Prata
varias vezes recorriaa Edtacdo Angdico-Orbitd que ficaem Merclrio.

Pouco se sabe a respeito dessa estacdo e de sua verdadeirarelagdo com as forgas
celediais.

De tempaos em tempos, seus servigos Ao requistados afim de auxiliar na derrocada das
criasinfernais e dos traidores celedtiais.

Redentores e Hell Spawns tém caracterigticas seme hantes. Ambos ja assumiram
diversas formas aravés dos milénios e possuem forga de brutdidades equivaentes. A
Unica diferenca de um Redentor paraum HellSpawn é que, em seu &mago, brilhaum
nlcleo de luz e no afrieza das trevas. Por is0, quando ambas as crigturas 2
encontram, o loca daluta é destruido.

Emboramd se recorde da experiéncia, Jason Wynn jafol um Redentor, o Anti-Spawn.
Ele pbs sua habilidade a prova ao tentar derrotar o atua Spawn, outrora conhecido
como All Smmons, mas que hoje voltou avida Por ironia, Wynn travou combate com
0 mesmo homem que condenou a morte anos antes. Destituido de um coraggo puro, o
cheféo da CIA fracassou. Outro soldado tornou-se necessario, cujo nome é Phil
Timper.

Depois de passar anos em reformatdrios juvenis e, ja adulto, cumprir pena por delitos
graves, Timper viu aluz através das barras da priséo e dedicou-se a0 servigo do Senhor.
Por onze anos, de trilhou o caminho que Deus Ihe tragou, convertendo pecadores com
devocdo abnegada ao mesmo tempo em que rogava para ser digno do Reino dos Céus
guando chegasse a hora.

Foi essa esséncia de bondade que levou a Estacéo Angdico-Orbitd adigar Timper
para o cargo de Redentor. Seu corpo humano foi transmutado por difusfo nuclear afim
de que pudesse abrigar 0 novo poder.



A Estacéo Angdlico-Orbitd determinou alocdizacdo de Spawn ao constatar a presenca
de trés auras de necroplasma naregido de Nova Y ork, conhecida como Bowery.

Duas eram muito fracas. Uma delas pertencia a0 mendigo Bobby, e asegunda a
Cagliostro(Hoje, ele € mais conhecido como Caim, o novo Rei do Oitva Circulo do
Inferno). A principd e amais poderosaleitura vinha do préprio Spawn. O Redentor

tentou matar Bobby, acreditando a principio que se tratava do outro servo do Inferno.
Prestes ataca-lo, 0 exterminador descobriu que 0 Snd decorria de uma transferéncia de
necroplasma redizada meses antes. Diante dessa evidéncia, ele achou por aprender tudo

0 que pidesse dissecando o mendigo.

Apds um breve revés envolvendo seu uniforme smbidtico, Spawn salvou Bobby e
deteve 0 Redentor. A vitdria de configurou em um ponto de virada no renascimento de
All Smmons.

Durante a batalha, a mé&o esquerda do Anti-Spawn foi decepada pelo uniforme do
Soldado do Inferno. Na primeira oportunidade, Spawn usou os poderes parase
teleportar juntamente com o Bobby de volta a Cidade dos Ratos, a parte mas imunda
dacidade de Nova Y ork.

Por ora, 0 Redentor aguarda sua nova missdo. Com certeza, no proximo encontro usara
0 conhecimento adquirido naluta com Spawn como umaarmavaiosa. Até o momento
0 S2U paradeiro € desconhecido.

Um garato, de 17 ou 18 anos, chamado Eddie, também se tornou um Anti-Spawn, bem
diferente dos demais. Enquanto o seu corpo fisco esta ligado aos gparehos do hospitd,
sua ama recebeu aenergiacelestid e estd em busca de vinganca. Ele acredita que
Spawn, foi 0 responsave por suatragédiafamiliar. O jovem néo selembraque seu pa
era homem violento que descontava suas frustragdes, espancado osfilhos. A suaidéa
fixaédiminar o dembnio que o fez assassnar seu proprio pa. Eddie travou uma
batalha bastante violenta contra 0 Spawn, porém, dém de ter tido a chance de ter
destruido, ele ficou sabendo, através de um certo homem de terno, toda a verdade que
éejatinhaesguecido, e com isso, Spawn foi seriamente machucado, ao ponto de s
levado, pdr um certo demdnio, para o Oitavo Circulo do Inferno.



NOVOSAPRIMORAMENTOS

Redentor | — 3 pontos: Seu personagem é Humano, dos quais, vc tinha o perfil quea
Estacdo Angdlico-Orbitd precisava no momento para se tornar um Redentor eter a
oportunidade de usar 0 seu podre contra 0s Soldados do Inferno, Vampiros, Liches,

L obisomensetc... V¢ recebe 0 Smbionte, dos quais vem com: cgpa, oco inglése
correntes e dém disso seus atributos(fisicos e mentais) sSo melhorados e foraisso ve
ganha 200 pontos de energia nigtica de treinamento(ou 0 que podemos chamar de:
Chamas Celestiais) paragastar eisso inclui os poderes Unicos que 0 Redento tem por
direito e também +40% nas pericias. briga(atague e defesa), armas brancag(atague e
defesq), armas de fogo(se souber manusear dguma), esportes(artes marciais). Ganha
também apericia Conhecimento sobre algum tipo de demonio(nor malmente
Hellspawns) com 65% nessa pericia. Porém, o Redentor tera de provar, em uma
missdo designada pelo Conselho de Jupiter, se ele é digno de ter esse poder 0so
simbionte. Caso ele ndo passe na missdo, ee perdera TUDO que 0 Simbionte
celestial forneceu para 0 seu hospedeiro.

Atributos Fiscos

Condtituicéo e Forca: + 4d

Dedrezae Agilidade + 5d

Inteligéncia, Forca de Vontade e Percepcéo: + 3d
Caisma +2d

Indice de Protegéo do Smbionte: 30/30
Poderes Angdicais que 0 Redentor podera adquirir:

Comuns. Aumento de Atributos, Béncéo, Defesas,
Defesas Epeciais, Comunhéo e Energizaco.

Unicos. 0 Redentor tem os seguintes poderes (inicos:

Aviso: todos os poder es tnicos do Redentor podem
ser comprados varias vezes. M as os Redentor es ndo
podem aprender os outros poder es dos anjos, caso
o hospedeiro sgga humano.



Radreio de Auras Malignas— 1 Ponto

O Redentor pode rastrear auras maignas que
ediverem em um raio de 500m de seu acance,
porém, ndo sabendo quetipo de crigura é.

Rastreio de Ener gia Necr oplasmatica — 2 pontos
O Redentor pode rastrear energia necroplasmética,

sabendo a sualocdizaco, desde passe em um teste
de Per, para saber a suaintensdade e locdizagto.

Blogueio de Poderes Angelicais— 3 pontos
O Redentor, se passar em um Teste de Will vs Will
do oponente, pode impedir que seu oponente use
adgum tipo de poder angdicd, por 3d6 turnos

Bloqueio de Poder es Demoniacos - 3 pontos

Idem blogueio de poderes angdlicais, mas afeta poderes
demoniacos, menos o smbionte infernal.

Blogueio de Poder es Corrompidos—4 pontos

Idem blogueio de poderes angdlicals, mas afeta versdes
disorcidas € ou, negras dos poderes angdlicas.

Regeneracao — 5 pontos
O Redentor tem uma grande facilidade de regenerar seus

pontos de vida, muito mais rapidamente que 0s outros anjos,
ou sga, ele regenera 2d10 PVs por turno.

Armas Unanimadas— 6 pontos

O Redentor, sem gastar energiamistica de treinamento, de
pode criar diversos tipos de Armas Brancas, para seu uso em
combeate, cujo 0 dano é de 2d6 + Fr + bonus adiciond.

Acdo Implacavel — 7 pontos

O Redentor pode fazer mais agies por rodada, ou sga, de
ganha + 3 ages extras.

Resisténcia aos Caminhos Elementais— 8 pontos



Todos os ataques feitos por agum caminho eementd
contra 0 Redentor, 0 dano é reduzido pela metade,
podendo reduzi-lo mais ainda com um Teste de Cons-

tituic2o.

Erradicacdo — 9 pontos

O Redentor, pode fazer com que use toda seu Fogo Celestid,

para agplicar um atague, cujo dano é o totd de pontos de Fogo

Cdedid que 0 Redentor Tiver no momento, sam direito ateste

de esquiva e com direito ateste de COM parareduzir o dano pela
metade. Esse dano érolado em D10 e além disso, O pode ser feito
umavez por semana. A partir do momento em que esse ataque
éaplicado, o Redentor cai com 0 pvs, masa suaenergiadetreina
mento continua do mesmo jeito que estava antes de aplicar o
ataque.

Redentor |1 — 4 pontos: idem o Redentor |, porém: seu personagem

esta abaradamorte, dai por dgum motivo misterioso, 0 Smbionte

celedtid vem até seu personagem e vocé se torna em um Anti-Spawn.

As vantagens sdo as mesmas do Redentor de 3 pontos, porém: vocé

tera odireito de comegar com 3 poderesunicost, restritos para

esse novo tipo de smbionte e além disso, esse smbionte NAO possui cor-
rentes e capa, poreém o per sonagem GANHA automaticamente TODOS
osniveis de asas astrais e a Espada de Sdis. Os novos poder es Unicos

para esse tipo de Anti-Spawn, Sao:

Obs.: Poderes Unicos equivalente a casta, sendo que até nivel 4.

Obs.2: Essetipo de Redentor pode obter todos os poderes angdlicas,
comuns paraos anjos, caso ele for Anjo.

Corpo Espectral — 8 pontos

O hospedero desse tipo de smhbionte, ndo precisa
edar fidcamente com o Smbionte, e Sm podendo
usar auaadma para manusear 0 Smbionte, deixando
0 corpo figco em um estado de sono profundo. A
principal vantagem € que seu personagem nao
perde pontos de vida, enquanto 0 seu espirito es-
tiver manuseando o uniforme cdestial. Porém,
scoinimigotiver oritual: Morteda Alma
(Controlar Spiritum 6) eusar contra o seu per-
sonagem em sua forma espectral, o per sonagem
€destruidono processo. Se o corpo fisico do perso




nagem for destruido, enquanto o espectral vaga por
ai com o uniforme, 0 Smbionte volta para a Cidade
de Prata, levando consigo a alma do per sonagem,
sendo que esse per sonagem PERDERA o smbionte
celestial. Esse poder sO pode ser usado por 24hrs, de
pois disso, 0 personagem sO podera usar de novo,
somente 3 dias depois do uso.

Reneger acdo de Combustivel Mistico— 7 pontos

Idem regeneracdo do outro tipo de Smbionte celetid,
mas sendo que: e regenera 1d6 pontos de magia por
rodada.

Obs.: Esse poder s podera ser comprado, caso 0
Personagem sgatambém M ago.

Regeneracao de Energia Celestial — 9 pontos

Idemn regeneraco de combustivel migtico, mas
O personagem regenera 1d6+10 pontos de ener-
giacdedid.

Espada de Sdis— E aespada que 0 2° tipo de Redentor possui,
Sendo gue essa espadaiinflige 2d10 + Fr + bonus adiciond, caso
tenha. Também passa ao personagem invulnerabilidade ao caminho
das Chamas Cdegtiaig Ar+L uz+Fogo]



GASTOSDA ENERGIA DE TREINAMENTO

Abaixo va umatabea com o que pode ser feito com os Smbiontes: celedtiase

infernais e também, quanto ao cugto de cada“ato” feito com o Smbionte,

O que pode ser feito com o simbionte celestial e/ ou infernal: Custo: RIEI Custo: Hellspawn
Materializar armas de fogo* 25 30
Materializar muni¢éo* 10 15
Armas unanimadas 0 10
Usar Correntes p/ atacar 5* 8
Ressucitar seres 90 95
Membros Extras [Max: até 4 membros] {2 membros p/ 1 turno extra} 20 p/ Imembro 25 p/ Imembro
Semi-Plano Préprio (Tamanho: 10 de Comprimento e Largura) 35 40
Portais p/ outros planos astrais 15 20
Forma Vapor 20 22
Duplicata Idéntica 100 p/ 1 100 p/ 1
Teleporte sem simbionte 30 30
Teleporte com simbionte 35 35
"Abrigar" Soldados p/ dentro da capa ou dentro da asa*™ 45 45
Mudar de Roupa( Exige a Pericia disfarce p/ isso) 20 25
Mudar Forma Fisica(Sexo,Cor dos olhos, cabelos e da pele) 20 20
Criar Estatuas 10 10
Teleporte com Liberacéo de Teia Pegajosa* 40 40
Teleporte com Liberacéo de Tronco */ 37 39
Cura 10 p/ 1D 11 p/ 1D
Super Velocidade 10 p/ 100 Km 15 p/ 100 Km
Aumento de Atributos Fisicos, Temporariamente 15 p/ 1pt 15 p/ 1pt
Aumento de Atributos Mentais, Temporariamente 20 p/ 1pt 25 p/ 1pt
Cura Total dos PVs 23 31
Conveter Energia de Treinamento em Combustivel Mistico 30 p/ 1 pt 35 p/ 1pt
Visao Infra-Vermelho 29 29
Visao de Raio-X 18 18
Visdo de Calor 21 21
Virar Bio-Armadura p/ proteger seu "protegido” 50 50
Fusé@o Temporaria de Corpos 55 55
Absorver Adversario, Temporariamente™ 60 60
Teleportar p/ dentro do corpo do adversario 45 46
Crescer dentro do corpo do adversario, com isso, explodindo-o 57 57
Levar o seu adversario p/ o seu Semi-Plano[Ganha Bonus]++ 60 60
Fundir-se a Parede 19 19
Aderéncia 15 15
Levantar e Arremessar Prédios(Exige Fr 30, pelo menos) 48 48
Envolver e Arremessar Prédios, com as Correntes** 44 44




Disparar Raios( Dano: 1D10, podendo carregar)

10 por turno

10 por turno

Criar Espinhos 15 15
Voar 20 p/ 100 Km** 20 p/ 100 Km
Devolver "certos" Ataques, com as Correntes 25 25
Regenerar Partes Perdidas 35 35
Criar Partes Falsas do Corpo(Cabeca,Bragos,Maos,Pés ou Pernas) 20 25
Nuvem de Morcegos 45
Maremoto 65 65
Terremoto 70 70
Tornado Tipo: F1 45 50
Tornado Tipo: F2 50 55
Tornado Tipo: F3 55 60
Tornado Tipo: F4 60 65
Tornado Tipo: F5 65 70
Parar o Tempo em uma Cidade 120 125
Parar o Tempo em um Estado 240 250
Parar o Tempo em um Pais 360 375
Parar o Tempo em um Continente 480 500
Parar o Tempo em um Planeta 610 625
Méscara de Oxigénio 5 5
Materializar Dinheiro Falso (E quase 95% parecido com a nota original) 10 p/ $ 1000 15 p/ $ 1000
Materializar Automével// 50 55
Materializar Helicoptero// 55 60
Materializar late// 65 70
Materializar Transatlantico// 80 85
Materializar Navios, Aeronaves,Tanques,etc.. De Guerra/// 250 270
Criar Chave 3 3

Criar Plano Astral Proprio(Sem Vida)

Acima de 1900

Acima de 2000

Criar Plano Astral Préprio(Com Vida)

Acima de 3500

Acima de 4000

Qualquer davida, reclamacéo, etc.. Me mande um e-mail.




