AS AVENTURAS DE JACKEI CHAN

Capitulo 1 — As Aventuras

AS AVENTURAS DE JACKIE CHAN é a nova e excitante série em animacdo do famoso
heréi de acao Jackie Chan esse desenho combina animagdo com comédia para criar
uma série de aventura ag¢do como nenhuma outra. Vocé nunca viu Jackie dessa
maneira!

A sobrinha de onze anos do arquedlogo Jackie Chan, Jade, prova que acdo € coisa de
familia, quando chega de Hong Kong para viver com Jackie e seu velho e esperto tio
em Sao Francisco. Nesse meio tempo, Jackie encontra um antigo talisma chinés e
agora tem agentes do governo e gangsteres em seu encalgo.

Jackei acaba sendo recrutado por uma agéncia (secdo 13) paralela do governo com a
missdo de localizar os 12 talismas espalhados ao redor do mundo, em uma corrida
contra o relégio uma vez que figuras experientes em artes marciais aliados com o
crime tentardo impedi-lo a todo momento e cada um dos talisma possui poderes
assombrosos que ndo podem cair nas maos do vildao Valmont. Em breve Jackie e Jade
aprendem a utilizar os poderes secretos dos talismés magicos e devem usar de magica
e artes marciais para deter o vildo Valmont e seus comparsas de roubar o poderoso
amuleto para terriveis fins.

Jackie e Jade entram no torneio de lutas para combater os bandidos em um
campeonato entre o bem e o mal.

Capitulo 2 — Tipo de Campanha e seus elementos .
Tipo de campanha
Em Jackei Chan o mestre pode optar por 3 tipos de campanha :

Normal : Utilizando dados de um personagem de nivel 1.
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Herdi : Os jogadores terdo 120 Pontos de Atributo, (entre 12 a 18) , 6 pontos de
Aprimoramento , e 500% pontos de Pericias. Terdao que enfrentar os demoénios. (Com
este tipo de campanha o mestre devera utilizar anjos e demdnios no seu ambiente ) .

Anjo ou Demobnio : Os jogadores poderdo ser anjos ou demdnio se caso forem Anjos
terdo que acabar com a tentativa de libertar os dembénios e no caso dos demonios
tentar libertar os demdnios maiores.

SECAO 13

Ha uma divisdo secreta do governo dos Estados Unidos chamada Secdo 13. Seu
propdsito é investigar crimes raros e seguem de criminosos ilusérios. A Secdo 13 é
dirigida pelo Capitdo Black, um génio que tem dedicado sua vida para combater o

crime e as forgcas do mau.

Utilizando a secdo 13 : A secdo 13 pode ser uma organizacdo dos templarios para
cacar anjos, demdnios, artefatos magicos ou outros seres sobrenatural.

PORTAL DOS DEMONIOS

Na china antiga quando os demoénios andavam na terra. Os oitos imortais herois
legendarios da China antiga derrotaram Um por um, os deménios que foram sendo
derrotados. & Imortais usavam o POWERFUL CHI SPELLS para banir os demoénios
para um outro reino... usou entdo a PAN KU BOX para sela-los dentro, cada demoénio
atras de sua propria PORTA. A Unica coisa que poderia localizar e DESTRAVAR aquelas
portas, € a préopria PAN KU BOX.

Utilizando o portal : Os portais em ser jogo tem o poder de liberar ou prender os
grandes demoénios. E s6 podem ser abertos com o PAN KU BOX (os portais podem
estar em qualquer lugar do planeta de acordo com o mestre ele e quem define) que s6
pode ser tocado por seres humanos nem anjos e nem demoénios podem tocar no PAN
KU BOX. Caso os jogadores sejam anjos ou demoénios o PAN KU BOX né&o pode ficar
em nenhum plano a néo ser na terra.

Capitulo 3 — O J-Team e os Herdis

Jackei Chan

Histoéria: Jackie Chan e um cidadao chinés lutador de Kung Fu que saiu de Hong Kong
para morar em Sao Francisco e se tornou um arquedlogo para buscar reliquias para a
loja de antiguidade do seu Tio. Mais certa vez na china

Jackei descobriu um talisma magico com super

poderes que podia libertar um deménio em forma de

estatua o demoénio dragdo Shendu. Vendo das grandes

conseguéncias que isso causaria Jackie acaba

aceitando a proposta da se¢do 13 e se torna um

agente deles e o principal arma contra Shendu e a méo

negra.

Personalidade: Jackie e um lutador chinés de grande
senso de humor e de grande responsabilidade. Quando
estar em suas missfes sempre a leva a serio e nao
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gosta de brincadeiras e tem a se torna um pouco individualista tentando resolver tudo
sozinho com suas proprias habilidades.

Estilo: Kung Fu Conceito: Arquedlogo
Nivel: 8

Atributos : Forca 16, Constituicdo 16, Destreza 18, Agilidade 18, Inteligéncia 15, Forca
de Vontade 15, Percepcédo 16, Carisma 16

Habilidades :

Arte marcial 105/110, Armas Brancas 40/40 (escolha 4), Esquiva 90%, Acrobacia
70%, Arremesso 55%, Etiqueta 40%, Teologia 40%, Furtividade 40%, Historia 40%,
Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Inglés 45%, Lingua estrangeira 40% (escolha
3), Investigacdo 50%, Interrogatério 40%, Lideranca 30%, Ocultismo 30%,
Impressionar 50%, Arqueologia 60%, Rastreio 40%, sobrevivéncia 40% (escolha 3
ambiente), Meditacdo 35%, Pedagogia 50%, Desarme (40).

Aprimoramentos : Aliados 3, Contatos 1, Detec¢ao de Magia 2, Recursos 2 , Sortudo
2, Energia Herdica 5, Apoio 5 (sec¢do 13 fornece qualquer equipamento e paga as
viagem de Jackie pelo mundo.)

Pontos de vida : 16 + 8

Energia Herdica : 40

Equipamento : de acordo com a missdo mais nunca contem armas.

Jade

Historia : E a sobrinha de Jackie, ela tem 11 anos de idade. Ela quase nunca obedece
as ordens de Jackie e sempre vai com ele procurar os Talismas,

na maioria das vezes ela o salva de varios perigos. Ela quer

aprender a lutar como Jackie, mas Jackie ndo tem tempo para

ensina-la.

Personalidade : Jade tem a ser uma crianga muito esperta que
sempre esta a tentar ajudar seu Tio (Jackie) , procurando
formas de suprir o individualismo dele e sempre acreditando que
as missdes sédo grandes aventuras (no sentido de brincadeira).

Estilo: Kung Fu
Conceito: Bagunceira

Nivel: 3

Atributos : Forca 12, Constituicdo 12, Destreza 15, Agilidade 15, Inteligéncia 14, Forca
de Vontade 14, Percepcédo 14, Carisma 18

Habilidades :

Arte marcial 35/35, Armas Brancas 25/25 (escolha 4), Esquiva 40%, Acrobacia 40%o,
Arremesso 35%, Etiqueta 40%, Heraldica 30%, Furtividade 40%, Historia 40%o,
Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Inglés 45%, Investigacdo 30%,
Interrogatério 30%, Lideranca 30%, Impressionar 50%, Rastreio 30%, Ocultismo
30%, sobrevivéncia 40% (escolha 3 ambiente), Meditacdo 45%, Arte 50%, Dancar
45%, Computacdo 55%.
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Aprimoramentos : Aliados 3, Contatos 2, Inocéncia 1, Mestre 2, Energia Herdica 5
Pontos de vida : 12 + 3

Energia Herdica : 15

Equipamento : de acordo com a missdo mais nunca contem armas.

Tio

Histdéria : Com sua grande sabedoria, o Tio ajuda bastante Jackie nas descobertas dos
Talismas. Sendo de grande avalia nas horas dificeis e ajuda Jackie Chan a derrotar
Shendu, para que o mundo nédo seja destruido.

Personalidade : O tio e um grande feiticeiro , que usa sua magia
para as causas do bem, ajudando Jackie nas horas dificeis. E um
dos grandes responsaveis pela mudanca de lado do Tohru
Quando estar com a made de Tohru tenta provar que e melhor do
que ela.

Estilo: Kung Fu (Feiticaria)
Conceito: Feiticeiro

Nivel: 10 (Feiticeiro)

Atributos : Forca 10, Constituicdo 12, Destreza 15, Agilidade 15,
Inteligéncia 20, Forca de Vontade 20, Percepc¢ado 18, Carisma 16

Habilidades :

Arte marcial 45/45, Armas Brancas 35/35 (escolha 2), Esquiva 40%, Acrobacia 40%o,
Arremesso 45%, Etiqueta 40%, Heraldica 30%, Furtividade 40%, Historia 40%o,
Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Investigacdo 60%, Interrogatério 40%o,
Liderangca 30%, Impressionar 50%, Ocultismo 65%, Rituais 70%, Conhecimento de
Magia 55%, Conhecimento de Deménio 55%, Linguas Antiga 55%, Inglés 45%, Lingua
estrangeira 40% (escolha 3) Rastreio 40%, sobrevivéncia 40% (escolha 3 ambiente),
Meditacdo 45%, Pedagogia 70%.

Aprimoramentos : Amuleto Magico 2, Biblioteca 3, Biblioteca mistica 3, Conhecimento
Arcano 2, Deteccédo de Magia 2, Energia Herdica 3, Poderes Magicos 3.

Pontos de vida : 11+10

Energia Herdica : 30

Pontos de Magia : 3+ 10

Caminhos : (5+10) Mateméagica 5, Espirito 3, Humano 3, Demdnio 3, Luz 1
Equipamento: O Tio s6 pode usar magia com ingredientes magicos e com a sua
varinha magica +2 (+10% para ataque ou defesa) .

Tohru

Histdria : Tohru era um grande aliado das for¢cas do mal e grande inimigo do J-Team,
mais depois de uma mudanca em seu corac¢do, Tohru (0 homem montanha), pntou
forgcas com seu ex inimigo Jackie Chan. Apesar do estranhamento inicial, transformou-
se num membro valioso do }Team e um grande aliado ao Tio com quem esta
aprendendo o caminho da magia.

Personalidade : Tohru e um grande guerreiro de bom coracao que sé6 trabalhava para
0 pessoal da Mao Negra para poder ajudar sua mé&e , com a proposta de poder
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trabalhar com Jackie, Tohru seguindo seu coragcdo mudou de lado sabendo que estando
ao lado de Jackie estaria fazendo a coisa certa. Tohru atualmente esta tentando
aprender magia com o Tio.

Estilo: Kung Fu
Conceito: Ex Vilao

Nivel : 6

Atributos : Forca 22, Constituicdo 22, Destreza 14,
Agilidade 14, Inteligéncia 14, Forca de Vontade 14,
Percepcao 16, Carisma 14

Habilidades :

Arte marcial 85/85, Armas Brancas 45/45 (escolha 4), Esquiva 60%, Acrobacia 40%,
Arremesso 45%, Etiqueta 40%, Heraldica 40%, Furtividade 40%, Historia 40%,
Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Inglés 45%, Linguas Antiga 25%, Rituais
30%, Ocultismo 30%, Conhecimento da Magia 30%, Investigacdo 40%, Interrogatdrio
40%, Lideranca 40%, Impressionar 50%, Rastreio 40%, sobrevivéncia 40% (escolha 3
ambiente), Meditacdo 45%.

Aprimoramentos : Aliados 3, Contatos 2, Canalizador 3, Detec¢do de Magia 2,
Recursos 2 , Tutor 1, Energia Herdica 5.

Pontos de vida : 22 + 6

Energia Herdica : 30

Equipamento : de acordo com a missdo mais nunca contem armas e ingredientes
magicos.

Capitao Black

Histdria : Este é o comandante da Secdo 13. é um agente muito ocupado tentando
capturar a Mao Negra e esta sempre precisando da ajuda de Jackie para completar o
seu objetivo.

Personalidade : O capitdo Black e um homem muito
serio , que sabe de suas responsabilidades como
comandante da Secdo 13 , esta louco para que Jackie
termine a missdo e prenda Valmont para ele tirar umas
ferias.

Estilo: Forgcas Especiais
Conceito: Capitédo

Nivel: 5

Atributos : Forca 15, Constituicdo 14, Destreza 16, Agilidade 16, Inteligéncia 16, Forca
de Vontade 16, Percepcdo 16, Carisma 16

Habilidades :

Arte marcial 45/45, Armas Brancas 45/45 (escolha 4), Armas de Fogo 60%, Esquiva
40%, Acrobacia 40%, Arremesso 35%, Etiqueta 40%, Heraldica 50%, Furtividade
40%, Historia 40%, Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Lingua estrangeira 40%
(escolha 3), Investigacdo 60%, Interrogatério 60%, Lideranca 70%, Impressionar
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50%, Labia 50%, Mira(30), Desarme (40), Rastreio 40%, sobrevivéncia 40% (escolha
3 ambiente), Computacdo 45%, Pedagogia 50%.

Aprimoramentos : Aliados 3, Armas de Fogo 5, Contatos 5, Direito 2, Recursos 3,
Energia Herdica 4, Apoio 5 (secdo 13 fornece qualquer equipamento e paga as viagem
de Jackie pelo mundo.)

Pontos de vida : 15+5

Energia Herdica : 20

Equipamento : de acordo com a missao mais nunca contem armas de fogo de grande
calibre .

Outros Herodis

Vibora - Quando esta ladra anteriormente tentou roubar artefatos preciosos, com suas
habilidades mais acaba ajudando Jackie e Jade. Vibora tem uma certa queda pelo
Jackie.

El Toro Fuerte - E o homem mais poderoso do México (pois estd com o Talisma do
Boi mais ele acaba entregando o talisma para Jackie). Seu amiguinho, Paco, quase
sempre esta do seu lado. El Toro sempre estar a presta uma ajuda a Jackie quando for
preciso.

Paco - O grande desejo de Paco é quando crescer ser igual ao El Toro Fuerte. Ele sera

um grande amigo (e rival) de Jade, e juntos sempre conseguirdo vencer o mal. Assim
como Jade estar a participar das missdes com El Toro.

Capitulo 4 — Os Viles

Valmont

Histdria: Valmont se tornou a garantia para que Shendu volte a ser o que era antes.
Lider da Mao Negra, vai ajudar Shendu em busca dos

talisméas com o objetivo de ganhar uma grande fortuna.

Mas ele tem um problema, Jackie Chan também esta

atras dos talismas.

Personalidade: Valmont e um homem ganancioso que
nao mede as conseguéncia para poder ter o que quer
poder , e dinheiro.

Estilo: Kung Fu
Conceito: Chefao do Crime

Nivel: 7

Atributos : Forgca 17, Constituicdo 17, Destreza 16, Agilidade 16, Inteligéncia 15, Forca
de Vontade 14, Percepcédo 15, Carisma 17

Habilidades :

Arte marcial 90/90, Armas Brancas 55/55 (escolha 3), Esquiva 70%, Acrobacia 50%o,
Arremesso 55%, Etiqueta 40%, Heraldica 40%, Furtividade 40%, Historia 40%o,
Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Lingua estrangeira 40% (escolha 2),
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Investigacdo 40%, Interrogatério 40%, Lideranca 70%, Tortura 50%, Labia 50%,
Barganha 40%, Arrombamento 55%, sobrevivéncia 40% (escolha 3 ambiente),
Joalheria 45%, Prestidigitacdo 50%o.

Aprimoramentos : Aliados 3, Contatos 5, Direito 3 (Crime), Recursos 5, Energia
Herdica 4, Herangas 2, Pacto 1, Sedutor 1.

Pontos de vida : 17+7

Energia Herdica : 28

Equipamento: Roupas caras , e uma bengala de ouro (dano 1D6+2).

Hak Foo

Histdria: Recrutado por Valmont para entrar no lugar de Tohru, pois este estava
fazendo tudo errado, e estava agora no lado do J-Team.

Hak Foo virou o lider dos capangas e dos Ninjas da

Sombras.

Personalidade: Este mestre das artes marciais € um
homem sabio, porem convencido anunciando cada um dos
seus movimentos que esta a ponto de executar contra seus
inimigos.

Estilo: Kung Fu
Conceito: Lider de gangue.

Nivel: 7

Atributos : Forca 20, Constituicdo 20, Destreza 18, Agilidade 16, Inteligéncia 14, Forca
de Vontade 14, Percepc¢édo 16, Carisma 12

Habilidades :

Arte marcial 90/90, Armas Brancas 45/45 (escolha 4), Esquiva 80%, Acrobacia 80%,
Arremesso 65%, Salto 65%, Etiqueta 30%, Heraldica 30%, Furtividade 40%, Historia
40%, Idioma Nativo 30%, Ler e Escrever 30%, Inglés 35%, Investigacdo 40%o,
Interrogatério 40%, Lideranga 30%, Intimidar 50%, Luta as Cegas 50%, Rastreio
40%, sobrevivéncia 40% (escolha 3 ambiente), Meditacdo 45%, Ocultismo 25%.

Aprimoramentos : Aliados 3, Contatos 5, Direito 1 (Crime), Recursos 2, Energia
Herdica 5, Saude de Ferro 1, Sentidos Agucados 1.

Pontos de vida : 20+7

Energia Herdica : 35

Equipamento: de acordo com a missao , as vezes utiliza alguma arma branca.

Bando das Sombras

Histéria: Os guerreiros ninjas de Shendu s&o infinitos na quantidade e ferozes na
habilidade (mas ndo sdo capazes contra Jackie Chan). Eles emergem das sombras para
ajudar Shendu em sua batalha para conseguir todos os talismds e a dominag¢do do
mundo.

Personalidade: Os ninjas das sombras ndo tem vontade propria a ndo ser de servi
seu mestre e ndo questionam as ordens.
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Conceito: Ninjas

Atributos : Forca 16, Constituicdo 16, Destreza 20, Agilidade 20, Inteligéncia 12, Forca
de Vontade 12, Percepg¢ado 16, Carisma O

Habilidades :

Arte marcial 55/55, Armas Brancas 55/55 (escolha 4),
Esquiva 55%, Acrobacia 80%, Arremesso 55%, Furtividade
90%

Aprimoramentos : O mestre pode dar alguns poderes
demoniacos para os ninjas da mao negra para deixar a
campanha mais emocionante.

Equipamento: Qualquer tipo de arma branca oriental (a
escolha do mestre).

Shendu - Agora um espirito preso numa estatua, ele controla o corpo de Valmont as
vezes. Tendo que confiar na Mao Negra e nos capangas de Valmont para conseguir os
tdo sonhados talismas, para voltar a forma anterior de Dragdo e assim poder
conquistar o mundo inteiro.

Ratso — Finn — Chow - Seguidor de Valmont, proporciona o show com suas comicas
ajudas. Estas intimida¢cfes nem sempre o0 leva a conseguir as coisas que deseja porém
sempre deixa estragos que sdo sempre resolvidos pelo Bando das Sombras.

Capitulo 4 — Os Talisma

OS TALISMAS E SEUS PODERES

Nome do Talisma Descricdo

Talisma do Rato (Shu) O Poder de mover coisas imoveis.

Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador Telecinesia N6. (esse talisma
permite ao seu portador dar "vida" a um ser
nao vivo)

Talism& do Boi (Niu) O Poder da forga.
Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador + 20 em Forga.

Talisma do Tigre (Hu) O Poder de dividir personalidades.

Termos de Jogo : Este talismé faz que o seu
portado seja dividido em dois (sendo que um
serd o lado do bem e o outro com o lado mal.
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Talisma do Coelho (Tu)

O Poder da velocidade.
Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador + 45 em agilidade.

Talisma do Dragéo (Long)

O Poder da combustéao.

Termos de Jogo : Este talisma permite ao seu
portador lancar rajadas explosivas de fogo de
4d6+6 pontos de dano, e a cada 3 metros de
distancia do ponto de impacto o dano deve
ser reduzido em 4 pontos e 6 nivel no
Caminho fogo .

Talisma da Serpente (She)

O Poder de invisibilidade.

Termos de Jogo : Este talismé concede ao seu
portador nivel 6 em camuflagem.
(invisibilidade total, +100% em camuflagem

e Furtividade).

Talisma do Cavalo (Ma)

O Poder do restabelecimento.

Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador o poder da regeneracao, ele nunca
fica doente . O portador curar 5 pontos de
dano por rodada.

Talisma do Cordeiro (Yang)

O Poder da projecgao astral.
Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador focus 6 em spiritum.

Talisma do Macaco (Hou)

O Poder de transformar.

Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador de metamorfose restrita somente a
animais (estatisticas de animais no Net Book
zooldgico).

Talisma do Galo (Ji)

O Poder da levitacéo.
Termos de Jogo : Este talismé& concede ao seu
portador o poder voar a 10m/s.

Talisma do Céao (Gou)

O Poder da imortalidade.

Termos de Jogo : Com este talisma o
personagem se torna imortal ndo recebe dano
por nada.
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Talisma do Porco (Zhu) O Poder de lancar raios pelos olhos.

Termos de Jogo : Este talisma concede ao seu
portador o poder de lancar raios de 6D6+6 de
dano.
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