Invasdo: N.Y. City

NOVA YORK

Situada no estado de mesmo nome, Nova
York é a cidade de maior densidade demogréfica dos
Estados Unidos. Localizase no litoral Atlantico, na
desembocadura do Rio Hudson, que cobre uma area de
antigos vales glaci&rios submersos.

Nas primeiras décadas do século XX, Nova
York se transformou em importante foco de agitacéo
social e politica. Ao mesmo tempo, seu sistema publico
de ensino proporcionava a qualificagdo necesséria para
0 enorme desenvolvimento de sua economia. Na
Segunda metade deste mesmo século, a cidade ja se
transformava em um centro cultural, comercial e
financeiro dos mais importantes do mundo. Em sua érea
urbana, concentravam-se zonas de grande pobreza e
bairrosimundos.

Descricao Urbana: Nova York é formada por
bairros que distribuem pelos cinco distritos da cidade, e
um adjacente, cada um com o seu estilo de vida proprio:
Manhattan, Queens, Bronxs, Staten Island e
Brooklyn, dém de Carlton.

Para os turistas, € mesmo para a maioria dos
nova-iorquinos, a “cidade’ € Manhattan, uma ilha
alongada de apenas 57Km2, que tem seu traco urbano
cuidadosamente planegjado, com as ruas numeradas em
ordem crescente de leste & oeste e de sul a norte. A
Quinta Avenida separa a zona leste — 0 East Sde —da
zona oeste — o0 West Sde. No outro sentido, ailha se
divide em trés setores: Downtown, que inclui a Wall
Street —famosa rua, aonde se localiza a bolsa de valores
-, 0 bairro chinés, Chinatown, e o bairro do Soho;
Midtown, que inclui a zona dos teatros, o edificio das
Nacdes Unidas e 0 Museu de Arte Moderna; e Uptown,
onde se localizam o Central Park, o Harlem e o Lincoln
Center for the Performing Arts, dém de milhares de
lojas.

Brooklyn € o distrito mais populoso, onde
vive uma das maiores comunidades negras do mundo,
em ; em Borough Park predominaa
comunldade de judeus ortodoxos e em Bensonhurst a
coléniaitaliana

O distrito de Queens tornou-se reduto da
classe média e en Woodside predominam os irlandeses,
em Astéria vive a maior comunidade grega fora da
Grécia.

O Bronx, cuja populagdo é em grande parte
negra e portoriquenha, caracteriza-se pela deterioragdo
de seus edificios, abandonados pela antiga populacéo
branca mais afastada, que se deslocou para os bairros
residenciais.

Staten Island, corruptel a do nome holandés
origina , Staaten Landt, é o distrito com menor
densidade demogréfica. E nesse local que se locaiza
um grande comunidade holandesa e alemd. Membros do
Nazismo ainda estéo presentes nessa regi&o.

O mais novo distrito, Carlton, surgiu devido
a migracdo de latinos e outros membros da raé, que
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formaran esta imensa periferia E nesse loca
desorganizado e ainda pequeno, que se concentram
gangsteres, criminosos e outros foragidos da justica. A
populacdo mais pobre da cidade se fixa nesse distrito
gue 0 mais distante do centro de Nova Y ork.

Economia: Além de ser o maior centro
financeiro e comercial dos Estados Unidos e do mundo,
Nova York dispde de um grande parque industrial que
inclui todos os setores da producdo: metalurgia, refino
de petrdleo, fabricagdo de téxteis, produtos alimenticios
e quimicos, artigos de luxo e produgdo de armamento
bélico. A aividade financeira se concentra em Wall
Street, cujos bancos e companhias de crédito constituem
a imagem tipica do capitaismo moderno. O sistema
bancério da cidade é responsavel por cerca de dois
tercos das transagBes realizadas no pais. Além disso,
vérias companhias estrangeiras se fixaram nesta regi&o.

Seu porto, um dos maiores do mundo, conta
com mais de 1.500 Km de cais. O aeroporto La
Guardia esta localizado em Queens, e seligaacidade
por vias expressas. O aeroporto internacional John F.
Kennedy, também em Queens, é mais afastado do
centro. A cidade conta ainda com sistema ferrovi&rio,
metrd e vérios tuneis, pontes e linhas de barcos que
cruzam o Rio Hudson. As linhas férreas que unem a
cidade ao resto do pais confluem para a Grande Estacao
Central.

No distrito do Brooklyn se concentra uma
grande comunidade italiana: a MAFIA. De acordo com
estatisticas, esta “gangue” é o 20° pais mais fico do
mundo.

Cultura: As dtividades culturais de Nova
York repercutem em todo o mundo. Entre as
ingtituigdes culturais, além de grandes bibliotecas,
destacam-se 0 Metropolitan Museum of Art, no Central
Park; o Museu Americano de Histéria Natura ;o
Museu de Arte Moderna, o Instituto de Artes e Ciéncias
do Brooklyn, o Museu de Ciéncias e da IndUstria, os
jardins zool6gicos e botanicos do Parque do Bronx, os
zooldgicos do Central Park, do Brooklyn, de Staten
Isand etc. Também sdo muito famosos os teatros nova:
iorquinos, entre o quais o Metropolitan Opera House, 0
Carnegie Hall e o Town Hall. A maioria dos testros e
cinemas de Manhattan fica nos arredores de Times
Square.

O sistema de ensino depende basicamente do
estado de Nova Y ork. Entre a universidades paticulares
destacam-se a de Columbia, Fordham e de Nova Y ork.
Seus centros de ensino técnico e profissiona sdo
também muito conceituados.

Populacdo: mais de 2 milhdes de habitantes.

Lingua: inglés

Pontos de Interesse: Nova York é uma
cidade muito grande, e possui diversos pontos de
interesse para as pessoas. Entre elas podemos citar:

- Sede da CIA: Nallhade Manhattan, na zona de
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Midtown, & um quarteirdo da Sede da ONU, se
localiza a sede da maior organizagdo secreta dos
EUA. Ela é responsavel por espionagem e contra-
espionagem, treinamento de soldados e criagdo de
diversos projetos secretos. O presidente desta
organizagdo € Jason Wynn.

FBI: A central do Bureau Federal de Investigacéo,
se localiza na Midtown. Ela conta com cerca de
500 agentes atuando na cidade e proximidades. E
neste grande prédio, onde acontecem reunides, etc.
O atual chefe do FBI é Harry Holdini.

New York Times: A redacdo desse famoso jornal,
fica num grande edificio em Manhattan. Nele,
vocé pode conhecer qualquer um, e pode
estabelecer bons contatos. O editor-chefe é James
Johnson. A pessoaresponsavel pela edicéo de fatos
estranhos é Marcelo Ivans.

Le Solitarie: Esse fino buffet € muito peculiar. Ele
se localizaem Manhattan, nos arredores de Times
Square. O bar possui uma parte fina, freqlientada
por homens ricos e empresarios; e a parte “punk”,
freglientada por gangsteres e outros piores. O dono
do restaurante é Xavier e a presidente é Verdnica,
uma mulher sinistra.

Triadee No bairro Chinatown, da llha de
Manhattan, fica a maior organizacdo criminosa da
Asia. A Triade é formada por um grande grupo de
criminosos que comandam ladrbes de banco,
traficantes de armas e trazem a temida heroina
Seu lider € Ben Nakadai.

Central Park: Uma grande &rea movimentada de
comércio e cultura. O Central Park se localiza no
distrito de Uptown. Nela podem ser encontradas
pessoas que fazem quase qualquer coisa... pelo
devido prego.

MAFIA: a Central da Mé&fia Italiano na América,
se encontra na regido de Benhurst, no distrito do
Brooklyn. Poderosa e influente a Méfia possui
um poderoso arsenal, e é controlada por Tony
Twist.

NORAD: A agéncia de protegdo do espaco aéreo
americano, se localiza no distrito do Brooklyn.
Essa agéncia é na verdade uma unidade de
combate aos Extraterrestres que conta com um ato
aparato bélico e diversos outros equipamentos.
Banca do Frank: Nessa banca de jornais, que se
localiza no Brooklyn, pode-se encontrar Frank, o
Pug. Este rabugento alienigena é uma 6tima fonte
de informagBes, porque ele € muito experiente e
velho. Apesar disso e é bem enjoado, com grande
sarcasmo.

MIB: O grande prédio de MIB élocalizado no
bairro de Astéria, no distrito do Queens. Essa
agéncia responsdvel por fiscdizar e gudar
Extraterrestre s6 tem uma central verdadeira em
todo o mundo: justamente em Nova York. A
agéncia conta com cerca de 500 membros. O
comando daMIB ficacom Zed.

Penhores do Jeebs. Essa loja de penhores que fica
em Queens, é controlada por Jeebs, um aienigena
e éa na verdade é um estabelecimento ilega. Ele

vende armas e equipamentos alienigenas proibidos
para o submundo.

- Cidade dos Ratos: Esse emaranhado de becos
imundos € encontrado no meio do distrito de
Bronx. Uma populagdo de mendigos, prostitutas e
outros criminosos habita o lugar. Praticamente
qualquer arma ou droga pode ser encontrado &
Muitas agéncias jogam suas experiéncias
malsucedidas por |4 O lider dos mendigos é
Aberragéo.

- High Tech Corp.: Esta famosa indlstria de
producdo de armas e equipamentos bélicos é
localizada no Bronx. Ela é famosa por suas armas
e pelos seus 6timos eguipamentos cibernéticos. O
empresario dono desta indistria é Klaus Waynne.

- Eletro Company: Esta inddstria de
eletrodomésticos e equipamentos eletronicos é
conhecida pela qualidede de suas pegas e
equipamentos. Ela se localiza na zona industrial do
Bronx.

- Ashley’s Shop: Essa loja @ mantida no distrito de
Staten Island. Ela se parece com um antiquério,
mas na verdade € mantida por Ashley, um aemé&o
nazista, que comercializa itens raros e antigos do
Nazismo: bandegjas da SS, Lustres com o simbolo
do Nazismo, encartes com frases, fotos de Hitler,
€lC.

- Thule Alema: Esse grande prédio se localiza na
Staten Island. E nela, que secretamente alguns
membros do Nazismo tracam planos, fazem
contatos e realizam experiéncias secretas para
tentar redlizar a volta do Nazismo. O seu lider é
Arnold Hitler, descendente de Adolf.

- Centro Hospitalar Dennis Hooper: Um renomado
hospital que se localiza no distrito de Carlton.
Apesar de pegueno, ele conta com um seleto grupo
de médicos que realizam um ¢&timo trabalho.
Estranhos fatos vém acontecendo no local.
Leonard Baxter é o chefe.

- 132 Vara de Justica: Esse tribunal se localiza na
zona de Carlton, e é nele que s8o julgados aguns
casos probleméticos de grandes criminosos.
Porém, o Juiz Brad Gregor encobre os casos de
extraterrestres que cada vez sd0 mais comuns.

ALIENTGENAS

Existem pouco mais de 250 dienigenas circulando
por Nova York. Grande parte deles, tém autorizagéo da
MIB (diga-se que metade deles éilegal).

Uma guerra secreta entre diversas facgles
dienigeres comega a se formar. As principais e menos
conhecidas ragas. Metalianos e Traktorianos estéo em
guerra fria ha muito tempo, e nenhum dos dois tém a
vitoria por enquanto.

Porém, os Kylothianos guerream com os pacificos
Xarthanianos no espaco. Eles querem levar esta guerra
para a Terra, e isso traria grande destruicdo. Porém, a
MIB j& sabe do perigo imediato dos Kylothianos e os
combate assim que entram em territorio terrestre.

Embora ndo acreditem nisso, todas as ragas
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“menores’, sdo brutalmente influenciadas pel os partidos
daGuerraFria.

Assim, apesar de pacificos, os Xarthanianos sdo
influenciados pelos Metalianos & atacarem aos inimigos
Kylothianos, que por sua vez sdo influenciados pelos
Traktorianos a atacarem Xarthan em busca de recursos
minerais.

Essa Guerra Fria ainda pode ser fatal para a raca
humana, se A Invasdo vier realmente & acontecer.

METALITANOS

S0 guerreiros honrados com o corpo feito de
pedra. Eles sdo fortes e créem fielmente em sua Rainha,
uma espécie de Deusa, mas muito mais significativa
paraeles.

Estdo em guerra com os humanos e com 0s
Traktorianos porque acreditam que eles podem causar
mal & sua Rainha Priméria

TRAKTORITANOS

Massas verdes pulsantes, muito parecidas com
cérebros. Estes dienigenas “invadem” o corpo de outros
seres através das fossas nasais e 0 usa como se fosse um
hospedeiro do grupo.

Estdo em guerra com Metalianos, porque em
sua eterna ambicdo, desgjam obter o corpo Metaiano
perfeito.
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NPC’s de NY City

Os NPC' s apresentados nesse capitulo possuem apenas o background, sendo que afichafoi deixada
para ser feita a cargo do Mestre. Apesar de terem sido desenvolvidos para o cenério de Invasdo em N.Y.,
grande parte dos NPC’s aqui presentes podem ser alterados para se encaixarem em outras cidades ou mesmo

em outros ambientes (Trevas, por exemplo).
JASON WYNN

Lider dos Grupo de Seguranca dos Estados
Unidos, uma organizacdo que inclui a CIA, ASN, CRN
e CSN. Ele manipula presidentes, autoriza assassinatos
e sempre esta acima de qualquer suspeita.

Toda operacdo secreta, autorizada ou ndo pelo
Congresso, chega até seu alcance quando ele decide se
elavae ou ndo apena.

Aos 57 anos, ele é provavelmente um dos
homens mais poderasos do mundo. Ele é no fundo um
homem simples, com desgjos simples. Ele que ser o
cérebro e Ter 0 mundo como corpo.

Desde pequeno, ele mostrou-se inteligente.
Na escola sempre conseguia Gtimas notas e era o
melhor. Em vez de seguir uma carreira no Exército, ee
acabou sendo recrutado pela CIA. Desde sua primeira
missdo, ele vem entrando em contato com gente de
poder, até atingir a sua atual posi¢do de comando.

Wynn supervisionou desde assassinatos até
assuntos politicos internos de outros paises. Ao mesmo
tempo, tem & seu servico, diversos agentes dispostos a
dar avida pela nacgo.

Nos Ultimos meses, porém, uma seqiiéncia de
fatos minou a efichkcia de Wynn. Sua experiéncia
secreta malsucedida, SPAWN, fugiu e comega a causar
problemas. Harry Holdini, diretor do FBI desgjao cargo
do cheféo e para isso tenta incriminalo com um dossié.
Para fugir das acusaglbes, ele incriminou Terry
Fitzgerald, que por azar era um antigo amigo de
SPAWN e recebeu protecdo do espécime. A
contragosto, ele associou-se & Tony Twist, afim detirar
Harry Holdini e SPAWN de seu caminho.

HARRY HOLDINI

Ele nada mais era do que um simples
investigador, sem quaisquer ambigdes. Porém, a vida
dele mudou muito, quando de dentro da cabega de um
subordinado, surgiu uma massa verde pulsante. A
massa pulou sobre seu rosto e entrando na sua caixa
craniana tomou o controle do seu corpo.

A partir de entdo, Harry vem galgando postos
de interesse politico e militar, através de suas
maquinagBes. Essas maguinacles, nada mais sdo do
qué: assassinatos, dossiés forjados, remogdo de
“pessoas que atrapaham” e outros métodos menos
sutis.

Porém, Harry, aos 48 anos encontrou um
adversario & atura. Quando ele pretendia usurpar o
cargo de Lider de Seguranca dos Estados Unidos, veio

de contra os planos de Jason Wynn, e isso ndo € nada
bom.

Os dois comecaram uma guerra secreta e
silenciosa entre a CIA e o FBI. Enquanto estas duas
agéncias se enfrentam, Harry tenta forjar um dossié
contra Jason. Além do mais, ele se aliou a Ben para
batalhar contra Twist.

JAMES JOHNSON

O homem da midial J.J. tem 52 anos e chegou
a posicdo de editor-chefe com muito esforgo e traba ho
digno.

Ele nasceu na zona leste da cidade de
Manhattan. Inicialmente, ele foi um simples entregador
de jornal, e com o seu desempenho se tornou um
jornaleiro.

Logo, se tornou um estudante de Jornalismo
com 6timas notas. Enquanto estudava, €le trabalhava
como fotografo de um pequeno jornal tablGide.

Quando ele se formou, ganhou um emprego
no N.Y Times, e desde este tempo, ele vem |utando
paraconseguir asua atual posicao.

J.J. € um homem sério e culto que da muito
vaor &s noticias que sdo publicadas, e ele 1€ todas (!)
antes delas serem impressas.

MARCELO IVANS

Nascido no Estado do Texas, desde pequeno,
Marcelo parecia Ter um Dom diferente dos demais.

Ainda pequeno, €le via naves no céu e
conversava com as paredes, algo que era encarado com
muita estranheza pelos pais. Entdo, eles comegaram
tratamento psicoldgico com o filho. Logo, as estranhas
manias passaram.

O menino cresceu com 0 sotague tipico da
regido e mudou-se para a Cdiférnia, aonde pretendia
cursar direito.

Quando chegou, €le se fascinou com um
jornd que lia, devido &s noticias, aos seus efeitos
gréficos e mudou de opinido. Decidiu se tornar um
Jornalista.

Passaram-se adguns anos, foi entdo que
trabalhando num pegueno jornd da regido, ee foi
verificar a queda de um avido, naregido do Texas.

Ap6s dgumas horas de viagem, ele chegou ao
local: uma pequena fazenda com a cerca arrebentada.
Entrando na fazenda, ele viu um imenso objeto
fumegante no campo de milho. Entrando em contato
com a radiacdo do objeto, os seus antigos dons
voltaram.
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Ele pediu demissdo do seu emprego e
resolveu que estudaria a Ufologia.

Logo, para €le, ndo foi dificil ser colhido num
grupo de Ufdlogos especidistas.

O emprego ndo lhe rendia muito dinheiro, e
logo ele mudou-se paraN.Y . em busca de algo melhor.

Ele encontrou J.J., & quem Ihe contou seus problemas e
suas virtudes. Em pouco tempo o editor-chefe ja lhe
arranjava um emprego.

Com agum tempo de trabaho, Marcelo
conseguiu se tornar um jornalista dos aspectos
“sinistros’ do jornal, a maioria deles ligados 4 U.F.O e
aienigenas. Ele tem alguns contatos neste ramo.

XAVIER GUIMARAES

As brumas do mistério cobrem todo o passado
de Xavier Guimarées.

Sabese apenas que €le tem descendéncia
porto-riquenha, e que ainda muito novo, mudou-se para
aregido do Bronx em Nova Y ork.

Apesar de morar numa zona téo pobre, ele
logo viu o lado lucrativo do crime e comegou a sua vida
de embates.

A sua violéncia com aqueles que se
olocavam no seu caminho, e a astlcia para vencer
grandes desafios psicolégicos, chamou a atengdo de
Pablo Silva, o lider da Cosa Nostra.

Logo, ele j& se tornava seguranca de Pablo e
entrava em contato com drogas, armas e perseguicoes.

Durante uma emboscada armada por Tony
Twist, um membro da Mé&fia, Xavier tentou salvar
Pablo, quefoi ferido mortalmente.

Desde entdo, Xavier Guimaraes reivindicou o
titulo de lider da Cosa Nostra parasi.

Todos os gangsteres temiam pronunciar o seu
nome alto, pois algum porto-riquenho poderia ouvir e a
vingancaseriamortd.

Em pouco tempo ele enriqueceu, e fez
diversos contatos e inimizades.

O seu colaborador é Aberracdo e todos os
mendigos da Cidade dos Ratos. Porém, entre 0s seus
inimigos constam Tony Twist e Harry Holdini.

Atuamente, ele investiu em um “restaurante
diferente”, algo que lhe esta rendendo muitos frutos. A
simples amizade com Verbnica comega a passar deste
ponto.

VERONICA TIMPER

Esta garota, € tdo bela e sensua quanto
mortal. Ela nasceu na regi& do Bronx, e desde pegquena
estd acostumada com a violéncia, e é isso que faz dela
algo tdo desgjado.

Qualquer um que se opunha & €ela, tinha um
fim rdpido e claro. E agudles que se diavam & e€a
ganhavam protecéo.

Quando o seu corpo finalmente desenvolveu,
ela viu que era hora de fazer dgo da vida. E como era o
mais fécil, optou por integrar a Cosa Nostra.

Enquanto Pablo era o lider, €la atuava como
espia e bode expiatério do grupo.

Porém, com a entrada de Xavier, ela resolveu
se gproximar do “chefe’. Ele era bonito, tinha poder, e
ainda achava Verénica atraente; aquilo era o suficiente.

Logo, os dois comecaram uma estranha
relagdo e em pouco tempo Xavier deu-lhe de presente o
restaurante Masguerade.

Desde este tempo, a gaota sO vem
enriquecendo por conta prépria e anda ama o seu
querido“chefe’.

BEN NAKADAI

Membro mais antigo dos mandarins de N.Y .,
ele é muito sébio e inteligente.

Supostamente nascido na China em XVII, ele
entrou em contato com um estranho ser ainda muito
novo. O ser era vermelho e se parecia com um drag&o.
Ele tocou o garoto e Ihe deu alguns poderes especiais.

Na escola, ele era 0 mais inteligente e sempre
tirava as melhores notas, apesar de nunca Ter tido
dinheiro para comprar um livro.

Quando acabou o colegid, ele resolveu que
deixaria ®uUs pais e partiria em busca de ago para
ganhar dinheiro. Com sua grande ambicdo, ele
encontrou um membro fiel da Triade, e se diou &
organizaco.

Ele descobriu os segredos do 6pio, e
demonstrando sua incrivel inteligéncia aos superiores,
foi indicado para ir & América como representante da
Organizacgo.

Ben estabeleceu-se em N.Y., onde ergueu um
templo mandarim numa ilha chamada Manhattan.

Desde  entdo, ele  continua  vivo
(provavelmente gragas & experiéncia com o “dragao”)e
criou aliados e inimigos.

Atudmente, Nakadai guerreéia com Tony
Twist pela posse dos melhores locais para venda de
droga. O itdiano pediu guda de Jason Wynn, e sem
saida, Ben entrou em contato com Harry Holdini. Esta
guerra esta apenas comegando.

TONY TWIST

Antonio Carlo Twistelli. O chefe dos chefes
dos criminosos de N.Y. Arrogante, brutal e dotado de
uma visdo do futuro que 0 mantém um passo adiante de
seus adversarios.

Nascido e criado em Villdba, Sicilia, ele vem
de uma modesta familia de agricultores situada em uma
regido infestada de criminosos. Seus pais jamais
gozaram de uma boa situagdo financeira, mas julgavam:
Se superiores por terem parentes na hierarquia da Igreja
O tio materno e primo de Twist eram sacerdotes.
Ambos foram sagrados bispos; dois de seus irméos
mais jovens seguiram a vocagao religiosa

Antonio, porém, tinha ambicBes mais
mundanas. Sua sede por dinheiro e poder garantiu-lhe
entrada numa das quadrilhas mais violentas da Sicilia.
Nela, o jovem mostrou ser 0 mais cruel e astuto
homem. Sua atuacdo impressionou um Capo do sul da
Itdlia, que logo acolheu Twist.

5

rafadaemon@uaimail.com.br



Invasdo: N.Y. City

Aos 18 anos, chegando & América, o crue
ficou conhecido como Tony Twist.

No novo pals, comegou como capanga de rua
e através de muitos crimes, chegou a atual posicéo de
comando. Comandando um império criminoso e
contando com a leddade de diversos homens que
devem-lhe uma vida de favores, ele é muito poderoso.
Jason Wynn, um destes homens, entrou na vida de
Twist quando ele precisou de gjuda militar para cagar
um experimento mal sucedido SPAWN.

Tony Twist, chamou Chacina, 0 maior
assassino da Mé&fia no mundo. SPAWN, néo sb venceu
Chacina, como também humilhouo, arrancando todos
0s seus membros e devolvendo-o com vida para Tony
Twist.

“Tragam-me o0 coragdo dele’” ordenou o
chefdo com fria determinacdo. Pena que ele ndo sshia
que arrancar o coragdo de SPAWN era ago téo dificil.

Os confrontos com o experimento levaram &
vitorias e derrotas. O resultado desta batalha ainda esta4
por vir.

Lidando com outros problemas: Ben Nakadai
um oriental comeca a reivindicar as melhores bocas de
fumo, & fim de melhorar os lucros. Além disso, num
projeto genético malsucedido, Twist conquistou a
inimizede de Aberracdo, o lider da Cidade dos Ratos,
que tem planos contra o chefdo do crime.

Para se preparar para a guerra, Twist enviou a
familia para a seguranca da Sicilia, caso SPAWN ou
Ben Nakadai tentassem investir contra 0s seus parentes.
Além disso, ele vem enfrentando problemas com outros
Dons, inclusive o chefe da Mé&fia siciliana — Luciano
Bartino.

Tony Twist encontrase em uma perigosa
encruzilhada: uma trilha pode leva-lo ao total controle
do crime organizado, e a outra pode lan¢a|o aos fogos
do Inferno.

FRANK, O PUG

Todos ficariam surpresos ao descobrir que
esse adorével cdozinho da raca Pug € na verdade um
dlienigena.  Ninguém conhece a sua verdadeira
identidade, mas ele garante que sgja “t&o feio quanto a
Cindy Crawford”.

Frank participou do jogo politico da galéxia
por muito tempo, e sabe muita coisa sobre o submundo
aienigena, sendo uma 6tima fonte de informagfes para
aMIB.

Ele se encontra numa banca de jornais, o qual
0 dono (de mesmo nome) toma conta do adoravel céo.

O Unico problema do informante, é aglentar
seu senso de humor impertinente, sarcasmo e ocasional
rabugice.

Frank adora a cultura da Terra e costuma se
dstrair com o melhor do lixo popular. Usando aguma
tecnologia, ele o transformaem citagdes horrendas.

ZED

Nascido na zona leste de Manhattan, o jovem
Sammy Burke adquiriu o sotaque e a nogao de territorio
préprios dessa regi@o da cidade. As brigas no pétio da
escola eram versdes mirins dos convivios no presidio.
N&o se podia ceder um Unico milimetro. Sammy comeu
0 p&o que o diabo amassou, mas, pelo menos, sabia o
gue o esperava naguela vizinhanga. Ent8o seus pais
fizeram o impensavel: matricularam-no num colégio
particular da zona oeste.

Ternos, gravatas, licdo de casa obrigatéria. E
ele passou a ser tdo mal visto em seu velho mundo
guanto no novo. O sotaque? Errado. O porte fisico?
Tenha do, gorducho. O exército? Claro, ele tinha
dezoito anos.

As forgas armadas em tempo de paz até que
s80 uma boa, principamente quando vocé espera ndo
ser respeitado e sabe se virar sozinho para sobreviver.
N&o tardou para Sam ser promovido a cavo, receber
trabalho burocrético e transferir-se para a Alemanha,
onde permaneceu até o fim de seu alistamento. Odiado
tanto por oficiais quanto por soldados rasos, o cabo
Burke aprendeu como o sistema. O segredo € voltar uns
contra os outros. Ele voltou aos Estados Unidos muito
mais confiante.

O patrulheiro Burke fez um bom trabalho.
Com o0 passar, veio a promogdo para Detetive de
Segunda Classe. Mexendo aguns pauzinhos, ele foi
designado para o Bowery, perto de sua antiga casa
Infelizmente, o local havia se tornado um reduto de
barzinhos da moda Sam era um estranho em seu
prépriobairro.

O detetive Burke sempre foi dedicado a
descobrir a verdade, mesmo que para isso sgja preciso
dar uns cascudos.

Certa vez, enquanto investigava 0 Suposto
“seqliestro” de um garoto, ele descobriu um alienigena.
Venceu-0 em combate corporal e depois de agum
tempo torturou-o descobrindo grande parte da verdade
sobre vida fora da Terra. Impressionados com o talento
do rapaz, os MIB convidaram-lhe a entrar na
organizagdo. O convite foi muito bem aceito.

Forjaram a morte de Sam, apagaram suas
impressOes digitais e passaram a chamé-lo de Zed.

Ap6s muito tempo, como investigador e
forca-tarefa da MIB, ee finamente conseguia avangar
postos. Finalmente, quase 20 anos apds entrar na
organizacdo, ele se tornava comandante da MIB.

Com 42 anos, e cabelo grisalho ele conta com
uma das equipes melhor treinadas do mundo e um dos
melhores arsenais.

JACK JEEBS, 0 IMORTAL

Dono de uma loja de penhores aparentamente
normal — que na verdade vende v&ios itens e armas
aienigenas ilegais para 0 submundo -, Jeebs é uma das
coisas mais Uteis com as quais a MIB pode contar em
tempos de crise. Ele é t&o bom em conseguir itens raros
que, se alguém que algo ilegal, provavelmente batera a
Sua porta, ou na porta de alguém que ele conhece.
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Jeebs é um informante t& Util quanto
relutante, que a MIB prefere mant&lo em liberdade,
ainda que sob vigilia. Nunca é dificil extrair dele a
informagdo desgjada: basta explodir sua cabega com um
tiro... e esperar que ela se regenere instantes depois.
Apesar de quase imortal, ele odela tanto isso que em
muitos casos basta sacar aarma parafazélo faar.

N& se conhece a raca e a verdadera
aparéncia de Jeebs, uma vez que ele sempre adota a
forma humana

ABERRACAO

Nascido na regido do Bronx, conhecida como
Cidade dos Ratos, este filho de prostituta e um outro
qualquer, nasceu para liderar. O seu parto foi muito
dificil, tendo sido feito durante uma terrivel tempestade
durante o natal. Sua m&e morreu no parto.

Criado pelos mendigos daquele local enfermo,
desde pequeno ele aprenderaa malicia

Ainda crianga, ele batia em todo e qualquer
gue se colocasse em seu caminho. Essa sua brutalidade
e crueldade chamou a aten¢do do Matador, até entéo o
lider dos becos.

Matador ensinou ao jovem Bull, as artes da
luta, do manuseio das armas e da pasuasdo. Bull amava
0 seu mestre mais do que toda e qualquer coisa, mas ele
foi traido.

Matador fez um contrato com um tal Tony
Twist, no qual eles pretendiam criar uma maquina de
guerra usando uma cobaia. Adivinha quem ea a
cobaia?Bull.

O projeto foi dirigido por um cientista Jack
Lee, que se dedicou muito, mas por falta de verba certas
pecas ndo puderam ser compradas, e o projeto falhou.

Bull, geneticamente dterado, com uma
aparéncia grotesca foi largado & beira da morte no rio
Hudson. Ele lutou e sobreviveu apenas para se vingar.

Assim que se recompds, ele foi aé o
laboratério do Dr. Lee e matou ao cientista e 4 todos os
outros que se encontravam no local.

Depois disso, ele tentou investir contra Tony
Twist, e viu que aquilo eraimpossivel por enquanto.

A sua sede de vinganca e sua frustragéo se
voltaram contra alguém: Matador.

Ele voltou até a Cidade dos Ratos, aonde
encontrou 0 Matador e seus capangas contando O
produto de um crime que acabara de ser cometido. Bull
atacou-lhes com forca total e rapidamente exterminou
todos os capangas. “Matem esta Aberracdo” disse
Matador, segundos antes de Ter seus olhos perfurados e
suas tripas arrancadas.

Agora, conhecido como Aberragdo, o jovem
mutante tomou para si o controle da Cidade dos Ratos e
deixou o corpo de seus inimigos na entrada de seu
covil, como aviso para 0 mundo do que havialadentro.

Atualmente, Aberragdo tenta juntar um exército de
mendigos e drogados para atacar de frente Tony Twist.
Porém, ele estd com problemas. Um ta de SPAWN
invadiu a Cidade dos Ratos e ja tem um grande nimero
de simpatizantes entre os seus habitantes.

KLAUS WAYNNE

Desde pequeno Klaus Waynne, filho de um
rico magnata do petréleo aparentava ser um grande
pensador.

Seu pai e sua mée eram arabes muito ricos
que viviam vigando pelo mundo. Porém, afim de
melhor educar o garoto eles o mandaram para 0s
Estados Unidos. Para ser mais exato, em N.Y.

Ele vivia e estudava na zona oeste de
Manhattan e sempre mostrou ser inteligente, com atas
notas em colégios muito bons.

No colegia, ele demonstrou muito talento
para fisca e quimica, e logo se sobressaiu em
eetrénica.

Cursou €eletrénica e com o dinheiro que os
pais |he deram, montou uma fébrica de ships de
computador.

A fébrica foi um sucesso e Klaus Waynne
investiu no ramo.

Em pouco tempo, as Indistrias Waynne e a
High Tech Corp. ja cobriam o mercado de jogos e
equipamentos eletrdnicos, além das armas de primeira
linha.

Klas Waynne é diado politico e financeiro de
Jason Wynn, com quem negocia 0s Seus equipamentos
em troca de “outros servigos”.

BRUCE HUDSON

Nascido na zona do Bronx, o negro Bruce
Hudson sempre estudou em colégios de classe baixa,
nos quais era matriculado pelos pais. Porém, ele era
muito inteligente e tirava 6timas notas.

O pai de Bruce, era bébado e batia muito nele
eem suamae.

Certo dia, ja adolescente, ele cansou-se da sua
vida e fugiu de casa. Ele foi para a regido de Manhattan,
aonde vagou por algum tempo, até encontrar James
Johnson. J.J. era um jornalista que trabalhava para o
N.Y. Times e que resolveu adotar o jovem negrinho.

Ele matriculou-o em nas escolas do oeste,
aonde o garoto era tratado com preconceito por ser
negro, mas as suas notas sobressaiam-se, concedendo-
Ihe uma posicéo de prestigio.

Quando resolveu cursar eletronica, ndo foi
surpresa para hinguém que se formasse com méritos na
Universidade de ColUimbia.

Neste tempo, JJ. ja era o editor-chefe do
maior jornal de Nova York, e ja tinha agum dinheiro
sobrando. Com este dinheiro, ele investiu na carreira do
filho, que correspondeu muito bem.

Bruce montara uma fébrica de equipamentos
eletronicos, e logo expandira os seus negécios, criando
aEletro Company, uma renomada Companhia que tinha
0s equipamentos de melhor qualidade.

Porém, como concorrente ele encontrou Klaus
Waynne, dono da High T®ch Corp. uma indistria de
produgdo de eletrénica téo eficaz quanto & dele préprio.

Sabendo do embate que se travaria, e de que
Klaus era apoiado por Wynn, Harry Holdini decidiu dar
apoio moral e financeiro em troca de equipamentos.
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A guerra silenciosa que se seguira pode levar
Klaus avitéria, mas umatrilha de sangue serd deixada.

ASHLEY JINGS

Seu passado € envolto em uma névoa
misteriosa tdo densa quanto a distancia do sol até a
Terra

Sabe se apenas que Ashley veio da Alemanha
durante a década de 80.

Atualmente, ele aparenta Ter 50 anos de
idade, é loiro, tem olhos azuis e sempre anda com
roupas muito elegantes.

Ele tem uma loja que vende coisas velhas, na
regido do Staten Island. Na verdade, ele compra e vende
equipamentos raros e objetos da época @ Nazismo.
Encontrando os compradores certos, estes objetos
atingem pregos altissimos.

Porém, grande parte de seus artigos € ilegal, e
por isso ele tem que tomar cuidado com a sua seleta
clientdla

Na cidade, €le apenas lida com outros
Nazistas e 0 seu grande aliado € Arnold Hitler.

ARNOLD HITLER

Desde muito novo, ele apresentava as
caracteristicasideais para se tornar um lider.

Era neto de um dos maiores lideres do
Nazismo, era inteligente, astuto e acima de tudo:
carismatico.

Na escola dema na qual estudava, ele sempre
conseguia 0 que queria, sga passando 0s colegas para
trés, seja ameagando os professores. As suas notas
estavam entre as melhores.

Porém, durante o colegia, os Judeus
descobriram a verdadeira descendéncia do garoto e
resolveram prendé-lo. Ele fugiu gjudados por membros
de uma sociedade secreta chamada Thule. Seu destino
eraaAmérica.

Chegando aos Estados Unidos, ele foi
encaminhado para Nova York, aonde foi acolhido por
um homem idoso. Este homem também fazia parte da
Thule eeraumrico investidor da bolsa de valores.

Arnold estudou muito, e durante a
adolescéncia aprendeu a arte do carisma e do manuseio
correto de armas. O velho era realmente um Ancido. Foi
com o velho também, que ele aprendeu os segredos da
bolsa.

Quando o velho norreu, Arnold reivindicou a
sua fortuna, e com €ela, ele conseguiu viver até formar
em diversas facul dades renomadas com 6timas notas.

Ap6s anos de auséncia, os membros da Thule
entraram em contato: queriam que ele fizesse parte da
organizagdo. Obviamente, o convite foi bem aceito.

O descendente de Hitler se tornou um rico
investidor da bolsa de vaores e gasta um pouco do
dinheiro com a sociedade secreta, a qual agora ele é
lider.

Além disso, fascinado por histéria, ele gasta
verdadeiras fortunas nas pegas de arte daAshley’s Shop.

LEONARD BAXTER

Médico-chefe do Centro Hospitalar Dennis
Hooper, 42 anos, Leonard Baxter € um homem calvo e
bem acima do seu peso ided. Ele ndo conquistou a
chefia de forma completamente honesta, e tem como
habito desviar verbas do hospital para o proprio bolso.

Leonard esconde uma cdmara de horrores sob
0 hospital. Ele sabe que seus pacientes tém sido cobaias
para uma desumana cientista do espaco. Mas, além de
sua covardia natural, outra coisa 0 impede de tomar
providéncias. Leonard carrega na base de seu crénio um
aparelho cirurgicamente implantado pela criatura em
Seu primeiro contato.

O implante funciona como localizador e
comunicador. A alienigena pode falar com €le, ouvir
suas palavras e saber onde ele se encontra. Além disso,
guando ativado (pela sua voz grotesca), provoca na
vitima dores horrivelis, ou morte instanténea caso assim
ela desgje. Além de Leonard, da mantém diversos
outros médicos e enfermeiros do hospital como seus
escravos aterrorizados.

Devidamente controlado, Leonard cuida para
gue sua “patrod’ tenha as cobaias que desgja sem ser
descoberta. Verbas que desviava para o bolso proprio
agora sd0 destinadas & compra de equipamento
hospitalar sofisticado, mais precisamente par o
laboratério secreto da dlienigena. Ele sabe que sua
posicdo é delicada, principamente porque sabe que a
policia suspeita dele nos desaparecimentos.

BRAD GREGOR

Com 37 anos, esse juiz € muito conhecido
entre agqueles que freglientam aregido de Carlton.

Até os seus 35 anos, ele era uma pessoa
decente, que trabalhava honestamente e sd servia a
justica.

Ele nascera e estudara no Canada, vindo para
trabalhar nos Estados Unidos afim de receber melhores
saédrios. As suas notas eram muito boas, e 0 seu senso
de justica comovia até o mais frio dos professores de
sua escola. Quando resolveu cursar direito, ndo foi
surpresa para hinguém que passasse na melhor
faculdade do pais com méritos.

Vindo para os Estados Unidos, ele foi
indicado paraa 13.2Vara de Justicaem Nova Y ork.

Ele condenou diversos membros da Mé&ia,
Triade e diversas outras gangues menores que se
metiam em encrenca com o FBI. Isso, até os 35 anos.

Durante um julgamento, uma massa verde
pulsante saiu da caixa craniana de um acusado e
penetrou pelo nariz do juiz.

Desde o incidente, Brad Gregor se tornou um
juiz corrupto, que vende o resultado de seus
julgamentos por pregos baixos, em beneficio proprio.

Ele também fez um pacto com a MIB, e jurou
destruir ou entregar qualquer evidéncia extraterrestre.
Com isso, ele ganha a proteg&o da organizacdo, dém de
algum dinheiro extra que serd depositado. N&o se meta
com este homem.
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