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Introducéo

Em Arton, exigem diversas ordens rdigiosas conhecidas. A maioria delas é fundada
em nome de deuses com boa indole e com ideais louvavels (justica, amor, vida, nobreza etc).
O mais cultuado destes € Khamyr, o deus da justica e da maoria dos pdadinos. Em sua
homenagem, foram congtituidas as mas importantes ordens de cavadeiros do continente: A
Ordem dos Cavdeiros de Khdmyr e a Ordem dos Cavdeiros da Luz. Estas duas gozam de
grande reputacéo e repeito dentre os cidad@os do Reinado.

Mas exigem também organizagBes reigiosss dispostas a cultuar fervorosamente
deuses mdignos do Pantedo, e em troca de sua devogéo recebem grandes poderes. Contudo,
ha sempre um novo prego a se pagar a0 devotar-se adguma divindade mdigna Muitos destes
devotos perdem sua sanidade e sua condi¢do humana aos poucos, transformando-se em seres
insanos e extremamente perigosos, incgpazes de demondrar quaquer sentimento dém de
violéncia e prazer em matar. Uma destas organizagdes é conhecida como Ordem das Foices
Cruzadas, e seus seguidores séo chamados de Ceifadores de Leen (ou Semeadores da Morte
nas cidades pequenas, 0s avos mais comuns destes individuos).

Semeando a Morte

Ninguém sabe de onde vieram estes "mensageiros da dor e da desgracd’, e nem a
razéo de seus aos. Sbe-se gpenas que, quando os Cefadores de Leen goarecem em dguma
cidade, trazem consigo 0 medo e o terror parala

Segundo descrigdes de testemunhas, os Cefadores de Leen sfo seres horrendos e
macabros. Possuem uma pele pdida (ou putrefatad) como ade um cadaver, seus olhos emitem
um brilho vermeho, que varia de intenddade conforme o humor destes. Suas vozes sfo
profundamente graves e distorcidas. Exdam um forte mau cheiro e seus corpos estéo
cobertos por uma densa mortadha negra com cgpuz. Para lutar, vdem-se de grandes foices de
combate (existem relatos de que uns raros Ceifadores utilizavam kusari-gamas paralutar). Suas
montarias 2o gerdmente cavaos de badhamortos-vivos.

Além de assugtadores, os Cefadores também S0 guerreiros competentes e
implacaveis. Durante os combates, ficou evidente que ees mangam muito bem a foice (uma
ama consderada inadequada por ser muito grande, pesada e desbdanceada), conseguindo
desferir golpes rgpidos e certeiros. Quando atacam, os Ceifadores visam principdmente o
pescogo das vitimas, mas também costumam aacar o torax. "E para maélas na hord', disse
Omar Hedt, guerreiro que abandonou a profisséo ao ter seu brago direito decepado em um
dos aaques dos Ceifadores.

O que é incompreensivel para as pessoas comuns é 0 porqué destes assassinatos.
Aparentemente, néo existe nenhum critério para a escolha das vitimas, e muito menos um
motivo. Assm, quaquer individuo € um avo em potencid da agcéo dos Ceifadores de Leen. O
numero de vitimas destes é sempre irregular, variando de dez ou vinte para 100 ou 200!

Sobre estes dados curiosos, as testemunhas airmam: "A quantidade de mortos
depende do humor deles. Quando e&o muito irritados, gerdmente eles matam mas gente.
Mas uma coisa é certa: estes dembnios ficam felizes em smplesmente matar, ndo importando
tanto aquantidade”.

Os Ceifadores de Leen @acam sempre a noite, normamente em dias de luanova De
acordo com uma lenda popular, as energias negativas fluem com mais intensdade no mundo
dos mortais em noites de lua nova Por causa disso, 0 ma tende a ocorrer com maior
frequéncia e voracidade. Entretanto, segundo esta mesma lenda, as energias negativas aingem
0 sau dice em épocas de eclipse. Coincidéncia ou ndo, 0s aagues mais violentos dos



Cefadores ocorreram em dias de eclipse. Nestas épocas, des se encontran num estado de
faria incontrolavel e seus olhos brilham com uma intensdade bem maior do que o normd.
Neste estado, costumam matar aé centenas de pessoas.

Histéria

A higtoria da Ordem da Foices Cruzadas comegou na peguena cidade de Lisburry, na
regido de Norm, principa centro religioso de Bidefeld. O gorendiz de guerrero Bdeyk
Ledewik treinava diariamente com seu pa, Jorgen, para se tornar um paadino de Khamyr,
assim como todos os homens de sua familia Além de aprender a mangar a espada e a
cavagar, Bdeyk recebiainstrugdes sobre o0s principios elementares a serem seguidos por todos
agueles que desgam lutar em honra do deus da justica Eram ligbes sobre responsabilidade,
humildade, dedicacéo, solidariedade e honra

Apesar de sua determinacéo em tornar-se um guerreiro sagrado, Baeyk enfrentava
congtantemente S&rios problemas. Um grupo de outros jovens aormentavam-no diariamente
com brincadeiras madosas, comentarios ofensivos a sua pessoa e a sua familia e agressdes
fiscas. Este grupo eraliderado por Wadur Hasder, garoto arrogante e violento, filho de um
dos homens mais ricos e poderosos da cidade. Bdeyk, naguela época, néo era forte e
competente 0 bastante para se defender. Sua Unica aitude era aceitar tudo passvamente. Estes
acontecimentos deixavam o gorendiz envergonhado e desanimado, pois sentiase muito md
em ndo poder reagir contra agueles brutamontes covardes. Mas, mesmo assm, encontrava o
gpoio incondiciond de sua familia e de sua amiga de infancia, Amanda Leppertit, por quem
Bdeyk guardava uma paixd secreta

Com o tempo, tas brincadeiras foram ficando cada vez mais sérias. Os desafetos de
Bdeyk passaram a se comportar de maneira mas violenta, as agressdes tornaram-se mas
congtantes. Agora, aé pessoas mas proximas do jovem gorendiz passaram a s vitimas
dagueles arruaceiros. Esta Stuacdo deixava Bdeyk cada vez mais revoltado, e por pouco ee
n&o gpelou paraaignorancia, se ndo fosse aintervengdo de seu pal.

Mais cdmo, porém psicologicamente perturbado com os Ultimos acontecimentos,
Bdeyk n&o conseguia mas concentrar em seu treinamentos. Dava pouca aencéo aos
consghos do pa e digraia-se facilmente, tanto que, durante os treinamentos, Jorgen provocou
um ferimento de raspdo no abddmen do filho, no locd proximo ao rim direito. Felizmente,
néo aconteceu uma fatdidade, mas Jorgen repreendeu Baeyk por este descuido, um instante
gue poderiater Ihe custado avida

A auto-estima de Bdeyk chegou ao fundo do pogo. O jovem n&o acreditava mas em
suas cgpacidades e parou de treinar com seu pal. | sto aconteceu poucos dias antes de seu teste
de admissfo paa sr um guerreiro sagrado de Khamyr. Num misto de medo, revolta e
vergonha, Bdeyk desgava profundamente fazer dguma coisa contra aqueles sujeitos, mas
temia jogar por terra todos os principios ensnados pelo seu pa, e que eran passados de
geracdo agerac®o. Ele tinhaaresponsabilidade de continuar alinhagem de guerreiros sagrados
iniciada por seu bisavd, um dos seguidores do fundador da Ordem dos Cavderos da Luz,
Arthur Donovan |1. Jorgen contava com 0 sucesso do filho no tese decisivo para o ingresso
daordem e com umacarrerabrilhante de Baeyk como servo dajustica

No dia do teste de admissfo, Bdeyk demondrava tensio e gpaia Néo disse quase
uma pdavra durante sua avdiagd. Seu desempenho foi vergonhoso, pois 0 jovem néo
conseguia se concentrar nas provas de conhecimento tedrico e muito menos nas provas
préaicas. A gota d'égua aconteceu durante um duelo contra outro candidato a posto. Por
ironiado destino (ou smplesmente puro azar), seu rival eraWddur Hasder, aguele sujeito que
o fez sofrer horrores durante todo esse tempo. Por influéncia do pa, Hasder pdde fazer os



testes de admissio para a Ordem dos Cavdeiros da Luz, mesno com um cade bastante
guestionavedl.

Ao Vé&-lo naguela hora, Baeyk sentiu-se inseguro e acuado. Néo tinha esperancgas de
vencer a luta, pois nunca foi cgpaz de sequer reagir contra as arocidades de seu dgoz.
Durante a luta, Hasder exibia a mesma postura arrogante e provocativa de cosume. I ncitava
Bdeyk alutar com brincaderas ofensvas. Em um certo momento, Badeyk ficou irritado com
seu adversaio e comegou a reagir. A luta foi dificil para ambos os lados, pois eles eram
guerreiros habilidosos, mesmo com a pouca idade. Em um momento da luta o jovem
conseguiu desarmar 0 oponente, mas ao Vé-lo tentar recuperar sua espada, Baeyk golpeou-o
impiedosamente pelas codas, ferindo-o seriamente. Este ao covarde bastou para que os
clérigos da ordem diminassem Bdeyk automaticamente e o expulsassem da ordem. A familia
Ledewik estava envergonhada diante da conservadora sociedade de Bielefeld.

O fao deixou Jorgen inconformado. Como atitude extrema, ele expulsou o proprio
filho de sua casa, e virou-lhe as cogas para sempre. As Ultimas paavras que Badeyk ouviu do
pa foram: "Toda a tradicdo e honra conquistados durante anos foram enterrados por sua
causa VOcé ndp merece carregar 0 nome e nem o0 sangue de nossa familia A partir de agora,
terds gpenas aminhadigtancid'.

Desonrado e desabrigado, Bdeyk viu-se obrigado a encontrar outras formas de
sobrevivéncia, mas ninguém da cidade quis gudalo. Seu fracasso nos testes de gotidéo na
Ordem daLuz cau nabocado povo. Bdeyk teria de conviver com achacota da populecéo e a
dcunha nada agradave de "parid'. Todas as portas da cidade estavam fechadas para o infdliz
Bdeyk, exceto uma

Amanda, sua melhor amiga, decidiu oferecer abrigo @ jovem, mas ele deveria ficar
sempre escondido para ndo despertar as suspeitas de ninguém, especidmente do pa, Svour
Leppertit, o prefeito da cidade. O "corond" Leppertit, como é conhecido, tornou-se notorio
por seu estilo "linha durd' contra tudo aquilo que afronte contraa "mord e bons cosumes’
dos cidad@os da pequena Lisourry.

Bdeyk ficou escondido no celeiro da propriedade dos Leppertit. L4 comegou a
meditar sobre 0s seus aos mas recentes, principdmente aguele golpe desferido contra o
arrogante Hasder. Em nenhum momento de sua vida ele se sentiu téo determinado, téo forte.
Ele comegou a acreditar que todos os votos e normas ensnados pelo seu pa eram amaras
que impediam-no de libertar seus verdadeiros sentimentos e desgos. E mas, sentiu grande
satisfacéo ao desferir aguele golpe de espada contra o cretino do Hasder. A partir daquele
momento, 0 coracdo outrorapuro de Baeyk sofriasuaprimeiramécula

O ex-gprendiz de pdadino voltou a treinar nas horas vages. Fazia iso com cuidado
para ndo chama a @engd da guarda municipd (dlguns agentes trabadhavam na propriedade
do prefeito). Seu grande objetivo no momento era vingar-se dagueles infelizes que o fizeram
passar momentos téo vergonhosos. O mais odioso de todos era Hasder, o lider. "Aquee
pustula deve estar sentindo as dores daguele meu golpe. Ele va sentir uma dor ainda maior,
muito maior", pensou Baeyk por muitos dias. Este desgjo de vinganga permeou seu coracéo e
suadma Amanda comegava a perceber que a persondidade do amigo mudou profundamente
desde o diaem que e foi expulso de casa Comegava a sentir medo.

Baeyk concentrava-se cada vez mais nos treinamentos. Certo dia, ele resolveu por em
prética seu grande objetivo: eiminar Hasder e seus diados. Paraisso, elaorou um plano. Ele
iria chamé&los para um locd aastado dos olhos das outras pessoas, um a um. Com uma
conversa amistosa e devidamente disfargado, ele dmegava provoca uma distracdo, e, no
melhor momento, aingir o dvo com um golpe Unico e mortd. E de o fez. Aos poucos,
Bdeyk matou todos os amigos de Hasder. Mas ainda fdtava o principd, o mais desprezivel de



todos.

Bdeyk utilizou a mesma té&ica contra Hasder, mas por um descuido foi descoberto
por seu pior inimigo. Ambos comegaram uma luta sengrenta. Hassler, mesmo fraco por causa
do ferimento anterior, mostrou-se um adversaio dificil para Baeyk. No find, porém, o ex-
gorendiz de pdadino superou o adversiio, e gplicou-lhe um golpe certeiro no centro do peito.
Neste momento, Bdeyk sentiu-se redizado a0 ver o seu dgoz derrotado, agonizante,
mostrando em sua face um misto de dor e Siplica Mostrando intensa sttisfac@o, Baeyk urrou
como um animd selvagem, igud a um grande felino que acabara de vencer o rivd em uma
disputa pela lideranca do bando. Por coincidéncia, este episddio aconteceu em uma noite de
luanova

Apbs estes assassinatos, Bdeyk teve de fugir de suaterranatd. Abandonou suas raizes,
suas lembrancgas, seu grande amor. Partiu sem se despedir de Amanda, a Unica que Ihe deu
adguma esperanca, dgum sentido para continuar a viver. Devia comegar de novo, sozinho,
com suas dores, magoas, e a decepcdo de nunca declarar 0s seus sentimentos aamada

Bdeyk abandonou aregido de Norm e passou atrabdhar em cidades distantes do dto
clero de Bidefdd. Os cérigos locas sfo implacaveis na perseguicdo a "pé&ias’ como ede.
Assassinos, vagebundos, trgpaceiros e outros, todos eses sGo 0s dvos mas visados pelos
"defensores da ordem e da jugticd', como sBo chamados os discipulos de Khamyr. Em
segredo, passou a trabahar como assassino particula em uma cidade afastada dos grandes
centros religiosos e urbanos do reino. Era contratado por gente de diferentes estirpes, desde
maridos traidos aé politicos influentes de cidades importantes de Bidefeld. Mesmo com t&o
pouco tempo de servico, Baeyk tornou-se muito requisitado pelos seus servigos. Ele pegou
gosto pelacoisa

A dedicacdo e 0 prazer de Baeyk em seu trabaho chamaram aatencéo de um homem
misterioso, vestido com um pesado manto negro e uma voz um tanto incdmoda Seu nome
era Khad. Ele ficou impressonado com a crueldade latente na dma do jovem. Khael disse
que comegou a segui-lo desde 0 seu fracasso nos testes de admissdo como servo de Khamyr.
"Snto umagrande forcaem ti. A chamanegrade Leen é intensano seu coragdo e dma unte-
se anos. Ele Ihe quer muito”, disse o homem. Bdeyk achou a conversa daquele sujeito muito
estranha e exigiu que ele néo o procurasse mas. Contudo, Khael observava cada passo dele, e,
pior de tudo, comegava ainfluenciar o jovem mercen&io com suas pdavras.

Com muita relutancia (e muitas brigas também), Bdeyk decidiu ouvir o que Khad
tinha a dizer. O homem misterioso revelou-se um sacerdote de Leen, o deus humano da
morte. Khael explicou ao ex-gprendiz de pdadino os fundamentos e objetivos de sua rdigido,
dém de refazer 0 convite aBdeyk parafazer parte dela Ele, porém, sentiu-se confuso e com
muitas dlvidas. Seria uma mudanca radicad em sua vida, visto que Bdeyk anda néo se
recuperou dos fatos ocorridos em Lisburry. Ainda pensava em seu grande amor, e sentiase
muito ma ao deixéla sem ao menos avisa-la arespeito.

Contudo, Bdeyk interessou-se nas pdavras do sacerdote, e pediu a €e mas
explicaches sobre o td Leen. Khad, satisfeito, convidou o ex-gprendiz para morar em seu
templo, locdizado em uma caverna bem distante da cidade. O clérigo percebeu que Baeyk
teria grandes dificuldades para converter-se a0 deus da morte, porque ele anda sofre com as
memorias do passado. Sua familiaz amigos, inimigos, votos, vdores, decepgdes e,
especidmente, Amanda. Assm, Khael fez a seguinte proposta. As Unicas formas ddle livrar-se
deste tormento seriam: revelar a Amanda 0s verdadeiros sentimentos, ao ver que este amor
nédo <e frutificard, Baeyk deveria maé&la como forma de "purificacdo espiritud”. Assm, a
dma de Bdeyk estariatranqlila e preparada para receber os preceitos de Leen. Além disso, 0
deus da morte ficaria muito satisfeito com este secrificio, pois Amanda era uma mulher muito



bonita, jovem e virgem.

Bdeyk encontravase em uma stuagdo dificil. Depois de muitas davidas, decidiu
aceitar asugestéo de Khadl e sacrificar seu Unico amor. A dor em maéala seriabem menor do
que ador de vé-la nos bragos de outro. Além disso, a morte de Amanda seria para uma causa
muito importante.

O jovem assassno voltou a Lisburry para executar o plano. Atrar a aencdo de
Amandafoi dificil. Ela sentia medo de Baeyk, ja que ele era procurado pelas autoridades por
multiplos homicidios. Com certa habilidade, Baeyk conseguiu conversar com ela e expor-lhe
seu amor. Amanda se surpreendeu com o fato e disse que também o amava Contudo, dise a
Bdeyk que estava prometida paraoutro homem, um cavdeiro de Khamyr recém-ordenado.

Depois diso, 0 jovem assassino nocauteou Amanda e fugiu ragpidamente para seu
esconderijo, a caverna de Khadl. La seria feito o ritud de sacrificio em nome de Leen,
requisito necessario para Baeyk tornar-se um servo do deus damorte e também o fim de suas
duvidas e incertezas. Quando Bdeyk desferiu o golpe fatd no coracdo de sua amada, uma
lagrima saiu de seus olhos. Néea, continha os dois sentimentos do jovem naguele momento: a
dor de perder sua querida Amanda, mas a satisfacéo em ter escolhido o rumo certo para sua
vida "Como pensd, Leen é forte no seu coragéo e dma Parabéns, Baeyk, vocé é um dos
nossos', disse Khad, satisfeito com a decisfo de seu futuro discipulo.

Khael comegou a orientar Baeyk pouco tempo depois de seu ritua de iniciacdo (o
sacrificio de Amanda). Ao longo do tempo, Bdeyk tornou-se um fervoroso e dedicado
seguidor do deus da morte. O interesse dele em gprender conhecimentos novos sobre seu
deus e rdligido eracontinuo e intenso. Khadl surpreendia-se cada vez mais com a perspicaciae
devocdo do discipulo.

Aos poucos, Bdeyk e Khad arairam novos seguidores para 0 seu culto, a maoria
deles pessoas aormentadas por deslusbes amorosss, religiosss, problemas mentas e
emocionals, por atitudes equivocadas no passado ou Smplesmente por Smpatizar-se com um
deus damorte. Quando a quantidade de devotos aumentou consderavelmente, Baeyk sugeriu
aKhad e aos demais a congtiutucéo de ingtituicéo organizeda, umaordem religiosa

A Ordem das Foices Cruzadas foi fundada em 1390, cujo simbolo representativo sfo
duas foices digpostas em forma de X. Ege simbolo representa a fiddlidade e a unido dos
membros da ordem em cultuar o deus Leen e difundir os seus preceitos em todo lugar. Os
membros também adotaram um nome particular para se diferenciarem de outros seguidores
de Leen: os Cefadores, mensageiros do deus damorte comprometidos afortdecer o seu deus
e aféindividud ceifando vidas dheias com suas foices e bebendo 0 sangue de suas vitimas
paracelebrar este momento.

V&ios seguidores foram designados para arrebanhar novos fiéis e trazer a morte e 0
terror durante a sua trgetoria Em dez anos, o0 nimero de seguidores atingiu a marca de 250
em todo o Reinado.

L ocalizagao

A Ordem das Foices Cruzadas, diferente da maioria das sociedades secretas, conta
com outros polos de a@uacd em determinados pontos do Reinado, principdmente em
Deheon, Bidefeld, Wynlla e Yuden. Os locais mais indicados para a instdacdo das sedes séo
0S camitérios de cidades pequenas. E comum dentre os cidaddos destas cidades imaginar que
os cemitérios 20 locais anddigoados, sendo freqlientados gpenas em cerimdnias funebres.
Ega crendice € um precedente perfeito para a ingdacéo de uma ordem secreta deste tipo, e
também € uma garantia de que 0s eventos transcorrerdo tranqlilamente, sem interferéncias
dheias e 0 risco de serem descobertos (dgo bastante desagradavel). Além disso, os cemitérios



s20 escolhidos para comportar as sedes da ordem por serem os mais adequados. Ali 0 contato
com amorte é totd (6bvio), e 0s membros sentem-se mais satisfeitos pela energia produzida
por esteslugares.

A sede principd da Ordem das Foices Cruzadas € a Caverna do D esespero, locdizada
a 500 km a oeste de Roschfdlen. Este era 0 antigo lar de Khad e também o lugar onde se
refugiou o lider Baeyk Ledewik agpds vender a suadma paraas trevas. A cavernarecebeu este
nome pois ela recebeu um tratamento magico cujo efeito € despertar sensagdes de medo e
desconforto, com a findidade de afastar 0s intrusos, curiosos e possivels inimigos. O efeito
desta defesa especid € idéntico ao da magia Panico (3D&T e Daemon). Apenas 0s seguidores
de Leen s2o imunes aeste efeito.

Existem outros nove redutos da ingituicdo espahados pelos reinos mencionados,
sendo que um deles funciona secretamente em Nitamu-ra Os Cefadores tamuranianos
adotam aguns costumes diferentes em relacd aos demais, mas cultuam Leen com a mesma
devocéo.

Hierarquia— Quanto mais mortes, melhor

A sociedade secreta da Ordem das Foices Cruzadas € muito bem organizada. Todos 0s
membros recebem uma copia do edatuto da organizacdo, que é baseado nos codigos de
conduta dos sacerdotes de Leen. E dever de todos seguir & risca as leis escritas no estatuto,
s0b penado membro desobediente ser sacrificado em nome do deus da morte como forma de
compensagéo. Eis as principas les:.

"Todo membro da ordem deve maar uma quantidade de seres humanos ou semi-
humanos suficiente para sua satisfacdo pessod e em honra ao deus Leen, noso parono e
senhor. Estas mortes devem ser redizadas nas noites nas quais abencéo de nosso deus € mas
intensa (dias de lua nova, onde aluz do astro é subgtituida pelastrevas)”;

"A hierarquia deta ingtituicdo € baseada na lei do mais forte e do mais experiente.
Aquele com 0 maor nimero de mortos e com maior poder de combate tem o direito de
comandar todos os demais. Todos 0s membros de um esca@ mais baixo devem obediéncia e
leddade incontestéveis ans seus superiores. Em caso de desobediéncia, a parte ofendida deve
sacrificar 0 agressor em nome de Leen. O membro punido deve conformar-se com 0 seu
degtino e acetar ser sacrificado. Contudo, os membros de maor status devem leddade aos
seus comandados’;

"Todos 0s membros, sgam subaternos ou superiores, devem prestar auxilio aos seus
companheiros quando et@ em desvantagem numérica ou lutando com um inimigo
obviamente mais poderoso. A omissao é um crime gravissmo, punido com o sacrificio™;

"Todos os membros devem contabilizar de dguma forma o nimero de badhas
vencidas e 0 nimero de vitimas. A forma como isto deve ser feito fica a critério pessod”
(Curiosdade: parte expressiva dos Ceifadores quantifica suas vitimas com tatuagens. Para cada
vitima ou bataha vencida, um novo detahe é acrescentado. Tatuagens de dragdes estdo dentre
as preferidas. Outros Ceifadores adotaram uma idéia mais macabra: quantificam suas vitimas
ou inimigos derrotados aravés de amuletos feitos com partes dos corpos de seus dgozes,
normamente dentes ou 0ss0s. Umanova parte é incluida ao aderego no caso de novas vitimas
ou vitoriss em combates. E comum dentre estes Ceifadores usarem colares, braceletes ou
tornozeleiras feitas de 0ssos humanos ou semi-humanos);

"Quando dois membros possuem 0 mesmo numero de vitdrias em combates e vitimas
e também o mesmo nivel de experiéncia (Daemon) ou pontuagdo (3D&T), um deles pode
desdfiar 0 outro que tenha uma posico superior dentro da ordem paraum duelo aé amorte,
afim de tomar-lhe o posto. O membro desafiado € obrigado a aceitar 0 convite e defender o



seu gatus. Estes combates sfo redizados também em noites de lua nova, sob a béncéo de
Leen. Os adversiios lutam em condigbes iguais (armas equivdentes, em iguad estado de
conservagdo) e quaquer auxilio mégico é proibido (0 que estd em jogo nestes duelos é a
competéncia dos Ceifadores em servir o deus da morte, e a utilizagdo de itens mégicos
argpdharia o teste, pois sfo forgas dheias as dos guerreiros)”;

"Todo membro vencido em combae tem o dever de perseguir o seu dgoz aé
aniquil&lo. Caso contr&rio, ee serd desonrado e condenado a0 sacrificio em nome de Leen,
como forma de recuperar a dignidade da organizac como representante legitima da vontade
de nosso Mestre, e de seus membros, representantes fiéls de suacausd’;

"Nenhum devoto de outro deus quaquer deve ser tolerado (curiosamente, 0s
Ceifadores, assm como os servos de Leen em gerd, mantém boas relagbes com os seguidores
de Tenebra). Entretanto, os Ceifadores de Leen tém o dever de oferecer arigo ou quaquer
gudaaum outro seguidor do mesmo deus'.

O Ritual de Preservacéo da Humanidade

Aos poucos, os Ceifadores perdem a sua condi¢cdo de seres humanos, transformando-
se em verdadeiros monstros, tanto na goaréncia quanto no carder e nos comportamentos.
Contudo, existe um ritud secreto, conhecido apenas pdo lider Baeyk e por dguns membros
hierarquicamente superiores, cuja findidade é manter a gparéncia e parte dos comportamentos
de um ser humano comum. O ritud é conhecido como Ritud de Preservacéo daHumanidade.

A cerimdnia consste em fazer um pacto com uma determinada entidade vinda de
planos inferiores (pode ser quaquer tipo de demdnio ou criatura sobrenaturd subserviente ao
deus da morte). Em troca da preservacdo da condi¢do humana do individuo, a entidade exige
as seguintes condicoes: leddade e respeito a entidade; sacrificio semand de um ser humano ou
semi-humano jovem e, de preferéncia, virgem e do sexo feminino; coletar 0 sangue e dgumas
partes do corpo davitima previamente determinadas pelaentidade paraaredizacéo do ritud.

O primeiro paso do rituad é entrar em contato com a entidade sobrenaturd. Em volta
de um circulo de pedra com um desenho de uma caveira e de um pentagrama a0 fundo,
agpergido com agua profana, deve-se fazer a seguinte prece "Espirito vindo dos planos
inferiores, eu Ihe invoco em nome de Leen. Eu |he peco os seus servigos, e em troca lhe
ofereco ete (@) jovem como oferenda” Como se pode perceber, 0 sacrificio de um ser
humano ou semi-humano jovem é fundamentd para convocar a entidade.

S o ritud for bem-sucedido, o convocador deve fazer um tese de resisténcia contra
magid teste de Vontadel teste de Ressténcia com pendidades vaiaveis, dependendo da
entidade convocada Algumas sfo t&o assustadoras que um ser humano pode n&o suportar vé-
las. Um fracasso no teste indica que o Ceifador perdeu o controle sobre 8 mesmo, tamanho o
pavor sentido ao ver aentidade (em outras pdavras, 0 personagem torna-se um NPC).

ApOs o primeiro contato, a cristura sobrenaturd va exigir que o Ceifador faga um
outro ritud. Durante este, deve-se bebe 0 sangue da vitima (dguns deménios exigem o
consumo das visceras da pessoa sacrificada) e proferir as seguintes padavras: "Leen, senhor
supremo de todos nés. Comprometo-me a servir (0 nome da entidade) a fim de manter a
minha condi¢do humana Juro leddade e subserviéncia a ti (dirigindo-se a entidade) em troca
de suas recompensss, e procurareéi manter minha fé e propagar as vontades do Grande
Cefador neste mundo. Leen quer de n6s amorte, porque amorte nos levaagloria

Apbs o ritud, o Ceifador compromete-se com a entidade aredizar um sacrificio extra
de um ser humano ou semi-humano semandmente. O ritud tem de ser refeito gpds um més.



Regras para os Ceifadores de Leen (3D&T e Sistema Daemon)

Os Ceifadores de Leen sdo guerreiros devotos de Leen, deus da morte. Seu principd
objetivo € matar, tanto parahonrar 0 deus como para satisfagéo pessod. S0 seres macabros,
frios e muito inteligentes. Nunca executam suas agdes sem uma estratégia, visto que o culto a
Leen é proibido no Reinado, e os seguidores deste deus S0 vistos como criminosos, assm
como 0s seguidores de outras divindades mdignas. Entéo, todo cuidado € pouco.

Poderes Concedidos: Os Cefadores de Leen recebem grandes poderes de sua divindade.
Todos des possuem grande habilidade no mango dafoice, a ama representaiva do deus da
morte. Eles recebem gratuitamente a pericia paa mangala Personagens tamuranianos
pertencentes a esta ordem também podem utilizar a kama (peguena foice ninja) e a kusari-
gama como amas. A kusari-gama trata-se de uma pequena foice ligada a um peso por uma
corrente de tamanho variave, cujas utilidades sfo vérias. golpear os adversarios com afoice ou
com o0 peso; enlacar oponentes ou objetos, amarrar inimigos, prendendo afoice aum dos €los
dacorrente.

Além disso, os Ceifadores sfo incrivelmente resistentes a0 medo. Eles sO precisam
passar em um teste de Resisténciat 2/ WILL+20% pararessir aestes efetos.

Ceifadores de Leen também tém direito a um montaria, gerdmente um cavao morto-
vivo. Egte animd esta unido ao seu dono aravés de uma ligecdo naturd (ver Manud 3D&T,
pag. 22). Outros animas que srvam como montaria podem ser escolhidos, desde que sgjam
mortos-vivos. O Ceifador ndo o recebe imediadamente. Ele é submetido a um teste pelo
proprio deus, cujo objetivo é cgpturar 0 anima em um locd escolhido por Leen. Ao fazé-lo, o
animd obedecera fielmente as ordens do Ceifador.

Quando o Ceifador rediza o Ritud de Preservacdo da Humanidade, ele deve fazer um
pacto com dguma entidade sobrenaturd mdigna Se o personagem mostrar-se um devoto fid
e competente, td entidade pode (mas isto ndo € obrigatdrio) conceder-lhe dgum beneficio
extra O poder varia de acordo com a entidade em questéo e com o grau de relacionamento
entre estae o Ceifador.

Somado aestes poderes, o Ceifador também pode escolher um destes:

* Aurade Medo: Os Cefadores podem criar umaaurade medo com 2 m derao. O efeto
€ igud ao da magia Panico. Todos agueles na aea de efeito devem passsar nos teses
adequados para ndo fugirem de medo;

» Furia Guerreira: Uma vez por dig, o Ceifador pode entrar em um estado de furia para
aacar 0s seus inimigos. Ele ganha um bonus de +15% nos aaques e +1d6 nos danos —
no sstema 3D&T, o Cefador recebe H+1 e FA find +2 enquanto estiver em Furia Este
efeto terminalogo gpds o combae;

* Resisténcia a Dano: Os Ceifadores de Leen sofrem 4 pontos de dano a menos contra
atagues ndo-mégicos— no sstema 3D & T, ee ganhaFD find +2.

Obrigacdes e Restrices: Além de todos as exigéncias padréo impostas aos servos de Leen e
do Cdédigo de Honrada Ordem das Foices Cruzadas, 0 Ceifador deve cumprir todas as ordens
feitas pela entidade com a qud fez o Pacto de Preservacd da Humanidade. Muitas destas
obrigagdes ndo o nada agradaveis. Além disso, ndb ha muitas garantias de que a entidade
cumprasua paavra por muito tempo. E possivel que, caso o Ceifador ndo tenhamais utilidade
para ela, a entidade possa tomar as seguintes ditudes. abandonalo, anddigoélo, escravizalo



ou smplesmente maté-lo (bem, fazer pactos com demdnios nuncafoi dgo saudavel).

Caso 0 Cefador ndo faga o Ritud de Preservacéo da Humanidade, ele comega a sofrer
mudangas em seu corpo e ha sua persondidade ao longo do tempo. O Medtre decide quals as
dteragbes e aordem de ocorréncia Eis dgumas sugestoes:

» A pele do personagem adquire umatondidade pdida, como ade um cadaver;

* Seusdedos e unhastransformam-se em garras,

* Suavoztornase grave e distorcida, como ade muitos mortos-vivos poderosos,
» O Cdfador adquire desvantagens mentais como Furia, Sanguinoléncia etc.

Caso 0 personagem acumule muitas dteragdes, de se tornard téo bettid que estara
ingpto para ser controlado por um jogador, ou sga O Medre terd 0 seu controle
definitivamente. Ele também va determinar quando o personagem sofrerd estas dteragles (a
cada trés niveis de experiéncia no sstema Daemon, e a cada 2 pontos de personagem
conquistadosem 3D &T, por exemplo).

Todos os Ceifadores sofrem uma incrivel transformagéo durante as noites de eclipse.
Eles s5o dominados por umafuriaintensa e incontrolavel. Neste estado, se preocupam gpenas
em maar todos que estiverem em seu caminho. Eles recebem bonus de +15% nos aaques e
+5 nos danos quando eséo enfurecidos (Daemon) ou H+1 e FA find +2 se estiverem neste
estado (3D&T). Contudo, os Ceifadores podem lutar entre S sob determinadas circunstancias
(por exemplo, se dois aacarem amesma vitima ou um ferir o outro, mesmo acidentdmente).

3D&T - Ceifadores de Leen

Custo: 3

Restri¢cdes: F1, H1 e R1. Apenas humanos podem obter este kit

Vantagens: Recebe Cavdgar (Egportes) e Patrono x 2 (Ordem das Foices Cruzadas, entidade
sobrenaturd) gratuitamente, dém dos Poderes Concedidos. Pode comprar Sobrevivéncia por
1 ponto

Desvantagens: Codigo de Honra, Insano (Sadismo), Ma Fama (servo de Leen, assassino),
Maddicéo (furiaespecid, mas goenas em noites de eclipse), Obrigacdes e Restriches
PontosdeVida: Rx 5

Caminhos Permitidos: Agua, Terrae Trevas

Daemon - Ceifadores de Leen

Custo: 7 pontos de Aprimoramento (8 parater acesso as magias), 300 pontos de Pericia
Restri¢des: Apenas humanos (qualquer origem € permitida, inclusive tamuranianos)

Pericias: Camuflagem 20, Cavadgar 40, Deménios 20, Esguiva 30, Foice 50/ 50, Furtividade
30, Intimidacdo 30, uma Manobra de Combate, Religido 20, Rituais 10, uma Sobrevivéncia 30.
Aprimoramentos:. Pontos de F€ 2, Pontos Herdicos 4, Pacto 1, MaReputagéo -1

Pontos de Fé: 2+ 1 acadadois niveis

Pontos H eréicos: 4 por nivel



Quem é Quem?

Baleyk Ledewik, 0 " Paladino" de Leen

Bdeyk Ledewik é visto por seus companheiros como um exemplo de devogéo a Leen.
Degta forma, ndo teve grandes dificuldades para tornar-se o lider da Ordem das Foices
Cruzadas. Além de seguidor fervoroso dos designios do deus da morte, Baeyk é um guerreiro
implacavel. Membros da ordem costumam dizer que €le nunca foi derrotado depois que
entregou suadma paraLeen.

Baeyk submeteu-se a0 Ritud de Preservacdo da Humanidade para conservar 0 seu
agpecto e sanidade humanas. Ao redizélo, o lider dos Ceifadores solicitou o auxilio de um
demdnio menor chamado Erishae, uma succubus com uma beleza irresstivel e grande taento
para a manipulacdo. Em troca destes favores, Erishae pedia com frequéncia corpos de
mulheres jovens e virgens para sugar-lhes aenergia Baeyk néo sabe os motivos deste pedido,
nem as verdadeiras intengdes da succubus, mas é certo que ele nunca deixou de cumprir com
suas obrigagOes. Em troca desta fidelidade, Erishae fez de Bdeyk um homem muito araente e
socidvd, cgpaz de se misturar com as pessoas comuns sem despertar suspeitas. Nem parece
um servo damorte.

Bdeyk é um homem frio e meticuloso. Atém-se especidmente no cumprimento de
seus deveres para com sua divindade. N&o tem interesse dgum por bebidas, festas e outras
formas "banas' de entretenimento. Prefere honrar 0 seu deus com o sangue de suas vitimas.
"N& ha comemoragd mas emocionante do que esta, pois € tudo o que Leen desgd’,
costumadizer aos seus discipulos.

Hoje, Baeyk tem 30 anos de idade. E um homem dto (1,82 cm), com cabelos negros,

lisos e curtos. Usa barba e bigode regularmente gparados. Quando esta em meio as pessoas
comuns, € normamente educado, gentil e atencioso, principdmente com as mulheres. Assm,
ele ganha a confianga destas para, no momento mais conveniente, matélas e oferecélas a
Erishee.
Combate: Bdeyk usacomo armas duas foices de laminamédia. O maior araivo destas amas
€ que eas ndo possuem hastes como as foices comuns, e Sm empunhaduras protegidas por
um "cesto" (pega de metd com formato arredondado que serve para proteger as méos do
usuaio da ama contra atagues inimigos), assm como 0s sabres de abordagem (atlasss)
utilizados pelos piratas. Além deste diferencid, estas foices especiais podem ser arremessadas
contra um inimigo e retornan a0 dono momentos depois (da mesma forma que 0s
bumerangues). Tais armas foram confeccionadas pelo lider espiritud da Ordem das Foices
Cruzadas, Khad Yorkah. O clérigo chama estas foices de havektlas (Sgnifica "retdhadoras’,
segundo um antigo idiomabérbaro).

3D&T - Baleyk Ledewik, F3, H2, R2, A1, PdF2, 10 PVs, 10 PMs.

Vantagens e Desvantagens. Arma Especial (retornavel, dano por Forga ou Poder de
Fogo), Boa Fama (entre os outros membros da ordem), Ceifador de Leen, Insano x
2 (Intolerancia contra servos de Khalmyr; Sanguinoléncia).

Pericias: Manipulacdo, Sobrevivéncia.

Caminhos da Magia: Agua 1, Trevas 2.

Daemon - Baleyk Ledewik, Ceifador de Leen do 6° nivel, CON 15, FR 17, DEX 16,
AGI 15, INT 13, WILL 15, PER 14, CAR 15, # ataques [2], | P 4, PVs 22+ 30, Pontos
deFéo.

Itens Magicos: Shavaktlas 85/ 85, dano de 1d10+2

Pericias Importantes: Lébia 70, Luta as Cegas (50), Rituais 50, Shavaktla 70/ 70,
Sobrevivéncia (cavernas) 75.

Formas e Caminhos: Criar 1, Controlar 1, Agua 1, Trevas 2, Demonios 1




Khael Yorkaih, Lider Espiritual

O sxeadote Khad Yorkah tem o regpeto de todos os Cefadores de Leen,
especidmente do pupilo Baeyk Ledewik, seu primeiro e mais vaoroso discipulo. Além de
ministrar 0s cultos e principas rituais em homenagem a Leen, dentre outros servigos tipicos
de clérigos, de é o consdheiro espiritud da ordem. E constantemente procurado pelos
membros em casos de dividas relacionadas a religigo e a fé ou quando etdo &litos e
confusos, aprocurade orientagdo espiritud.

Poucos sabem, mas Khadl veio de uma civilizacdo barbara, a Kibantar, originaria do
reino da Unido Plrpura Seu pa era um sacerdote devoto de Leen (ou Wartharan, em sua
lingua nativd). O culto a este deus € proibido na sociedade Kibantar. Assm, quando
descoberto, o pa de Khad foi morto pelo crime de heresa Os outros membros da familia
foram expulsos de suaterranatd. Em reveréncia ao pa (e também na expectativa de vingar a
morte dele), Khael esforgou-se para se tornar um clérigo de Wartharan, assm como seguir 0s
seus designios e arar outros seguidores para esta causa

Khad ndo s submeteu a0 Ritud de Preservacd da Humanidade. Por ser um
sacerdote, de ndo é vitima dos terriveis efeitos degenerativos que dligem os Ceifadores de
Leen a0 longo do tempo, mas é sabido que Khael conhece uma grande variedade de feiticos e
rituas poderosos.

O sacerdote cultiva um habito consderado odioso e inconcebivel para os homens
comuns. de é antropdfago. Segundo dguns escritos herdados de seu pa, se um sacerdote
devorar determinadas partes do corpo de suas vitimas, de recebera qudidades destas. Por
exemplo, ao devorar 0 cérebro de uma vitima cuja inteligéncia era dta, o clérigo tornariase
mais intdigente. Ede cosume babaro (em ambos os sentidos) é amplamente praticado pelos
clérigos de Wartharan. Além deste aspecto ritudistico, Khael adotou o hébito da antropofagia
smplesmente por gostar do sabor do sangue e dacarne humana

Khad Yorkah tem 50 anos, é cavo, de estatura média e aparéncia um tanto frégil. E
um f& ardoroso de artesanato feito com 0ss0s humanos e semi-humanos. Ele usa duas
pulsaras, uma gargantilha e um amuleto feito com o crénio de um feto humano. Td item,
conhecido como Amuleto de Wartharan, € o artigop mas vaioso de sua colecéo néo gpenas
pelos poderes que apresenta, mas por ter Sdo um presente de seu pa. As habilidades especiais
de td pegcasio: IP+3/ A+1, Focust 1 no caminho das Trevas e Demonios. Crigturas benignas
sofrem redutor de —10% nos aagues ou —1 em sua FA. se tentarem golpear Khad. & edtas
crigturas vierem de outros planos, eas s6 poderdo machucar o clérigo com feiticos e amas
magicas.

Khad costuma usar também brincos feitos com 0ssos pequenos (tipicos da regiéo
cervicd, dorsd ou do pescogo das vitimas) e uma espécie de piedng feito com um 0sso longo
e fino. Td adereo € chamado por Khad de krutzi (pega decorativa utilizada em ocasifes
especias, segundo o idiomakibantar). O clérigo coguma usar o krutzi no nariz, aravessando-
0 de pontaa ponta. Ege adereco, assm como os brincos, ndo possuem nenhuma propriedade
magica, mas 2o Uteis para compor o0 visud exdtico, tribd e, convenhamos, perturbador do
clérigo Khadl.



3D&T - Khael Yorkaih, FO, H2, R2, A2, PdFO, 10 PVs, 10 PMs.

Vantagens e Desvantagens: Boa Fama (entre os Ceifadores de Leen), Clericato
(Leen), Insano (Sadismo), M& Fama (entre as pessoas em geral), Monstruoso.
Pericias: Medicina, Manipulagéo, Sobrevivéncia em Cavernas.

Caminhos da Magia: Agua 4, Terra 3, Trevas 5 (6 com o0 amuleto).

Daemon - Khael Yorkaih, Clérigo de Leen do 8 nivel, CON 10, FR 10, DEX 11,
AGI 9, INT 13, WILL 17, PER 14, CAR 6, # ataques [1], I P 4, PVs 18+27, Pontos
de Fé 15.

Pericias Importantes: Herbalismo 80, Primeiros Socorros 85, Rituais 90,
Sobrevivéncia (cavernas) 80. )

Formas e Caminhos: Entender 2, Criar 2, Controlar 2, Agua 2, Trevas 4, Demonios

Erishae, a succubus

A origem mais provavel deste deménio sfo as profundezas de Deathok, a morada de
Leen. Erishae foi designada pelo préprio deus da morte para auxiliar o guerreiro Baeyk
Ledewik concedendo-Ihe dguns beneficios egpeciass.

No entanto, eta digposicdo em sarvir 0 guerreiro néo surgiu de bom grado. Contarse
que Erishae violou pactos importantes firmados com dgum demoénio poderoso de Degthok,
tavez o proprio Leen — um boato afirma que Erishae seria uma das centenas de eposas do
deus da morte que teria tentado fugir do harém. Ao sar invocada por Badeyk, a succubus
tentou utilizar de sua grande bdeza para seduzi-lo e maélo logo em seguida, mas foi
impedida de redizar seu intento por forgas maiores.

Forcada a aua como serva de Baeyk, Erishae gparentemente desistiu de plangar
adgum ao contra o seu novo senhor. Em troca de sua serviddo, a succubus exigiu que o
guerreiro sacrifigue semandmente uma mulher jovem e virgem em nome de Leen, conforme
escrito no Ritud de Preservagcéo da Humanidade. Atudmente, o relacionamento entre os dois
deixou de ser conturbado e passou a ser bem mas amistoso. Pode-se dizer que ambos s
comportam como um casd de namorados.

Quando desga trandtar em meio aos mortas, Erishae adota uma forma humana
comum — uma mulher de cabelos ruivos, compridos, olhos verdes e pele branca, trgando
vestidos de cores escuras como 0 azul-marinho ou o preto. Ela freqlientemente se diverte
seduzindo homens e dimentando-se de sua energia vitd. Entretanto, em vez de gpresentar-se
&s uas vitimas de forma “ oferecidd’, Erishae comporta-se com muita discrigdo, agindo como
uma garotainocente e gparentemente frégil.

Por dgum motivo desconhecido, Erishae ndo pode ficar mas do que 2d6 horas no
Plano Maerid. Se inggtir nisto, comegard a perder 1 ponto de CON/HT/ PV por hora
adiciond, dém de correr o sério risco de sofrer uma séria punicéo de seus superiores. Parece
gue os crimes cometidos pela succubus em D eathok n&o foram nadamodestos...



3D&T — Erishae (Forma Humana), FO, H4, R2, A2, PdF1, 10 PVs, 10 PMs.
Vantagens e Desvantagens. Aliado (Baleyk), Boa Fama (entre os Ceifadores de
Leen), Patrono (Leen), Levitacdo, Telepatia, Insano x 2 (Sadismo, Ninfomania),
Maldicao.

Pericias: Ciéncias Proibidas (Ciéncia), Manipulacéo, Sobrevivéncia.

Caminhos da Magia: Ar 2, Terra 3, Trevas 4.

Daemon — Erishae (Forma Humana), Succubus do % nivel, CON 22, FR 13, DEX
17, AGI 19, INT 15, WILL 13, PER 14, CAR 25, # ataques [1], IP 4, PVs 27+45,
Pontos de Magia 18.

Pericias Importantes: Disfarce 80, Oculto 75, Religido 80, Rituais 60, Seducdo 95,
Viagem Astral 50.

Formas e Caminhos: Entender 2, Criar 2, Controlar 2, Ar 2, Trevas 4, Demonios 3,
Humanos 4.

Tatsuhirou Uraekawa, 0 Samurai sem Alma

Tatsuhirou Uraekawa possui um passado desconhecido. N&o se sabe de onde ele vem,
se tem familia e onde gprendeu a arte do kendd. O sabido é que ele comegou sua carreira
como um mercen&io especidizado em espionagem e assassinao.

Uraekawa ndo criava vinculos afetivos com pessoa dguma. Procurava gpenas cumprir
Sua parte nos contratos de servigo, receber 0 pagamento e ir embora em busca de mas
trabaho. Eraum homem de poucas pdavras, tanto que poucos conhecem a suavoz.

Certa vez, suas habilidades com a espada chamaram a atencédo de Koji Ishii, um
politico do dto escddo de Tomoibiki, cidade proxima a capitd do reino de Tamu-ra, e cuja
honestidade sempre era poga em cheque devido a véias denlincias de corrupgéo e crime
politico. Koji Ishii convidou Uraekawa para ser seu guarda-costas. O samura inicidmente
condderou esta propoga uma grande bobagem, mas foi seduzido pelo bom dinhero que
receberia pelos servigos e pela chance de congtituir uma vida esével na cidade. Depois de
muita reluténcia, Uraekawa aceitou a propostade | shii.

I'shii nunca mediu esforgos para dcancar seus objetivos. Para ele, quaquer melo era
vdido, desde que sga eficiente. Muitos politicos de Tomoibiki 0 incomodavam com varias
acusacOes. Entéo, a saida para acabar com etes estorvos era diminlos, e Uraekawa era a
pessoa certaparao trabaho.

Uraekawa era um assassino frio e muito técnico. Maava as suas vitimas com golpes
certeiros em locas especificos. Gostava de maé&las na hora, sem gritos, sem dor. Desta
forma, eiminou muitos inimigos politicos e pessoais de seu senhor. Ishii possuia ssmpre um
dibi nos dias em que aconteciam os crimes, para evitar quaquer ligacdo entre eles e 0 seu
nome. Uraekawa emanava uma aura assustadora e intimidadora Assm, ele n&o precisava dizer
nada Quaquer testemunha existente em dgum dos crimes cometidos pelo samura (que estgja
escondida. Se dguma estiver & vista de Uraekawa, também é assassinada) sentia-se coibida a
n&o dizer umapdavra, poistemiaser o préximo avo.

O samura gostava de matar. Durante os seus "servigos', néo faava quase nada. E uma
aitude tipica de sua persondidade reservada, ou goenas insensbilidade diante da desgraca
dhela Uma coisa é certa Uraekawafaz seu servigo com muita competéncia

Aos poucos, Uraekawa tornava-se um servo fiel de Ishii. Cumpria as suas ordens de
bom grado e procurava sempre gperfeicoar suas técnicas para executar seu trabaho com a
maior eficiéncia possivel. Com o tratamento recebido de seu senhor, 0 samura estava
convencido de ter feito a escolha certa Abandonar a vida errante e dojar-se definitivamente



em Tomoibiki, onde era muito bem tratado, pago e com um teto decente para viver. Porém,
continuava sempre uma pessoareservada, de poucas fdas.

A leddade de Uraekawa comegou a tomar um caminho distorcido. Quadquer pessoa
congderada por ele como uma ameaca para seu senhor era eiminada sem o conhecimento e
consentimento do proprio Ishii. Egta aitude precipitada do samura comecava a trazer
problemas para o politico, nitidamente preocupado com a situagéo. A hipétese de ee estar
envolvido nos assassinaos cresceu rgpidamente. Até mesmo a opinido publica comegou a
desconfiar de I shii.

Assm, o politico eldorou um plano parase livrar de seu guarda-costas. Ele contratou
adguns mercen&rios para executélo. Alguns deles fariam o pgpd de "iscas' para arar a
atencdo de Uraekawa, enquanto outros o atacariam de surpresa, de forma rgpida e mortd. O
plano foi executado em uma noite de lua nova, e 0 samura agiu conforme o previsto. Ele
cuidadosamente invadiu a resdéncia dos "dvos' e foi aé os dormitérios, a fim de cumprir o
servico. Porém, de ndo se sentiabem naguele ambiente, porque suspeitava de dgo errado.

Egta desconfianca sdvou sua vida Assm, ele conseguiu se esquivar dos dardos
envenenados disparados contra ele. Em seguida, teve de lutar sozinho contra seus inimigos
(eram sete, no totd). No find, o samura venceu a luta, mas sofreu uma grave perfuragéo no
peito direito, provocado por umawakizashi.

O orgulho de Uraekawa foi gravemente ferido, assm como o seu corpo. Indignado,
foi a procura de seu senhor e 0 assassinou com V&ios golpes de espada Foi dificil para a
policia locd identificar o corpo de I shii, tantas eram as lesdes provocadas pela espada de seu
guarda-codtas.

Para sua seguranca, Uraekawa decidiu partir para longe. Mesmo que fosse paraadgum
lugar qualquer de Tamu-ra, carregavaa partir daguele momento umamarcaincdOmoda Eraum
ronin, um guerreiro sem honra, e também sem vaor. Enquanto estivesse nailha, estacondicéo
o dligria Ent&o, resolviu partir para Arton em busca de mais liberdade e tranquilidade.

Em Arton, Uraekawa decidiu levantar dgum dinheiro trabadhando como mercenario.
Sua competéncia como guerreiro tornou-se reconhecida nos lugares que passava. Contudo,
sua persondidade migteriosa, distante e intimidadora, somada a sua origem, provocavam
profundas desconfiangas entre as demais pessoas. Cansado de tudo isto, resolveu isolar-se
cadavez mas e digpbs-se atrébdha como assassino particular, sua especididade. Assm, seu
contato com 0s outros seriamals restrito.

Uraekawa ja era um maador em Tamu-ra mas seu prazer pela morte dhea se
intengificou anos gpo6s a sua partida da ilha Tornou-se mas eficiente, mas também mais
perigoso. JA ndo suportava mas conviver com ninguém. O assassnao virou um prazer, uma
diversdo, e néo um melo de vida

Quando chegou aBidefeld, fez muitas vitimas em peguenas cidades. Vestido com seu
kote negro e uma méascara samura, e empunhando a sua katana, a figura do ronin tornou-se
temida nos lugares por onde passou. Uraekawa é um dos criminosos mas procurados deste
reino, acusado de cometer cerca de 200 assassinatos em um Unico més. | nfelizmente, ninguém
de & conhece seu verdadeiro nome.

Durante a sua estadia em Bidefeld, a persondidade aerrorizante de Uraekawa arau a
aencdo de Khadl Yorkaih, clérigo de Leen. Da mesma forma que fez com Bdeyk Ledewik,
Khael persuadiu 0 Ronin para que este se convertesse para a religido do deus da morte.
Uraekawa entrou em confronto diversas vezes com K hagl, mas ans poucos o ronin decidiu dar
ouvidos a0 sacerdote e converter-se as causas de Leen.

Atudmente, Tasuhirou Uraekava é um dos membros mais aivos e promissores da
Ordem das Foices Cruzadas. O ronin ndo aceitou fazer o Ritud de Preservacdo da



Humanidade. Por isso, vem sofrendo dteracOes terriveis em seu corpo e mente. Suas maos
mais se parecem com garras de animais. Sua pele adquiriu um aspecto pdido e semi-putrefato,
exdando um odor féido. A voz é forte, grave, distorcida e muito perturbadora. Além disso,
tem temperamento violento e néo gosta de se relacionar com ninguém. As Unicas pessoas que
Uraekawa respeita 5o o sacerdote Khad e o lider Baeyk. Ninguém conhece a verdadeira
goaréncia do ronin e nem 0 seu passado, e nenhum corgoso se dreveu a perguntar, ob o
risco de ser retahado por golpes de kusari-gama

Depois que Uraekawa se tornou um seguidor de Leen, ele nunca mais utilizou sua
katana e seu kote, mas anda usa sua méscara de samura para preservar sua identidade e
manter uma goaréncia assustadora e marcante. A mascara possui 0s mesmos efeitos da magia
Panico, mas 5 funciona quando aguém entra em combate corpord com o ronin. O objeto
recebeu estes poderes gracas a um tratamento magico redizedo pelo sacerdote Khadl. Este
item € a Unicarecordacdo de seu passado triste em Tamu-ra

3D&T - Tatsuhirou Uraekawa, F3, H3, R3, AL, PdF2, 15PVs.

Vantagens e Desvantagens: Ceifador de Leen, Sentidos Especiais (Audicéo, Faro e
Visao Agucados; Visdo N oturna), Furia, Insano x 2 (Sanguinoléncia, Temeridade),
Monstruoso.

Pericias: Esportes, Sobrevivéncia.

Daemon - Tatsuhirou Uraekawa, Ceifador de Leen do 6° nivel, CON 17, FR 20,
DEX 16, AGI 15, INT 12, WILL 12, PER 15, CAR 3, # ataques [2], IP 2, PVs 25+ 33,
Pontos de Fé 5.

Itens Magicos: Kusari-Gama 90/ 90, dano de 1d6+4.

Pericias Importantes: Esquiva 90, Garras 75/ 75 (dano de 1d6+1, mais ajustes de
FR), Intimidagdo 80, Kusari-Gama 75/ 75, Luta as Cegas, Sobrevivéncia (cavernas)
60.




Rumores e Boatos

. Alguns Cefadores costumam dizer que o relacionamento entre Baeyk e a succubus
Erishae é mais préximo que se imagina Especula-se que 0s dois sgjam amantes e que Erishae
edgagravida

. Com os scrificios de Bdeyk, Erishae pretende reunir energia o suficiente para livrar-
se de umamadicdo. Elando poderiaficar mas do que dgumas horas no Plano Materid, sob
risco de morrer. Ege castigo foi imposto por um deménio maior, antigo senhor de Erishag,
pois a succubus o teria traido. Ao conseguir a energia necessaria, Erishae poderia transtar
livremente entre 0 Plano Materid e 0 seu plano de origem.

. As montarias dos Celfadores de Leen seriam cgpazes de voar ou mesmo ter poderes
magicos. Sobreviventes dos aagues disseram ter visto os cavaos mortos-vivos expelirem
labaredas de fogo negro de suas narinas.

. O corpo do ronin Tastuhirou Uraekawa foi possuido por um oni (espirito mdigno,
segundo os tamuranianos). Esta seria a causa das profundas mudangas sofridas pelo guerreiro,
tanto fisicas quanto psicoldgicas. |sto também explicaria os grandes poderes do ex-samura.

. Bdeyk e Khadl plangiam um aague surpresa contra a Ordem dos Cavdeiros da Luz.
O lider dos Ceifadores ainda sente-se incomodado por ter sdo humilhado pelos cavaeros de
Khamyr durante ajuventude. O atague seria a vinganga perfeita contra os infelizes servos de
Khamyr, e tanbém uma grande oferenda a Leen. Khamyr é um dos grandes inimigos do
deus damorte.



