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Ola aventureiro!

Criamos estas mini-planilhas com muito carinho para facilitar a vida do narrador que
tem o costume de montar a ficha dos seus NPCs. Esperamos que ajude em suas
narrativas.

Essas fichas reduzem a quantidade de folhas que vocé vai precisar carregar para
sua campanha. O esquema de impressao, apresentado abaixo, permite que vocé
utilize as fichas na forma de cards, imprimindo frente e verso.

Se vocé gosta do nosso conteudo, ajude a espalhar a palavra disponibilizando o link
desta ficha para download diretamente pelo nosso site. E se puder ajudar
financeiramente, temos nosso padrim que financia o projeto Movimento RPG.

Agradecemos seu download e boas rolagens!


https://www.padrim.com.br/movimentorpg
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TALENTO/CLASSE/RACIAL

[T] Foco em Arma (Fakione) [L0F 96]  |[C] Especializagdo em Combate [LOJ |

[T] €mpunbadura ‘Primata [1c6 99]  |[C] Esquiva [LOF 6]

[T] Mobilidade [LO7 98]

[C] Ataque em Movimento [LO] 92]

[T] €specia. em Arma (Fakione) [LO] 95] [[C] Ataque Giratdrio [LOF 92]

[T] Iniciativa Aprimorada [LO7 97] [C] Foco em Arma 1) (Fakione) [ 96]

[C] Sucesso Decisivo Aprimo. [LOJ 100]
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Peitoral de Ago Imperial
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3 | 35% |em | 15Kg)|

PROPRIEDADES ESPECIAIS

Obra Prima

ESCUDO/ITEM DE PROTECAO PEN.ARMADURA

€scudo Grande de Metal
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Ficha desenvolvida por Douglas Quadros para o site Movimento RPG - Disponibilizada gratuitamente para download diretamente no site www.movimentorpg.com.br



