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	ClassLevel: Ladino lvl4 | Guerreiro lvl 8 | Monge 2
	Background: Encanador
	PlayerName: 
	CharacterName: Mario Mario
	Race : Humanóide
	Alignment: NeutroBom
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +4
	ProfBonus: +5
	AC: 16
	Initiative: 
	Speed: 15m
	PersonalityTraits : Posso crescer numa jormada, se cair sempre posso voltar e continuar.
	STRmod: 18
	HPMax: 99
	ST Strength: 
	DEX: +4
	HPCurrent: 
	Ideals: Não desistir, não importa quantos mundos ou vidas.
	DEXmod : 18
	HPTemp: 
	Bonds: Sempre irei salvar minha princesa.
	CON: +2
	HDTotal: 
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	CONmod: 14
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Sacrifico amigos para chegar mais longe.
	INT: 0
	ST Dexterity: +9
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: +5
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: +14
	Animal: 
	Athletics: 
	Deception : 
	History : +9
	Insight: 
	Intimidation: 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Yes
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Martelo Lev
	Wpn1 AtkBonus: +9
	Wpn1 Damage: 1d4+4
	INTmod: 10
	Wpn Name 2: Desarmado
	Wpn2 AtkBonus : +9
	Wpn2 Damage : 1d4+4
	Investigation : +7
	WIS: +2
	Wpn Name 3: Malho
	Wpn3 AtkBonus  : +9
	Arcana: +14
	Wpn3 Damage : 2d6+4
	Perception : 
	WISmod: 14
	CHA: 0
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: +5
	Religion: 
	Stealth : 
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Off
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Off
	Persuasion: +7
	SleightofHand: 
	CHamod: 10
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: Desarmado. Ataque corpo a corpo com arma: +9 para acertar, alcance 1,5 m, um alvo. Acerto: 6 (1d4+4) de dano de concussão.

Martelo Leve. Ataque corpo a corpo ou à distância com arma: +9 para acertar, alcance 1,5 m ou alcance 6/18 m, um alvo. Acerto: 6 (1d4+4) de dano de concussão.

Malho. Ataque corpo a corpo com arma: +9 para acertar, alcance 1,5 m, um alvo. Acerto: 11 (2d6+4) de dano de concussão.
	Passive: 17
	CP: 
	ProficienciesLang: Comum, Gírias de Ladrão
 
ATAQUE FURTIVO +2d6

 Talento: Atleta. Mario pode se levantar da queda com apenas 1,5 metro de seu movimento, escalar não lhe custa movimento extra e ele só precisa se mover 1,5 metro antes de dar um salto em distância ou salto em altura.

Talento: Mobilidade. Mario pode correr por terrenos difíceis sem exigir movimento adicional. Sempre que ele faz um ataque contra uma criatura, ele não provoca ataques de oportunidade dessa criatura até o final de seu turno.
	SP: 
	EP: 
	GP: 99
	PP: 
	Equipment: *A cada 100PO +1up*

Macacão Resistente
Boné com Monograma
Ferramentas de Ladrão
	Features and Traits: Surto de Ação. Durante o seu turno, você pode realizar uma ação adicional juntamente com sua ação e possível ação bônus.

Botas de Caminhar e Saltar. Mario pode pular três vezes a distância normal, embora não possa pular mais longe do que seu movimento restante permitiria.

Ação Ardilosa. Você pode usar uma ação bônus durante cada um de seus turnos em combate. Esta ação pode ser usada somente para Disparada, Desengajar ou Esconder.

Crítico Aprimorado. Seus ataques com armas adquirem uma margem de acerto crítico de 19 a 20 nas jogadas de ataque. 

Ki (2 pontos). Mario pode gastar pontos de ki para alimentar vários recursos de ki.


	CharacterName 2: Mario Mario
	Age: 25 anos
	Height: 1,55m - 1,75m
	Weight: 89,8kg
	Eyes: Azuis
	Skin: Calcasiana
	Hair: Escuros
	Faction Symbol Image: 
	Allies: Yosh
Toad
Luigi
Peach
	FactionName: Mario
	Backstory: Mario é retratado como um encanador italiano baixinho rechonchudo e bigodudo vindo do Brooklyn que reside no Reino dos Cogumelos. Ele repetidamente tem a missão de resgatar a Princesa Peach do vilão Bowser, e impedir seus diversos planos de destruir e dominar o reino. Mario também tem outros inimigos ou rivais, incluindo Donkey Kong e Wario.
	Feat+Traits: Ki (2 pontos). Mario pode gastar pontos de ki para alimentar vários recursos de ki.
• Rajada de Golpes. Imediatamente após você realizar a ação de Ataque no seu turno, você pode gastar 1 ponto de chi para realizar dois golpes desarmados com uma ação bônus 
• Defesa Paciente. Você pode gastar 1 ponto de chi para realizar a ação de Esquivar, com uma ação bônus, no seu turno. 
• Passo do Vento. Você pode gastar 1 ponto de chi para realizar a Ação de Desengajar ou Disparada, com uma ação bônus, no seu turno, e sua distância de salto é dobrada nesse turno. 

Artes Marciais. Mario pode usar Destreza em vez de Força para as jogadas de ataque e dano de seus ataques desarmados e armas de monge. Além disso, quando Mario usa a ação de Ataque com um ataque desarmado ou uma arma de monge em seu turno, ele pode fazer um ataque desarmado como uma ação bônus.

Atletismo Extraordinário. Mario adiciona +2 a qualquer teste de Força, Destreza ou Constituição que ele fizer que ainda não use seu bônus de proficiência. Além disso, quando ele faz um salto em distância correndo, a distância que ele pode cobrir aumenta em 1,2 metros.

Andarilho dos Telhados. Escalar agora não possui custo adicional de movimento para você. Além disso, quando você fizer um salto com corrida, o alcance que pode saltar aumenta um número de metros igual a 0,3 vezes o seu modificador de Destreza. 
Retomar Fôlego. No seu turno, você pode usar uma ação bônus para recuperar pontos de vida igual a 1d10 + seu nível de guerreiro. 
Ataque Furtivo. Mario causa 7 (2d6) de dano extra quando atinge um alvo com um ataque de arma e tem vantagem na jogada de ataque, ou quando o alvo está a 1,5 metro de um aliado de Mario que não está incapacitado e Mario não tem desvantagem na jogada de ataque.
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