HOMEM ARANHA (PETER PARKER) NP 10

HABILIDADES (76 PONTOS) DEFESAS (17 PONTOS)

FOR VIG AGI Esquiva Aparar

+10 +10

+10/+4 vulneravel

Fortitude Vontade

6 2 +12 +8
PERICIAS (22 PONTOS)
Total Grad.
Acrobacias 14 6 AGI 8 0
Atletismo 10 - FOR 5 0

Combate A Distancia

* Disparadores de Teia 11 9 DES 2 0



Combate Corpo-a-Corpo

* Desarmado 11 6 EHES 0
Enganacao 2 0 PRE 2

Furtividade 11 3 AGI 8 0
Intimidacao 2 0 PRE 2 0
Intuicao 9 3 PRO 6 0
Investigacao 6 0 INT 6 0
Percepcgao 9 3 PRO 6 0
Persuasao 2 0 PRE 2 0
Prestidigitacao 7 9 DES 2 0
Tecnologia 9 3 INT 6 0
Tratamento 6 0 INT 6 0
Veiculos 2 0 DES 2 0

VANTAGENS (21 PONTOS)

Acdo em Movimento, Agarrar Rapido, Ambiente Favorito (Prédios), Ataque Domind 2, De P¢é, Desarmar
Aprimorado, Esfor¢o Extraordinario, Esquiva Fabulosa, Iniciativa Aprimorada, Inventor, Potencial
Desconhecido, Quebrar Aprimorado, Quebrar Arma, Redirecionar, Rolamento Defensivo 6.

PODERES (14 PONTOS)

Disparadores de Teia: Dispositivo (Dificil de Remover) « 4 pontos

* Teia Pegajosa: Aflicdo 6 (Resistido por: Esquiva. Superador por: Dano. 1° Grau: Impedido. 2° Grau:
Imovel. Falhas: Grau Limitado -1) « 4 pontos
> EA: Corda de Teia: Movimento (Balancgar-se) « 2 pontos

Picado por uma aranha radioativa: Multiplos Efeitos * 10 pontos

* Regeneracao 2 * 2 pontos
> -1 Penalidade em Resisténcia a cada 5 rodadas.
» Salto 1 « 1 pontos
> Salta um total de 4 m.
* Sentidos (Sentido de Perigo [Mental]) « 1 pontos
* Super Friccao: Movimento (Escalar Paredes 2, Estabilidade) « 6 pontos
> Escalar Paredes: Escala com sua velocidade total e nao fica vulneravel.
> Estabilidade: Reduz em 1 a penalidade de velocidade por mover-se atraves de obstaculos.



OFENSIVA

Boénus de Iniciativa: +12
Defesas Ativas: Esquiva CD 20 « Aparar CD 20
Bénus Corpo-a-corpo: +5
* Desarmado: Dano, Bénus Acerto +11, Crit 20 « CD 20 vs. Resisténcia
* Agarrar: Especial, Bonus Acerto +5, Crit 20 « CD 15 vs. Esquiva ou Forca/Acrobacias ou Atletismo (1°
Grau: Imovel e Vulneravel, 2° Grau: Imdvel, Indefeso, Prejudicado)

* Disparadores de Teia | Teia Pegajosa: Aflicdo, Bonus Acerto +5, Crit 20 « CD 16 vs. Esquiva,
Superador por Dano (1° Grau: Impedido, 2° Grau: Imovel)

Bonus A Distancia: +2

* Arremesso: Dano, Bénus Acerto +2, Crit 20 « CD 20 vs. Resisténcia

PONTUAGAO

150 pontos

Habilidades 76 + Defesas 17 + Pericias 22 + Vantagens 21 + Poderes 14

OUTRAS CARACTERISTICAS

* ldiomas: Lingua Nativa

* Carga Base: 1 tonelada

* Tamanho: Grad. -2, até 2 m

* Velocidade Terrestre: 8 m/acdao de movimento - 4 km/hora.

COMPLICACOES

* Isolado: Peter ndo possui mais amigos desde o feitico de Doutor Estranho, completamente sozinho, ele
se encontra em um espaco perigoso mentalmente

* Motivacao- Responsabilidade: O que aconteceu com May assombra a vida de Peter até os dias de
hoje, e ele jurou sempre proteger Nova York de todo o mal que a assole

* O Aranha-Humana: Em razao de sua negligéncia mais e mais frequente com seu lado humano, Peter
esta comecgando a sentir seus poderes ganhando formas que ele nunca imaginou serem possiveis

PESSOAL

* Nome Heroico: Homem Aranha (Peter Parker).
* Idade: 22.

* Altura: 170 cm.

* Peso: 71 kgs.







