HABILIDADES (38 PONTOS)

FOR VIG AGI Esquiva Aparar
+8 +8
12
1 2 T2 +6

PERICIAS (13 PONTOS)

Total Grad.

Atletismo 18 6 FOR 12 0

* Arremesso 7 6 DES 1 0




Combate Corpo-a-Corpo

* Desarmado 8 2 LUT 6 0
Enganacao 2 0 PRE 2

Furtividade 0 0 AGI O 0
Intimidacao 2 0 PRE 2 0
Intuicao 2 4 PRO 1 0
Investigacao 0 0 INTO 0
Percepcgao 9 8 PRO 1 0
Persuasao 2 0 PRE 2 0
Prestidigitacao 1 0 DES 1 0
Tecnologia 0 0 INTO 0
Tratamento 0 0 INT O 0
Veiculos 1 0 DES 1 0

VANTAGENS (5 PONTOS)

Ataque Domino, Ataque Poderoso, Esforco Supremo (Testes de Resisténcia), Iniciativa Aprimorada, Quebrar
Aprimorado.

PODERES (79 PONTOS)

Golias Esmeralda: Multiplos Efeitos * 48 pontos

* Habilidades Aumentadas: Caracteristica Aumentada 16 (Modificagdes: Vigor 8) * 16 pontos
* Imunidade (Efeito de Dano 5 [Calor], Efeito de Dano 5 [Frio], Efeitos de Fadiga 5) « 15 pontos
* Regeneracao 5 « 5 pontos

> -1 Penalidade em Resisténcia a cada 2 rodadas.
* Resisténcia Impenetrave: Defesa Impenetravel 12 (Resisténcia) * 12 pontos

> VVocé ignora efeitos com graduacdo menor ou igual a 6

HULK ESMAGA!!!: Arranjo (Poder base: Forca Extraordinaria) « 22 pontos

* EA: Forga Extraordinaria: Efeitos Ligados * 20 pontos
> Forca Aumentada: Caracteristica Aumentada 14 (Modifica¢cdes: For¢ca 7) « 14 pontos
> Levantamento de Carga 6 * 6 pontos
® +6 de Forca para apenas levantamento de carga.
* EA: Onda Sismica: Aflicao 10 (Resistido por: Esquiva. Superador por: Fortitude. 1° Grau:
Vulneravel. 2° Grau: Caido. Extras: Area +1. Falhas: Grau Limitado -1) » 10 pontos
* EA: Palmas de Trovao: Dano 10 (Resistido por: Resisténcia. Extras: Area +1) « 20 pontos



Saltar: Salto 9 » 9 pontos

* Salta um total de 1 km.

OFENSIVA

Bonus de Iniciativa: +4

Defesas Ativas: Esquiva CD 18 « Aparar CD 18

Bénus Corpo-a-corpo: +6

* Desarmado: Dano, Bénus Acerto +8, Crit 20 « CD 27 vs. Resisténcia

» Agarrar: Especial, Bonus Acerto +6, Crit 20 « CD 22 vs. Esquiva ou Forca/Acrobacias ou Atletismo (1°
Grau: Imovel e Vulneravel, 2° Grau: Imovel, Indefeso, Prejudicado)

* HULK ESMAGA!!! | Onda Sismica: Aflicdo « CD 20 vs. Esquiva, Superador por Fortitude, CD 20 vs
Esquiva para metade do efeito (Area Explos@o em de 8 m de raio) (1° Grau: Vulneravel, 2° Grau:
Caido)

* HULK ESMAGA!!! | Palmas de Trovao: Dano « CD 25 vs. Resisténcia, CD 20 vs Esquiva para
metade do efeito (Area Cone em de 15 m de altura, comprimento e largura)

Bonus A Distancia: +1

* Arremesso: Dano, Bénus Acerto +7, Crit 20 « CD 27 vs. Resisténcia

PONTUAGAO

150 pontos

Habilidades 38 + Defesas 15 + Pericias 13 + Vantagens 5 + Poderes 79

OUTRAS CARACTERISTICAS

* ldiomas: Lingua Nativa

* Carga Base: 8.000 t

* Tamanho: Grad. -2, até 2 m

* Velocidade Terrestre: 8 m/acdao de movimento - 4 km/hora.

COMPLICACOES

* Hulk destroi: Hulk raramente toma atencéo para si sobre os efeitos que causa com sua forga, criando
atrito ndo s6 com a populacao civil, como com inumeras autoridades

* Motivacao- Aceitacao: Hulk embora feroz, € uma criatura que deseja apenas ser deixado em paz,
travando uma luta eterna nao so por sua existéncia, mas por sua paz



PESSOAL




